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PREFACIO

Esta edicdo relne pesquisas que tensionam e ampliam as fronteiras do Design, da Arquitetura e
das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo. Os sete artigos selecionados para compor este
numero desenham um percurso instigante que se inicia na ressignificacdo da memdria e do
patrimdnio cultural, avanca sobre os métodos e dados que qualificam o espago urbano e culmina
nas aplicacdes inclusivas das tecnologias imersivas e emergentes na educagao e na arquitetura.

O primeiro conjunto de artigos concentra-se na memoria grafica, linguagem e identidade cultural.
No artigo A Revista Grafica e a Paixdo de Oswaldo Miranda pela Tipografia, Henrique Cassab
Sasajima, Fernanda Henriques, Cassia Leticia Carrara Domiciano e Jade Samara Piaia investigam a
trajetdria da Revista Grafica e do seu criador. Os autores demonstram como o interesse
sistematico pela tipografia constituiu a prépria identidade visual e conceitual do veiculo, legando
uma contribui¢cdo fundamental para a histdria do design brasileiro. Na sequéncia, a capacidade
transformadora da linguagem visual é direcionada ao engajamento social. Em Design Social e
Artbook: Criagdo de Personagens como Forma de Valorizacdo do Folclore Brasileiro, Claudio
Aleixo Rocha, Iranilda Reis do Carmo, Luis Felipe Pereira Branddo e Sophia Nunes de Almeida
exploram o concept art como ferramenta de debate cultural e denuncia social. O estudo
apresenta a concepcao do artbook Arrepiart, reimaginando lendas folcléricas sob uma perspectiva
contemporanea e atrelada ao design social.

A dimensdo metodoldgica do projeto e sua aplicacdo no espaco publico ganham destaque no
segundo conjunto de trabalhos da edi¢do. No artigo Contribuicdo da Técnica de Seis Chapéus em
um Processo de Brainstorming, Mariana Piccoli, Dirceu de Oliveira Garcia Filho, Cassia Moraes
Mano, Fabiano de Vargas Scherer e Léia Miotto Bruscato avaliam a combinagao de dinamicas
criativas aplicadas ao diagndstico e a proposicao de alternativas para o Parque Farroupilha,
demonstrando a eficicia do encadeamento de métodos no ensino e na pratica do design. Ainda
sobre o ambiente urbano, a informagao visual revela-se indispensavel para a gestdo publica e
social. Em Contribuicdo da Visualizacdo de Dados para indices Urbanos, Thamires Carmozini Hivizi
e Luisa Angélica Paraguai Donati analisam a utilizagdo de ferramentas acessiveis como o
RAWGraphs no tratamento de dados abertos do Programa Minha Casa Minha Vida em
Campinas/SP. As autoras evidenciam como a tradugdo visual de dados complexos é essencial para
fundamentar andlises pautadas nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda
2030. Conectando a cidade fisica ao ecossistema digital, o artigo Entre a Praca e a Nuvem:
Fotogrametria e Inteligéncia Artificial na Documentacdo e Difusdo de Monumentos Culturais,
assinado por Carlos Quedas Campoy, Amanda Maria Rabelo Souza, Cleide Izidoro, Evellyn Foltz e
Maria Fernanda Caserta, apresenta uma metodologia de baixo custo para a preservacdo de
pequenos monumentos urbanos. Por meio do uso de smartphones, modelos 3D e inteligéncia
artificial, o estudo demonstra o potencial da comunicagdo publica e digital na aproximacdo da
sociedade com o seu patrimdnio histérico.

O ultimo grupo de artigos trata de tecnologias imersivas, ambientes inclusivos e aprendizagem.
No sexto trabalho, Neuroarquitetura e Realidade Virtual: Ambientes Escolares Mais Inclusivos
para Alunos com TEA, Andréia Santos Timoteo, Thaisa Leal da Silva, Andréa Quadrado Mussi e
Grace Tibério Cardoso investigam como o design sensorial e a simulagdo em Realidade Virtual

(RV) auxiliam na concepgao de espagos de ensino mais acolhedores para estudantes
neurodivergentes. Fechando o volume, Caué Duarte Costa, Léia Miotto Bruscato e Clariana
Fischer Brendler apresentam Revisdo Sistematica do Uso do Metaverso como Objeto de
Aprendizagem na Educagdo a Distancia. Ao analisarem as produgdes académicas entre 2020 e
2024, os autores mapeiam os beneficios pedagogicos e os desafios institucionais e infraestruturais
que ainda cercam a adogdo de ambientes imersivos na EAD.
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Reafirmamos o compromisso do nosso periddico com o fomento, a democratizacdo e o
aprimoramento continuo da produgao cientifica de exceléncia na area. Desejamos a todos uma
leitura instigante e inspiradora, certos de que os trabalhos aqui reunidos oferecem subsidios
valiosos para pesquisadores, estudantes e profissionais comprometidos com a inovagao, a
memdria e a responsabilidade social do design.

Boa leitura!

Juliana C. Esteves (Departamento de Artes e Representacdo Grafica — UNESP)
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