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PREFACIO

Esta edi¢do redine um conjunto de trabalhos que evidenciam a diversidade de abordagens no
campo do design, da arquitetura e de suas interfaces com o ensino. Os artigos aqui apresentados
transitam entre investigacGes histdricas, andlises criticas, experimentacGes projetuais e reflexdes

pedagodgicas, revelando um panorama que articula amplo e complexo. Ao abordar desde
contextos politicos e culturais especificos até o impacto de novas tecnologias no ensino e na
pratica projetual, a edi¢do reafirma o carater interdisciplinar e em constante transformagao
dessas dreas.

O primeiro conjunto de artigos concentra-se em diferentes perspectivas do design, especialmente
em suas dimensdes histdricas, culturais e experimentais. Em Design nas ruas: andlise semidtica de
cartazes subversivos do periodo da ditadura militar no Brasil, Marili Cristine Mendes Borges e
Diego Piovesan Medeiros, analisa-se o papel dos cartazes como instrumentos de mobilizacao
politica, evidenciando a poténcia do design social em contextos de repressdo. Em Eugénio Hirsch e
Marius L. Bern: uma andlise das capas de livros da Editora Civilizacdo Brasileira, anos 1960, de
Gabriel Coutinho Titonele e Rita Aparecida da Conceigdo Ribeiro, investiga-se a producdo grafica
editorial, destacando aproximacdes e singularidades entre os designers na construcao de uma
linguagem visual moderna. Ja em Fantasia e diversidade na ilustracdo de livros de RPG brasileiros,
de Leonardo Alvarez Franco e Cassia Leticia Carrara Domiciano, discute-se o papel da ilustracdo na
construcdo de narrativas visuais, com énfase na diversidade e em perspectivas decoloniais. Em As
relagcées entre o figurino do Balé Triddico e o balé cldssico: transmutagées corpo-figurino, de Ana
Carolina de Lima Gomes e Luisa Angélica Paraguai Donati, analisam-se as relacdes entre corpo,
forma e materialidade, evidenciando o figurino como elemento estruturante da cena. Por fim, em
Do protdtipo ao produto: estruturas complexas, de luri Nunes de Lima, Lourdes Maria Muraro
Favarin, Alessandro André Mainardi de Oliveira e Cristian Vinicius Machado Fagundes, explora-se
o desenvolvimento de uma cupula geodésica por meio de fabricacdo digital, ressaltando as
potencialidades e desafios da materializacdo de geometrias complexas.

O segundo grupo de artigos dedica-se ao campo do design de interiores e da arquitetura,
abordando tanto aspectos perceptivos quanto tecnoldgicos do projeto. Em A utiliza¢do da cor
cinza no design de interiores: um estudo de caso em Campina Grande-PB, de Débora Thais
Rodrigues de Araujo, Camila Assis Peres Silva, Josimar dos Santos Junior, Carla Patricia de Araujo
Pereira e Matheus Ribeiro Leite Cunha, analisa-se o papel da cor na composicao dos espacos
residenciais, destacando a predominéancia do cinza como base cromatica. Ja em Realidade virtual
em estudos projetuais de geometria solar e iluminag¢éo natural: oportunidades e desafios para o
ensino, de Jodo Victor de Souza Lima, Allan Jhonathan Mesiano e César Imai, investiga-se o uso de
tecnologias imersivas como apoio a compreensdo de fenébmenos ambientais e ao processo
projetual, evidenciando suas contribuicdes e limitagcdes no contexto educacional.

Por fim, o ultimo conjunto de artigos concentra-se nas discussGes sobre o ensino de design e
arquitetura. Em Transformando o ensino superior de design: o papel das metodologias ativas e da
realidade virtual aliadas a uma aprendizagem baseada na problematizagdo, de Fabiano Burgo e
César Imai, discutem-se estratégias pedagogicas que integram tecnologias imersivas e
metodologias ativas. Em O ensino do desenho aplicado ao design da informag¢éo como
componente curricular em design grdfico, de Anelise Zimmermann e Solange G. Coutinho, propde-
se uma reformulac¢do do ensino do desenho articulada ao processo projetual contemporaneo. Em
Aplicacdo de principios e técnicas da linguagem visual no ensino-aprendizagem de metodologias
de design, de Guilherme Parolin e Stefan von der Heyde Fernandes, analisam-se praticas
pedagdgicas baseadas na producdo de infograficos como forma de integrar teoria e pratica. Por
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fim, em Cobogd como recurso pedagdgico no ensino de materiais e processos de fabricagcdo em
curso de design, de Silvia Trein Heimfarth Dapper e André Luis Marques Da Silveira, apresenta-se
uma experiéncia didatica que articula materialidade, fabricacdo digital e experimentacdo no
ensino inicial de design.

Ao reunir essas contribuicOes, a revista reafirma seu compromisso com a promocgao de reflexdes
gue atravessam diferentes dimensdes do design e da arquitetura, articulando pratica, teoria e
ensino. Os artigos ndo apenas aprofundam debates especificos, mas também apontam caminhos
para a inovacdo, para a incorporagao critica de tecnologias e para o fortalecimento de praticas
mais sensiveis as demandas contemporaneas. Dessa forma, esta edi¢do contribui para ampliar o
campo de atuacdo e investigacdo nessas areas, estimulando didlogos interdisciplinares e
consolidando o design como um campo dindmico, critico e em constante transformagao.

Boa leitura!

Juliana Esteves e Vitor Marcelino (Departamento de Artes e Representacdo Grafica — UNESP)
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