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PREFACIO

Apresentamos mais uma edicdo da Revista Educagdo Grdfica. Neste nimero, o design ocupa um
lugar de destaque por meio de artigos que exploram, sob diferentes perspectivas, suas multiplas
dimensGes como pratica cultural, social, politica e pedagdgica. Ao longo dos textos, o design é
compreendido ndo apenas como um campo técnico ou formal, mas como uma linguagem capaz
de mediar experiéncias, produzir sentidos e intervir criticamente na realidade contemporanea.

Abrindo a edicdo, o artigo “Representacdo grafica em pesquisa socioespacial”, de Liziane de
Oliveira Jorge, Isabella Falk dos Santos, Lyvia Fialho Soares de Moraes e Zanandra Falcao,
apresenta uma reflexdo tedrico-metodoldgica sobre a cartografia como ferramenta fundamental
para a leitura e interpretacdo de fenébmenos socioespaciais. Ao discutir conceitos como territorio,
escala e formas de representacdo, o texto evidencia o papel estratégico da visualizagdo grafica na
construcdo de argumentos criticos e na comunicagdo de dados complexos.

Na sequéncia, “Diretrizes editoriais para Recursos Educacionais Abertos: um mapeamento
sistematico de literatura”, de Priscila Camara Reis e Célia Maria de Araujo, aprofunda o debate
metodoldgico ao investigar a producdo académica sobre design editorial aplicado a livros digitais
em ambientes educacionais. O estudo evidencia lacunas na sistematizacao de diretrizes
especificas, reforcando a relevancia do design na integrac¢ado entre qualidade visual e eficacia
pedagdgica.

O terceiro artigo, “Experimento didatico em projeto grafico: proposta de uma pratica criativa”, de
Flavia Ataide Pithan e Adriana Coelho Borges Kowarick, desloca o foco para o campo do ensino e
da prética pedagdgica. A partir de uma pesquisa-a¢do, o texto apresenta um experimento didatico
que valoriza a percepcao sensorial e a experimentagdao como elementos centrais do processo
criativo, contribuindo para reflexdes sobre metodologias de ensino em design.

Avangando para o universo da cultura digital, “Analise do processo de criacdo das roupas virtuais
de personagens do jogo League of Legends”, de Maria Alice Nascimento Santos, Jodo Vitor
Sanchez Nogara e Marizilda dos Santos Menezes, investiga as intersecoes entre design de moda,
jogos digitais e referéncias culturais. O artigo analisa como as skins funcionam como dispositivos
estéticos e simbdlicos, contribuindo para a construgdo de identidade e para a imersdo no
ambiente virtual.

Em didlogo com as questdes de identidade e subjetividade, o artigo “Emogdes impressas na pele:
a pratica da tatuagem como representacdo do design emocional”, de Rogério de Souza e Silva e
Marcelina das Gragas Almeida, aborda a tatuagem como produto de valor intangivel, marcado por
afeto, memoria e experiéncia. O texto discute como o design emocional se manifesta na criacao
de imagens tatuadas, estabelecendo vinculos profundos entre objeto e sujeito.

A dimensdo social do design é aprofundada em “Design social: identidade visual para associacdo
indigenista e museu virtual”, de Bruno Montanari Razza, Sheilla Patricia Dias de Souza, Kerla
Mattiello e Heliana Marcia Santos, que descreve um processo de co-design fundamentado em
praticas participativas. O artigo evidencia os desafios e as potencialidades do design em contextos
interculturais, ressaltando seu papel na valorizacao cultural e na construcao de solucdes
socialmente comprometidas.

Na sequéncia, “Customizacdo de cadeira de rodas como agente redutor do estigma associado a
percepc¢do de ndo usuarios”, de Erick Zipperer Janckowski e Isabella de Souza Sierra, analisa como
a personalizagdo estética de tecnologias assistivas pode atuar na ressignificacdo de estigmas
sociais. O estudo demonstra a importancia do equilibrio entre estética e funcionalidade na
promocao da inclusao e da aceitagao social.
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Encerrando o nimero, o artigo “Design, cultura e politica: a identidade visual das campanhas do
PT e do PL na eleicdo presidencial de 2022”, de Mateus Dias Vilela e Leonardo Araujo Guedes,
analisa o design como instrumento ideoldgico no contexto da polarizacdo politica brasileira. A

partir da observacdo de elementos cromaticos, tipograficos e hierdrquicos, o texto evidencia
como a linguagem visual participa ativamente da disputa de sentidos no espago publico
contemporaneo.

Ao articular abordagens que transitam entre método, ensino, cultura, tecnologia, inclusdo e
politica, este niumero reafirma o design como um campo expandido, atravessado por
responsabilidades sociais e disputas simbdlicas, convidando o leitor a refletir sobre seu papel
critico na compreensdo e transformagao do mundo contemporaneo.

Boa leitura!

Juliana Esteves e Vitor Marcelino (Departamento de Artes e Representagdo Grafica — UNESP)
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