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Resumo

O objetivo deste estudo é apresentar uma dindmica de Representac¢do Grafica de Sintese — RGS — para
aplicagdo pelos professores com os alunos do Ensino do Fundamental 1, pois parte-se do principio de
que a construgao colaborativa do conhecimento auxilia na assimilagdo de conteldos tedricos, praticos e
ludicos expostos em sala de aula. O Design trabalha em conjunto com a Educagdo para que esse
propdsito seja alcangado, visto que a todo momento estdo ocorrendo mudangas e inovagdes nos
processos educacionais. A partir da metodologia utilizada na pesquisa - Design Science Research,
discute-se como a alfabetizacdo e o pensamento visual, assim como a representacdo grafica sdo
trabalhados em sala de aula com as criangas do EF1. Neste cendrio, a RGS é apresentada, discutida e
adaptada para que seja viavel sua utilizagdo com as criangas desta faixa etdria. Desta forma, espera-se
contribuir com o conhecimento cientifico no campo do Design, fornecendo subsidios tedricos,
metodoldgicos e praticos que associam os conhecimentos de sintetizagdo da informacgao, representacdo
grafica e aprendizagem colaborativa.
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Abstract

The objective of this study is to present a dynamics of Graphical Representation of Synthesis - GRS - for
application by teachers with students of Elementary School 1, as it is assumed that the collaborative
construction of knowledge helps in the assimilation of theoretical, practical content and entertainment
displayed in the classroom. Design works together with Education for this purpose to be achieved, since
changes and innovations in educational processes are occurring all the time. Through a research based
on Design Science Research, it is discussed how literacy and visual thinking, as well as graphic
representation are worked in the classroom with EF1 children. In this scenario, the RGS is presented,
discussed and adapted so that its use with children in this age group is feasible. In this way, it is
expected to contribute to scientific knowledge in the field of Design, providing theoretical,
methodological and practical subsidies that combine the knowledge of information synthesis, graphic
representation and collaborative learning.
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1. Introdugdo

O modo como se tem dado o processo de ensino-aprendizagem tem passado por constantes
mudancas. O papel do professor atualmente nao pode ser rotulado como aquele que transfere
conhecimento ou como o detentor do conteudo, assim como o papel do aluno nao fica restrito
aquele que recebe o conhecimento. A cada novo ciclo de alunos que adentram a uma
instituicdo de ensino, é necessario que se reinvente a forma de auxiliar os estudantes a
adquirir conhecimento.

[...] recentes pesquisas em neurociéncia, psicologia e sociologia, consideram
qgue o aluno é inteligente e que serdo as oportunidades facultadas que lhe
desenvolverdo as suas multiplas inteligéncias. (DIAS, 2019, pag. 11).

Segundo Carter (2019), os “4Cs” para a aprendizagem no século XXI sdo Colaboracdo,
Comunicacdo, Criatividade e Pensamento critico. Estes elementos quando estimulados
adequadamente, auxiliam os alunos a extrair as melhores ideias dos diferentes pontos de
vista.

Alunos de todos os niveis de ensino, assim como professores e demais pessoas
envolvidas neste processo se questionam como sera o futuro, visto que muitas tecnologias
surgem rapidamente e a dindmica de sala de aula ndo tem acompanhado esta evolucdo. O
ensino ainda é realizado de maneira muito tradicional, ou seja, o professor é detentor do
conhecimento e os alunos estdo em sala de aula para ouvir o que lhes é ensinado. Além disso,
esse modo tende a se tornar “chato e macante” para uma gera¢do cada vez mais ativa.
Atividades individuais e sem colaboracdo sdo fadadas ao esquecimento dos aprendizes.
Nardon (2018) corrobora com esse posicionamento quando discorre sobre as novas diretrizes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em que se solicita as instituicGes escolares que
preservem “o compromisso de estimular a reflexdo e a analise aprofundada e contribuam para
o desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relacdo ao conteludo e a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais” (NARDON, 2018, pag. 22).

As competéncias propostas na BNCC tém como foco garantir a aprendizagem essencial
de todos os educandos até o encerramento da educagdo basica — Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental 1 e 2 e Ensino Médio. Neste estudo o foco sdo as criancas do EF1 (12 a 52 ano).
Especialistas do campo da educacdo, em entrevistas ao jornal Nova Escola3, afirmam que
trabalhar de modo colaborativo é um dos caminhos para a implementag¢do adequada e modo
mais equitativo da BNCC.

Anastasiou (2009) descreve que existem diferencas nas formas de se expor o
conteudo, isso diz respeito principalmente as caracteristicas que eles apresentam. A autora
refor¢a ainda a importancia que o professor exerce nessa relagao, pois caberd a ele “planejar
e conduzir esse processo continuo de agdes que possibilitem aos estudantes ir construindo,
agarrando, apreendendo o quadro tedrico-pratico” (ANASTASIOU, 2009 pag. 23).

Esse papel fundamental do professor por meio de suas ferramentas favorece o
desenvolvimento das competéncias propostas pela BNCC e o Design auxilia nesta tarefa ao
desenvolver artefatos que facilitem o processo de ensino e aprendizagem. Dentre as
diferentes formas de se utilizar as atividades de Design como uma ferramenta que possa
auxiliar o educador no processo de autonomia do aluno e que possa facilitar o entendimento

3https://novaescola.org.br/conteudo/19943/como-fica-a-bncc-no-planejamento-de-
2021?download=truevoltar=/conteudo/19943/como-fica-a-bncc-no-planejamento-de-2021?download=true#
acesso em 07/01/2021
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global do conteldo, tem-se as AlAs — Atividades de Investigacdo e Andlise. As AlAs sdo,
segundo Fontoura (2002) sdo “atividades estruturadas que envolvem prioritariamente o
desenvolvimento de habilidades mentais e de design”. Envolvem desde investigacdao até
geracdo de ideias e definicdo de requisitos (FONTOURA, 2002 pag.184).

Este tipo de atividade favorece a interacdo entre a “mao” e a “mente” do aluno, pois
ao processar algum novo conhecimento mentalmente e conseguir externalizar por meio de
constru¢Ges manuais, potencializa-se o desenvolvimento de solugdes.

Em consonancia com as constantes mudancgas do ensino brasileiro, a forma como os
estudantes estdo se interessando pelos diferentes conteddos e o modo como os professores
lidam com essas mudancas, este estudo apresenta uma dinamica colaborativa para ser
utilizada no contexto do ensino presencial com alunos do Ensino Fundamental 1. E parte da
problemdtica “como aplicar a sintese grafica de informa¢do de maneira colaborativa, com
criangas do EF1 em ambiente escolar?

2. Fundamentagdo Tedrica
2.1. Educando e Educador na Escola

A aprendizagem das criancas, bem como a maneira como elas pensam e replicam os
conhecimentos adquiridos sdo temas discutidos ha certo tempo, mas com as atuais mudancas,
como a insercdo diaria de novas tecnologias e métodos para se aprender, é preciso que se
aprofunde o entendimento sobre o assunto (PACHECO, 2015).

Partindo do principio de que o desenho aprimora a visualizacdo de ideias e conceitos
por criangas pequenas durante a exploragdo de modelos cientificos (Brooks 2009), Van Dijk et
al (2013) reforcam que o desenho é, portanto, “um componente comum e tipicamente
motivador do ensino fundamental” (VAN DIJK et al, 2013).

s

No processo de aprendizagem a crianga inicialmente é instigada a produzir
representacdes livres, como riscos e desenhos abstratos, depois passa pela fase de pinturas
dentro de limites fisicos e posteriormente vai reproduzir figuras criadas. Nesta ultima fase, o
aluno é desafiado a transformar os desenhos utilizados até o momento em letras que
comuniquem seus anseios. As criangas passam a se comunicar por meio da escrita que deve
ser “inteligiveis e compreensiveis fora de um contexto” do qual estavam acostumadas e
passam a descobrir relagdes, em diversos momentos irregulares, entre a fala e a escrita
(PACHECO, 2015; WOOD, 1996).

Com o processo de alfabetizacdo se desenvolvendo, tanto alunos quanto professores
passam a excluir os desenhos mais livres do cotidiano, priorizando a representacdo textual
como Unico modo de se comunicar visualmente. Porém, esquecem que a escrita nasce de uma
representacao pictdrica e esquemadtica adquirida na primeira infancia e que faz parte da
formacdo e desenvolvimento. Neste contexto de aprendizagem todos sdo desafiados
constantemente. Martins e Couto (2015) afirmam que “é necessdrio imaginar cenarios ou
problemas que favorecam a crianga a transformar os esquemas de ag¢do prévios em
apreensdes de no¢des e operagdes.” Complementando ainda que a “imaginacdo e a simulagdo
sdo fundamentais para o desenvolvimento da criatividade humana” e devem ser valorizados
tanto quanto o desenvolvimento cognitivo (MARTINS e COUTO, 2015).

Para Wood (1996) sdo “os intercambios da crianca com o mundo fisico que fornecem
os principais determinantes e contribuicdes a inteligéncia”. O educando crianca tem a
capacidade de construir o préprio conhecimento quando possibilitada a “atuar sobre os
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objetos no espaco e no tempo” de sua vivéncia. (WOOD, 1996 pag. 28). Permitir que a crianca
continue a explorar o seu entorno durante a aprendizagem vai favorecer o engajamento e uma
continuidade com maior aproveitamento pelo aluno, visto que ele podera se expressar do
modo que se sentir mais instigado.

Wood (1996), Fontoura (2002), Moraes (2005) e Martins e Couto (2015) sdo alguns dos
autores que discutem a importancia da mudanca educacional. O paradigma educacional
emergente trata sobre “prdticas de aprendizagem integradoras de conhecimentos
multidimensionais”, favorecendo cendrios as praticas e valorizando o protagonismo do
educando no processo, tornando o processo colaborativo e que atente as necessidades da
comunidade na qual estd inserida. E possivel afirmar ainda que a aprendizagem ativa incentiva
o aluno a ser engajado: lendo, escrevendo, perguntando, discutindo conteudos, resolvendo
problemas e criando projetos complexos. Com isso, ele devera realizar “tarefas mentais de alto
nivel, como andlise, sintese e avaliacdao”. (MARTINS e COUTO, 2015 pag. 431).

Fornecer aos alunos mecanismos e ferramentas que favorecam um processo de ensino
e aprendizagem mais receptivos, ou que seja mais convidativo para que o aluno consiga expor
seus anseios e descobertas favorece o engajamento dos envolvidos. Fontoura (2002) destaca
essa importancia ao discutir sobre a importancia dos “impulsos humanos” e que estes surgem
na infancia. Um desses rompantes é a diversao, seja ela “acompanhadas de outras criancas ou
com a colaboragdo dos adultos” (FONTOURA, 2002 pag. 119). Oferecer materiais e contextos
favordveis ao desenvolvimento de cada individuo, de cada educando. O espaco, assim como o
tempo devem ser explorados para que as criancas tenham a possibilidade de serem
auténomas “sobre o mundo com objetos e tarefas que sirvam para promover o surgimento
das operagdes e uma compreensao da invariabilidade” (WOOD 1995, pag. 42).

Seguindo com este pensamento, reforga-se que numa sala de aula onde haja
aprendizagem ativa, o professor ndo é a Unica fonte de conhecimento. O educador faz “parte
de um processo em que auxiliara o estudante a ter uma atitude ativa de inteligéncia”, atuando
como o mediador no processo de aprendizagem, se utilizando dos principios construtivistas,
cognoscitivo e significativo, conforme discorre Fontoura (2002).

Segundo Anastasiou (2009) é necessadrio que o professor repense as estratégias
utilizadas para a exposicdo e fixacdo da matéria que estdao sendo oferecidas aos alunos. Neste
modo de se promover o processo de ensino, o professor adota uma postura ativa também,
porém ndo de dominador Unico do conteldo. Ele atuard como mediador nas discussées
promovidas pelos educandos, auxiliando-os a manter o foco na tematica trabalhada e deste
modo conduzindo-os para a fun¢do do “pensar, observar, raciocinar e entender”. (MARTINS e
COUTO, 2015). Oferecendo materiais e contextos favoraveis ao desenvolvimento, e pode
organizar o espaco e o tempo de modo que as criangas fiquem livres para agir sobre o mundo
com objetos e tarefas que sirvam para promover o surgimento das operagdes e uma
compreensdo da invariabilidade. (WOOD, 1996 pdag. 42). Dentre essas ofertas, as mais
utilizadas sdo ferramentas de representagdo visual que utilizam o desenho pré-estruturado,
tais como histdrias em quadrinho, diagramas, mapas conceituais e mentais.

2.2. Ferramentas de Representacao Visual e Alfabetiza¢ao Visual

Alunos e professores fazem parte do processo de aprendizagem e juntos tornam a educagdo
muito mais interessante. Quando hd o apoio de ferramentas visuais que auxiliem neste
processo, os estudos comprovam que a apropriagdo do conhecimento é muito mais
estimulada.
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Conforme Wood (1996) afirma, o “pensamento é acdo internalizada” e manifesta a
concepcao de que a analise do conhecimento e da inteligéncia humana, deve partir de um
exame da atividade motora e da resolugcdo de problemas praticos. (WOOD, 1996 pag. 35).
Gardner (1996) corrobora ao afirmar que:

[...] as solugGes criativas dos problemas ocorrem com maior frequéncia nos
individuos empenhados numa atividade por “puro prazer” do que quando
eles o fazem por possiveis recompensas externas. (GARDNER, 1996 pag. 23).

O desenho aprimora a visualizagdo de ideias e conceitos por criangas durante a
exploracdo de modelos cientificos (BROOKS 2009). O desenho é, portanto, um componente
comum e tipicamente motivador do Ensino Fundamental (VAN DIK et al 2013). Coutinho
(2006) complementa ao afirmar que o “desenho constitui uma atividade vital onde a
interdisciplinaridade acontece de modo exemplar”, o que levara hd um repertdrio imagético
ou pictural imenso, favorecendo a comunicacdo entre estudantes (COUTINHO, 2006).

Senese et al (2020) reforcam que tanto o desenho quanto outras atividades
estratégicas, como montagem de blocos, estimulam o aluno a trabalhar o todo do
aprendizado, sem fragmentar o conhecimento em blocos individualizados. Além disso os
autores consideram que o desenho é um sistema complexo, que envolve ndo sé habilidade
motoras, mas também verbais. Este estudo reforca a importancia do pensamento visual e da
alfabetizacdo visual desde a infancia e que este processo, quando apoiado por interacdes
verbais, favorece o desenvolvimento das habilidades gerais da crianga, tais como meméria,
atencdo visual e coordenacgdo visual-motora.

Desenhar é importante no processo de aquisicdo do conhecimento e pesquisas
apontam que existem pelo menos trés efeitos positivos do desenho como estratégia de
aprendizagem: geracdo, visualizacdo e externalizacdo do conhecimento. Quando se trata da
geracdo, é possivel afirmar que os alunos que produzem o desenho alcangcam desempenho
superior, pois tiveram que “investir um maior esforco mental no processamento das
informacbes” (SCHMIDGALL et al, 2019). O desenho também promove um maior envolvimento
com o conteudo do que resumos textuais ou leituras, o que promovera uma facilidade na
externaliza¢do do conteldo.

O processo geracional do desenho estimula ainda o desafio de estabelecer relagdes
espaciais entre o que se tem de referéncia (texto e aula expositiva) com a representagdo
pictérica — elementos-chave — que se deseja alcangar. Schmidgall et al (2019) reforcam que o
desenhar durante o estudo tem efeito benéfico adicional quando se comparado somente a
leitura e imaginar mentalmente o contedido (SCHMIDGALL et al, 2019 pag. 140).

Esse estimulo ao desenvolvimento do pensamento visual, para que ndo seja
“abandonado” apds a alfabetizagdo formal, reforga a importancia da utilizacdo de ferramentas
e artefatos que favorecam a pratica visual. Essa variedade de possibilidade de externalizagdo
do conteddo aprendido potencializa a representacdo das multiplas perspectivas de
compreensdo. Machado et al (2015) discorre que as ferramentas utilizadas para representacao
do conhecimento auxiliam o aluno no modo de representar sinteticamente e organizar o
conhecimento sobre determinado assunto (MACHADO et al, 2015 pag. 97). A combinacdo de
desenho e texto para aprimorar o entendimento do conteddo aprendido é defendida por
diversos autores, entre eles Carter (2019) e McCloud (2005) que discorrem sobre como as
imagens sao processadas simultaneamente e os textos sdao processados sequencialmente.
(CARTER, 2019; MCCLOUD, 2005).

A tendéncia do uso de ferramentas visuais para representar o conhecimento adquirido
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tende a diminuir conforme a idade escolar avanca, fato que é contrdrio as recomendacdes de
pesquisadores da area. Ao esbocar ou desenhar imagens para representar conceitos, o aluno
passa a entender mais profundamente o contelddo a qual foi exposto, mesmo que esse aluno
seja um expert em resumos textuais (CARTER, 2019 pag.19).

Neste contexto, a alfabetizagdo visual e o pensamento visual sdo entendidos e
explorados como “a capacidade de um individuo em identificar elementos bdsicos da
linguagem visual” — ponto, linha, formas, cores e texturas — e a partir deles, “criar e
compreender as mensagens visuais é denominado de alfabetismo visual” (DONDIS, 2007).
Apesar deste processo ser estimulado prioritariamente nas disciplinas de artes, atualmente
outras dareas estdo se apropriando e entendendo esta necessidade. S3o explorados os
conhecimentos a respeito de iluminagdo, cor, composicdo, textura e afins.

2.3. RGS — Representagoes Graficas de Sintese

Representacdo Grafica de Sintese, ou RGS, é um artefato cognitivo, produzido coletivamente e
colaborativamente, com o intuito de discutir e revisar o conteido de uma aula expositiva.
Entende-se este artefato como um desenho produzido por grupos de alunos de modo
simultdneo e que visa resumir e/ou fundir os conhecimentos que cada estudante do grupo
construiu sobre determinado tema da aula expositiva. O desenho é de formato livre, mas em
geral prioriza elementos imagéticos e esquematicos. O objetivo principal é que o aluno consiga
se firmar como protagonista do seu conhecimento, representando as informacdes de modo
gue possa compreender e revisar posteriormente.

Padovani (2012) define RGSs como “artefatos visiveis bidimensionais estaticos criados
com o objetivo de complementar a informacdo escrita em textos académico-cientificos”
(PADOVANI, 2012 pag. 132). Essas sdo fundamentadas por trés eixos tedricos — aprendizagem
significativa por produgdo de representac¢des, construgdo colaborativa de conhecimento (CCC
ou 3C) e aprendizagem ativa.

As representacOes graficas sdo defendidas por permitir que as ideias possam ser
expressas visualmente, funcionando como um auxilio a memdédria e gerando pensamentos
associados (BUENO e PADOVANI, 2015 pag. 377). J4 a “Construcdo Colaborativa do
Conhecimento” (CCC ou C3), complementa o processo de producdo de uma representacao
grafica, pois parte do principio de cocriagdo de artefatos de conhecimento (BUENO e
PADOVANI, 2015 pdg. 377). Okada (2011) corrobora com as autoras ao afirmar que quando os
alunos “interagem e trabalham colaborativamente, constroem conhecimento de modo mais
significativo, desenvolvem habilidade intra e interpessoais, deixam de ser independentes para
ser interdependentes” (OKADA, 2011 pag. 34).

As RGSs sdo caracterizadas pelo desenho livre, ou seja, ndo hd regras rigidas de
construgdo ou como deverdo ser representadas, espera-se que o grupo de estudante consiga
representar o conhecimento, seja de modo literal ou por representagcdes metaféricas.
Jonassen & Reeves (1996) apud Padovani (2012) destacam que a ferramenta cognitiva aplicada
ao contexto educacional amplia a capacidade cognitiva durante o pensamento e solugdo de
problemas. Os autores ainda reforcam que essas ferramentas sdo faceis de aprender,
engajando os estudantes a refletir criticamente sobre a tematica abordada (conteldo),
auxiliando-os a desenvolver habilidades de generalizacdo e transferéncia para diferentes
contextos e encorajando-os a aprofundar o raciocinio sobre a informacao.

As RGSs sdo consideradas como desenhos que permeiam entre as representacées
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concretas|especificas e abstratas|categodricas, sendo estas ultimas mais preponderantes. Na
maioria das vezes os desenhos sdao construidos por meio de icones, diagramas, mapas e
desenhos livres dos estudantes (FISH e SCRIVENER, 1990).

Por se tratar de uma representacdo colaborativa, ela deve ser capaz de acomodar
diferentes modos de expressdo, ou seja, cada aluno poderd representar ao seu estilo e no
momento que julgar mais apropriado ou auxiliar no raciocinio, para que o estudante seja
encorajado a praticar suas habilidades de “andlise, sintese, avaliacdo, ordenacdo e
categorizacdo” (PADOVANI et al., 2016). Deste modo, exploram-se ideias que divergem e
permite que novas surjam. Quando se produz coletivamente o conhecimento, hd maior
encorajamento por parte dos estudantes em se assumir como parte do aprendizado dos
colegas, gerando uma discussdao democratica, permitindo assim o avan¢o do conhecimento.

As RGSs sdo consideradas ferramentas cognitivas, pois elas sdo utilizadas para auxiliar
o processo “significativo” para os alunos. Essas ferramentas, segundo Willis & Miertschin
(2006), quando bem projetadas pode ser aplicadas em diferentes contextos e com os
beneficios diversos, tais como representacdo do conhecimento; envolvimento dos alunos no
pensamento critico sobre o assunto; auxilio na aquisicdo de habilidades generalizaveis e
transferiveis para outros contextos; e incentivo ao pensamento mais profundo e o
processamento de informacdes. Elas também podem ser consideradas como objetos de
aprendizagem conforme Calomeno (2017) define: “uma unidade, digital ou ndo digital, que
possa ser utilizada, reutilizada ou referenciada durante o uso de uma determinada tecnologia
de aprendizagem”. (CALOMENO, 2017 pag. 258). E importante ressaltar que os objetos de
aprendizagem sdo sempre calcados por objetivos, sejam eles amplos ou especificos, os quais
podem ser verificados por meio de testes ou simulagdes. O processo de sintetizacdo de
informagdo e representa¢do das informagdes aprendidas faz parte do processo de Design,
tornando-se inerente a professores e estudantes da drea. Porém nas demais areas de ensino,
inclusive educacdo basica, esse processo deve ser sistematizado e clarificado, para que se
torne instintivo e natural, cumprindo assim com o seu propdsito.

Ja na fase de avaliacdo coletiva, Padovani (2012) destaca que sdo esperados diversos
beneficios cognitivos, entre eles a revisdo do conteldo trabalhado (individual e coletivo),
exercicio da capacidade de julgamento analitico e sintético, alternancia entre os modos visual
e verbal, aprimoramento da capacidade descritiva e foco em ideias especificas. Essa afirmacdo
vem de encontro com a teoria de aprendizagem significativa que diz que “informacses
aprendidas de modo significativo associadas com os subsuncores® nas estruturas cognitivas do
aprendiz, podem ser resgatadas meses apds a aquisicdo” (OKADA, 2011).

Sendo a RGS uma construgdo colaborativa, Padovani (2012) sugere que o processo de
desenvolvimento da mesma seja incialmente composto pela sele¢io do conteldo que os
alunos desejam representar. Essa selegdo é feita por meio da discussdo entre os integrantes do
grupo, logo apds a exposicdo tedrica de um contelddo. Apds a determinagao do conteudo, o
grupo sintetiza quais serdo os aspectos-chave que deverdo ser representados e na sequéncia
definem qual sera a forma de representar este conteldo. Posteriormente, verifica-se se houve
a integracdo de todas das informacgdes escolhidas para que se possa iniciar a producdo coletiva
da RGS. Para finalizar é proposto que haja uma discussao coletiva no préprio grupo, revisando
o conteudo.

Apds o desenvolvimento, a RGS passa por um periodo de avalia¢do, seja pelo grupo

4 Conhecimentos prévios ja elaborados e assimilados nas estruturas cognitivas do aprendiz. Serve de base para a
articulagdo de conhecimentos novos X ja existentes (OKADA, 2011).
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qgue desenvolveu, seja por outro grupo. Nesta fase, faz-se necessdrio que as RGS sejam
explicadas pelos desenvolvedores para que os demais possam fazer suas contribuicdes. As
contribuicdes podem ser dadas verbalmente ou por meio de complemento dos desenhos.
Sequencialmente, os autores podem fazer explicacdes complementares seguidos pela tréplica
de quem analisou. Os demais alunos que estiverem participando da atividade tém a abertura
para complementar também e, ao final, é feita uma sintese de sugestBes. As discussées
inerentes ao processo construtivo e colaborativo da RGS resultam em uma aprendizagem mais
significativa, conforme proposto por Bueno e Padovani (2015 pag. 383) (Figura 1).

Figura 1: Modelo do processo de aprendizagem colaborativa através das RGSs.
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Fonte: BUENO e PADOVANI, 2015

Por se tratar de representa¢des colaborativas, ela deve ser capaz de acomodar
diferentes perspectivas dos alunos e se adequar ao contexto de ensino local. Por isso a
participacdo ativa é predominante, devendo-se estimular o aluno a exercer sua autonomia e
protagonismo.

Neste contexto, os materiais necessarios para a constru¢do da RGS sdo os mais
diversos. Basicamente, se utiliza o que ha disponivel no momento. A maioria das RGSs
bidimensionais sdo produzidas em folhas formato A3, preferencialmente em gramatura
superior a 150g/m?. Este formato é de fécil acesso e permite que diversos alunos possam
produzir ao mesmo tempo. Lapis coloridos, Iapis de escrever, canetinhas, revistas de recorte,
post it, cola, tesoura, régua, colas coloridas sdo alguns dos itens que complementam a
produgdo. Para a avaliagao, sugere-se a utilizagao de papel vegetal ou overlay de formato igual
ao papel utilizado para a produgdo. As sugestdes, criticas e destaques podem ser feitos por
meio de anotag¢des ou colagens de adesivos que remetam ao sentimento desejado.

3. Método

O método utilizado para esta pesquisa foi o Design Science Research — DSR — pois enfatiza e a
proposicdo e avaliacdo de modo iterativo de solugdes, priorizando “uma sequéncia de agdes
de forma a mudar a situacdo presente na direcdo de uma situacdo planejada” (SANTOS, 2018
pag. 72). Lacerda et al (2013) corrobora com Dresh et al (2015) e Santos et al (2018) ao afirmar
gue no DSR o conhecimento gerado contribui para o desenvolvimento da pesquisa com base
na multidisciplinaridade e que “pesquisas orientadas a esse tipo de conhecimento estdo
preocupadas em resolver problemas complexos e relevantes, que consideram o contexto em
que seus resultados serdo aplicados” (LACERDA et al., 2013 pag. 743).

A pesquisa se caracteriza como um estudo qualitativo de processo abdutivo, com
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carater exploratério, com viés filoséfico fenomenoldgico e que tem, como resultado um
artefato do tipo modelo e instanciagao.

Em funcdo do contexto deste estudo, a pesquisa foi dividida em quatro fases: 1-
exploracgdo | compreensdo do problema (RBS | RBA e fundamentacdo tedrica); 2- proposicdo |
geracdo de alternativas (pesquisas bibliogréficas, entrevistas com professores e alunos); 3-
avaliacdo | desenvolvimento do artefato (desenvolvimento da dindmica de aplicagdo da RGS
em sala de aula) e 4- conclusdo | avaliacdo dos resultados obtidos (validac¢do das informacgdes)
(Figura 2) que visaram propor solugdes sob a abordagem do Design e avalid-las a partir dos
requisitos da RGS.

Figura 2: Método de pesquisa
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Fonte: Elaborada pelas Autoras.

Com base no método acima proposto, a pesquisa foi organizada elencando os atores
envolvidos — professores e alunos — identificando a relevancia, assim como as bases do
conhecimento e contribui¢cdes esperadas. Refor¢a-se que o método proposto aqui ndo é linear,
mas iterativo. A compreensdo para posterior aplicacdo pelos professores de EF1 é o resultado
almejado, por isso a maximiza¢do da comunicagdo com professores e alunos se faz relevante,
além de haver o conhecimento aplicado no cotidiano como contribuicdo para a base do
conhecimento.

As etapas propostas corroboram com a estrutura de uma pesquisa qualitativa
proposta por Sampieri et al (2013), onde a pesquisa vai sendo ajustada conforme o andamento
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da mesma e a literatura subsidia todas as etapas. Diante das diversas técnicas de coleta de
dados existentes para pesquisas qualitativas, optou-se por selecionar as que auxiliassem no
entendimento de aspectos subjetivos, experiéncias e emoc¢des dos individuos ou dos grupos
(SAMPIERI et al, 2013). Neste sentido de detalhar todas as experiéncias vivenciadas durante as
dindmicas de aplicacdo das RGSs, optou-se por se utilizar das técnicas de revisdo bibliografica
sistematica e assistematica, observacdo sistematica, entrevistas semiestruturadas, timeline
interview e questionarios. Essa variedade de técnicas se faz necessdria de acordo com as
exigéncias de cada situacdo e devem ser tratadas com flexibilidade e adequacgao.

Os dados coletados foram analisados de diferentes modos — descritivamente,
comparativamente, qualitativamente e por triangula¢do das informagdes. Conforme descrito
anteriormente, esta pesquisa esta sendo conduzida por meio de dados qualitativos, sendo que
os dados quantitativos serdo utilizados para fins de contextualizacdo da pesquisa.

A andlise das hipdteses serd baseada em Santos (2018), Lacerda et al (2013), Bardin
(2016) Sampieri et al (2013), entendendo que varias fontes de dados — teoria, observacdo de
alunos por diferentes pesquisadores, participacdo dos professores na andlise das RGSs,
discussdo entre os pesquisadores — oferecem maior riqueza, amplitude do conhecimento e
profundidade do assunto. A triangulacdo dos dados coletados, conforme descrito acima,
ocorreu a cada ciclo. A andlise dos dados obtidos serd feita por meio descritivo, tanto
gualitativamente, quanto de modo comparativo.

4, Resultado e Discussoes

Os resultados que serdo apresentados na sequéncia sdo referentes as etapas do método
utilizados. Inicia-se pela apresentacdao das duas fases tedrico-praticas de Design Science
Research: a compreensdao do problema e geragdo de alternativas; posteriormente o
desenvolvimento do artefato trds a materializagdo de modo a se tornar mais acessivel para a
sociedade. E por fim a validagdo apresenta os resultados do estudo.

4.1. Compreensao do Problema

Para a etapa de compreensdo do problema, foi utilizada as técnicas de Revisdo Bibliografica
Sistematica e Assistematica — RBS e RBA, com o intuito de verificar o ineditismo e relevancia da
pesquisa e estruturar o embasamento tedrico

Os artigos localizados que discorrem sobre o uso do desenho em sala de aula como
uma ferramenta de apoio ao conteldo expositivo reforcam que, mesmo o desenho
comunicando muito do que o aprendiz assimilou do conteldo, o texto ainda é um suporte
importante. Ou seja, mesmo os estudos demonstrando que o desenho pode “falar por si”, ele
nao é aceito. Como forma de representacdo, ele é entendido como reforgo e disparador para o
conhecimento cientifico.

Santos e Vasconcelos (2017) discorrem sobre a necessidade urgente de se rever os
métodos e ferramentas utilizadas no contexto escolar e utilizar as que sejam mais
integradoras. Reforgam que os mapas mentais podem ser uma dessas possibilidades, mesmo
ndo discutindo colaborativamente a constru¢do do conhecimento (SANTOS e VASCONCELOS,
2017). Mapas, porém de cunho conceitual, também sdo discutidos por Lorenzetti e Da Silva
(2018), destacando a importancia de seu uso.

Com bases similares, a criatividade das atividades desenvolvidas também é discutida,
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reforcando que processos criativos geram engajamento dos alunos com formatos
diferenciados de aula, seja na exposicdo ou na avalicdo (FREDRICKS et al, 2019). Contribui¢cdes
do Design para a tematica sdo irrisérias ainda, focando nos “objetos” do design, tais como
diagramacao, hierarquia e tipografia (CADENA et al, 2012). Ferramentas como no caso das RGS
ndo aparecem em estudos. As contribuicGes relativas a desenhos advém do campo da
educacdo: pedagogia e ensino das diversas disciplinas.

O professor também aparece com papel importante em processos colaborativos junto
aos alunos, conforme Jansen et al (2017) discorrem que a “orientacdo do professor esta
diretamente ligada a colaborac¢do dos alunos”. O desenho colaborativo aparece em alguns
artigos, onde sdo discutidos principalmente os fatores que influenciam a construcdo deles.
Porém, identificou-se que estes procedimentos ndo favorecem o aluno como protagonista,
apenas como replicador de instrucGes e delimitacGes impostas pela atividade (PARK e KANG,
2018). Autores, como Schmeck et al (2014), fornecem indicios dos beneficios dos desenhos
gerados pelos préprios alunos. Identificou-se também nos artigos, que o uso de ferramentas
de representacdo estd sendo explorado em vdrias dreas do conhecimento infantil. Sdo
apresentadas varias formas e maneiras de estimular esses desenhos no contexto educacional,
porém ndo foi identificado nenhum estudo que explore a sintetizacdo das informacdes
aprendidas de maneira colaborativa e coletiva, base das RGSs.

A RBS acima sintetizada demonstra que o uso do desenho ou representacao grafica em
sala de aula tem se mostrado continuo e sendo discutido por varios autores pelo modo pelo
gual conseguem analisar o aluno e seus conhecimentos ou percepcbes em relacdo ao
conteludo e suas correlagdes com a vida cotidiana. Ainda foi possivel identificar que
professores estdo em constante busca por ferramentas, técnicas ou métodos que os auxiliem a
tornar a aula mais dinamica e com maior significado ao aluno.

4.2. Geragao de Alternativas

A partir dos dados obtidos na etapa anterior, aqui se buscou entender junto aos professores o
gue acontece no contexto de sala de aula quando o assunto é o desenho. Como, quando e de
gue modo é usado.

Num primeiro momento, professoras de uma escola particular de Curitiba-Pr foram
entrevistadas e apresentadas a RGS. A partir desta entrevista, foi possivel identificar como o
desenho estd sendo tratado no contexto escolar, nomenclatura utilizada, momentos e
formatos do uso, assim como entender a aceitacdo do desenho para além de atividades de
“relaxamento”. A partir das informacGes apresentadas pelas professoras e da sintese dos
similares, estruturou-se a primeira dindamica de RGS com as criancas. A aplicacdo da dinamica
ocorreu com alunos do 42 e 52 - sendo a turma 1 tinha 21 alunos e a turma 2, 19 alunos e cada
rodada teve a duragdo de 2 horas/aula — 100 minutos.

A pesquisa ocorreu no final do semestre letivo e o conteudo abordado foi referente ao
semestre vindouro, portanto foi feita apenas uma explanag¢do superficial e breve do assunto.
No inicio da aula ocorreu a exposi¢do tedrica do contelddo, que ocorreu por um periodo de
aproximadamente 20 minutos. A figura abaixo (Figura 3) ilustra a estrutura base utilizada para
a aplicagdo da dinamica com as criangas e foi baseada nos estudos realizados com jovens e
adultos da graduacgédo e pés-graduagdo em Design por Bueno et al (2017).

A separacdo das equipes ocorreu antes da exposi¢cdo tedrica, sendo que as criangas
puderam optar com quem gostaria de trabalhar. Apds a finalizagcdo da fala da professora, a
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pesquisadora deu a instrucdo da atividade, sendo que no inicio da atividade, as criancas
pediram confirmacdo sobre as instrucdes. Houve o questionamento sobre o uso de outros
materiais como recortes em papel e colagem.

Figura 3: Dinamica de RGS
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Fonte: Elaborado pelas Autoras, adaptado de Bueno e Padovani, 2017.

Para decidirem o que fariam, as criancgas iniciaram discutindo qual item sobre o
assunto representariam e como o fariam. Durante o planejamento do desenho, algumas
criangas buscaram por referéncias em seus proprios desenhos no caderno. Percebeu-se que
algumas procuraram um modo de representar aquilo que queriam demonstrar. Elas buscaram
no livro como seria desenhar a tematica que a professora havia abordado na introdugdo ao
,tema. As atividades nas equipes ficaram concentradas nas criangas que desenhavam e nas
criangas que planejaram o que seria feito. Os alunos ficaram grande parte da atividade
planejando o que fariam e discutindo como fariam.

Em uma das equipes houve um “teste” entre os membros para saber quem pintava
melhor e as demais fungdes foram separadas entre os outros integrantes (desenho, recorte,
colagem e escrita). Nesta mesma equipe houve a preocupagdo de transmitir por meio do
desenho as sensagdes dos alunos, como por exemplo: passar diversas camadas de caneta
corretiva branca sobre as nuvens para que elas ficassem “fofas” — palavra dos alunos (Figura
4).

Apds o encerramento da construgao do desenho, foi estipulado o tempo de 20
minutos para que as equipes avaliassem a atividade de outra equipe. Cada desenho foi coberto
com uma folha de papel vegetal (overlay) e a equipe avaliadora deveria anotar suas
percepcdes em relacdo ao desenho da outra equipe: se entenderam ou ndo, se gostaram ou
ndo e porque, se faltaram informacdes e quais. Ao receberem a folha para avaliacdo,
percebeu-se que os alunos queriam saber de quem era o desenho, dando a entender que se
fossem amigos a avaliagdo seria mais branda. Porém, mesmo com o interesse, as criancgas
foram bastante “rigidas” com as avaliagGes.

A maioria das equipes retirou o papel vegetal de cima do desenho para “poder avaliar
melhor”, conforme elas mesmas disseram. Na avaliacdo os alunos foram bastante enfaticos
nos questionamentos das representagdes, como é possivel observar nas figuras abaixo (Figura
5). Foi possivel observar que as criticas eram tanto em fungdo do entendimento da
representacdo (o que € isso? por que desenho assim?) como para externalizar gostos pessoais
(completar o desenho para ficar mais “bonito”).



Figura 4: RGS produzido por cirangas.

Fonte: alunos 52 ano, 2019.

Apesar dos alunos trabalharem bem em equipe e de conseguirem desenvolver a RGS,
percebeu-se a necessidade de as instrucdes serem mais detalhadas. A instrucdo curta gerou
diversas duvidas e atrasou o processo de tomada de decisao.

Figura 5: Avaliagcao da RGS produzida pelas criangas

Fonte: alunos 52 ano. Em 17/06/2019
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Ao final da atividade notou-se que, de modo geral, as criangas souberam representar o
que se propuseram. Considerando elementos de design (tipografia, cores, hierarquia e
representacdo) percebeu-se a preocupacdo em buscar sempre a melhor maneira de transpor
seus desejos para o papel. H4 uma preocupacao excessiva dos alunos sobre a qualidade do
desenho e da forma de representagao. Muitos alegam ndo saber desenhar, o que pode ser
trabalhado durante a proposicdo da RGS.

Padovani et al (2020) estipulam quais os critérios que devem ser elencados quanto a
producdo da RGS, assim como os estagios de desenvolvimento. Apds este primeiro ciclo de
pesquisa, assumiu-se que as criangas sdo capazes de: alocar fungGes durante o processo,
separando as atividades que cada membro deve executar; preparar o conteddo a ser
representado, determinando elementos que sdo essenciais no contexto conteldo; planejar a
RGS discutindo como ocorrerdo a separacdo das informacbes no layout; executar a RGS
entregando representacdes sintéticas e que comunicavam as escolhas da equipe.

Entendeu-se que eram necessarios ajustes e melhorias no modelo da dindmica para
gue o efetivo sucesso fosse alcancado. Os ajustes visaram refinar um modelo que foi
estruturado para reproducdo de alunos jovens|adultos, com formacdo no campo do Design e
gue apresentam facilidade e pratica com o pensamento visual. Os ajustes determinados foram:

e Tempo destinado a atividade — tempo total e sub etapas;

e Forma de instruir a dindmica — clareza, porém com detalhes suficientes que
auxiliem o aluno na conducdo do trabalho;

e Estimulo ao trabalho colaborativo — restringir tamanho da mesa seria eficiente?;
e Fornecer referéncias escritas e fisicas podem ser necessarios;

e Verificar como as RGSs estdo sendo percebidas pelos integrantes (cumprir com o
requisito — percepg¢do);

e Processo avaliativo entre grupos — alunos precisam ser imparciais? ldentificacdo ou
ndo dos avaliadores/avaliados?

e Houve consisténcia de conhecimento, correlacionando com os demais contetdos
da disciplina?

e Delimitar os elementos hierdrquicos? Necessidade ou nao de titulos, legendas,
palavras-chave

Apds o encerramento da dindmica, foi estruturada uma nova rodada de entrevista com
professores — que ndo haviam participado da primeira fase, sendo o objetivo principal discutir
com quais as caracteristicas que a dinamica deveria apresentar para que fosse possivel ser
aplicada por eles em sala de aula.

Foram entrevistados professores de diferentes regiées do Brasil e que atuam tanto na
rede publica quanto privada. Inicialmente foi apresentada a RGS, buscando clarificar aos
professores porque esta dinamica se diferenciava das propostas utilizadas até o momento,
principalmente detalhando o fato de ndo ser “somente mais uma atividade de desenho”.
Neste momento também foram apresentadas algumas RGSs produzidas pelas criancas.

Ao apresentar as RGSs, percebeu-se que houve uma surpresa positiva por parte dos
professores, que ressaltaram quanto a dinamica poderia ser produtiva, utilizando-se materiais
simples e que ja estavam no cotidiano deles. Foi possivel verificar a viabilidade da aplicacdo da
dindmica no referido contexto, seguindo alguns ajustes em relacdo a proposta de Padovani
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(2020), como explicitado abaixo (Quadro 1):

Quadro 1: Sintese dos elementos essenciais para a dinamica de RGS no EF1

Prévia da RGS Explicacdo detalhada do objetivo da RGS.

Explorar o registro da informagdo conforme o perfil do
aluno — idade e caracteristicas gerais de
Exposicdo teorica desenvolvimento;

Registro pode ser visual ou textual.

Prever separag¢do das equipes que sejam conduzidas
tanto pelo professor quanto pelos alunos.

Separagdo das equipes Comegar com grupos pequenos e aumentar
gradativamente — conforme entenderem o
funcionamento da dindmica e o processo colaborativo.

Seleg¢do dos conteudos Proposicdo de “regras claras” sobre os critérios para se

- definir o contetddo e camadas tedricas;
Sintese dos aspectos chave a

representar Uso de dicas e imagens de apoio.

Escolha da forma de representacdo
P ¢ Momentos distintos e adaptaveis podendo haver

Integracdo das informacdes geracao de ideias individuais e coletivas, discussdes em

— - grupos menores e posterior em grupos maiores.
Producdo coletiva

Explicitar o processo avaliativo e como fazer a revisao

Revisdo ,
do conteldo.

Fonte: Elaborada pelas Autoras.

4.3. Desenvolvimento do Artefato

A etapa de desenvolvimento do artefato foi utilizada para estruturar a dindmica de RGS para
que professores do EF1 pudessem aplicar no referido contexto. E com o intuito de tornar a
dindmica mais acessivel ao publico, optou-se pelo desenvolvimento de um produto que fosse
mais adequado ao dia a dia dos professores. Conforme o diciondrio online define, manual “é
um livro pequeno que encerra os conhecimentos basicos de uma ciéncia, técnica ou oficio”
(DICIO, 2021). Com essa defini¢do iniciou-se o desenvolvimento do manual.

Durante o diagndstico desta etapa foi feito o refinamento das informacdes obtidas até
o momento nesta pesquisa, onde foi possivel identificar as adapta¢des necessdrias para que a
dindmica de RGS seja passivel de aplicagdo junto aos alunos do EF1, sem o apoio de
pesquisadores da drea. Essas adapta¢Oes levam em consideragdo o modelo inicial proposto por
Padovani (2012), com foco em jovens e adultos da graduagao e pos-graduagdo em Design:

e Tanto professores quanto os alunos precisam que os objetivos das RGS sejam
detalhados ao maximo. Este é um estilo de atividade que ndo é usual no contexto
de alunos pequenos, por isso sua compreensdo inicial ndo é tdo automatica quanto
no contexto dos cursos de Design.
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Os alunos do EF1 estdo em diferentes fases de desenvolvimento da autonomia e do
dominio da escrita. Desta forma, a exposi¢cdo tedrica do contetudo se da de
maneiras diferentes dentro do mesmo grupo. O professor deste grupo consegue
identificar, conforme o perfil da turma, como e quando pode estimular o registro
das informacdes relevantes, sejam elas visuais ou textuais.

Para a separag¢ao das equipes, o professor tem entendimento sobre a autonomia
de cada turma. Inicialmente sugere-se que sejam separadas equipes menores e
gradativamente aumentem. Este crescimento se da para que haja uma maior troca
de ideias e para que seja possivel que as criancas desenvolvam a capacidade de
expor suas ideias, negociar e ceder quando necessario. E possivel que o professor
separe as equipes ou que os proprios alunos os fagam.

As criangas desta faixa de aprendizagem muitas vezes precisam de “dicas de apoio”
para desenvolver um produto. Por isso, sugere-se que sejam utilizadas palavras-
chave, algumas imagens referéncia e o livre acesso ao material escolar para
consulta. Reforga-se que os alunos devem ser estimulados a representar aquele
conteudo como fizer mais sentido para eles e ndo fazer uma “reproducao fiel” do
gue esta servindo de base.

Para o processo avaliativo da RGS, os professores entendem que a troca entre as
equipes é de suma importancia, porém eles deverao, quando, necessario interferir
para que ndo haja somente avaliacGes favordveis “entre amigos”. A cultura da
avaliagdo imparcial é desenvolvida com o tempo e, até que se atinja a maturidade
necessdria, o professor atuard de modo a mediar e clarificar os pontos a serem
avaliados.

Apds o refinamento e adaptacdo destes pontos, iniciou-se a fase de criagdo do manual,

com uma linguagem menos académica e mais cotidiana. Neste manual foram criados
personagens que conduziriam a leitura e estimulassem o pensamento visual, tendo o mesmo
nivel de importancia que o texto. Além do uso de elementos Iudicos, cores alegre e tipografia
mais simples. O manual foi criado para ser lido tanto em plataformas digitais quanto
impressas. Sequencialmente foram feitas as decisGes tipograficas e de elementos de apoio
para o fundo das paginas. Estes elementos servem como apoio visual aos demais elementos
das paginas e, junto as ilustra¢gdes, criam um contexto lidico no manual. Abaixo sdo
apresentadas duas imagens do manual (Figura 6).

Figura 6: Manual de RGS

Fonte: Elaborada pelas Autoras.
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4.4. Validagao

A fase de validacdo contou com a participacdo de 8 professores de diferentes regides do pais e
gue atuam em escolas publicas e privadas. Os participantes eram tanto do género masculino
guanto do feminino, com idades entre 20 e 70 anos. A formacao base é pedagogia, porém com
especializacdes em diferentes dreas da formacao da crianca.

A entrevista foi elaborada com questGes abertas e questdes que utilizavam a métrica
da escala de Likert. Para as questOes abertas, o intuito foi que o entrevistado pudesse
expressar a percepcdo individual, fazer comentdrios, sugestdes e criticas. Ja para a escala de
Likert, o foco era entender se os objetivos de compreensao da dindmica estavam claros.

Os professores fizeram contribuicbes acerca do manual proposto para que o tornasse
mais adequado a sua utilizagdo. Os pontos apontados pelos entrevistados foram elencados na
Quadro 2 abaixo e serviram de guia para as alteragdes posteriores:

Quadro 2: Alteragdes necessarias para a versao 2 do manual

Exposigdo tedrica Pode ser uma exposi¢do ltdica, uma revisdo de contetdo ou colheita de ideias
para o inicio de uma nova tematica.

Papel do aluno Estimular a autonomia, favorecer a independéncia, definir papéis.

Papel do professor Auxiliar os alunos a pensar o contetdo ser a necessidade da reprodugdo real.
Favorecer a discussdo colaborativa entre alunos, utilizando-se de perguntas
disparadoras.

Elencar pontos a serem observados, tanto pelos alunos, quanto pelo professor,
que ajudardo a fluir melhor a criagdo e avaliagdo da RGS.

Tempo Exemplificar tempo reldgio para cada uma das etapas e clarificar o uso de uma
dindmica que ndo sera “um contetdo a mais”, mas parte do conteudo ja
estruturado.

Design Melhorar a diferenciagdo entre as RGSs (com e sem overlay).

Fazer uma apresentagdo mais detalhada sobre a personagem principal.
Revisar titulos e subtitulos, inserindo subtdpicos de localizagdo.

Resultados alcangados Separar o capitulo de contribui¢Ges e destacar os canais de contato e troca de
conhecimento.

Fonte: Elaborada pelas Autoras.

Abaixo sdo apresentados alguns pontos em que houve mudancas significativas.
Inicialmente, houve a alteracdo no subtitulo do manual para que o principal objetivo da RGS
fosse esclarecido. Outra mudanga significativa foi a separagdo dos capitulos de aplicagdo e
contribui¢cdes. Deste modo, foi possivel detalhar como o professor poderia avaliar as RGS e
quais os canais de comunicacdo com a autora. Houve a inser¢do dos simbolos de Gray (2012)
para auxiliar o professor no estimulo aquelas criangas que se julgam incapazes de desenhar.
Neste mesmo sentido de auxiliar o professor a estimular os alunos durante a dinamica, foi
proposta um quadro com perguntas baseadas no GRPQ (Guide Reciprocal Peer Questioning)’ e
sugeridas no estudo de Van Dijk et al (2013) com exemplos vinculados ao conteudo do EF1 (

5 Disponivel em: http://archive.wceruw.org/cl1/cl/doingcl/peergst.htm acesso em 05/01/2022
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Figura 7: Perguntas e exemplos baseados no GRPQ

Pergunta norteadora Exemplo

Explique por que ?

Fxal quie aor g.ueara s desla dvare

Qual é a diferenca entre

Qui adileengs anive

Pergunta norteadora Exemplo

éras cngadacae daouta? e ? ~MJ U0 CECEo & soma?
Qual o significado de 2 Qua o signficade de crosta terrestre? Corre eu usaria informactes
Como eu usaria sobre a chegada dos irigranles
Por que estd 3 3
Por gue ¢ aresenls esla aconlecenda? para ? a0 Bra 3 entendsr nossos
acontecendo? i S
TS RIS Aégitos alimentares de heje?
Qual é a ideia principal Qua' & a ideia grincical de T
N TR Quais s3o0 os pontos fortes Qus s lorles e lacos
de____? divisaa numerica?
A _ N e fracos de Ag de ama ativ'dade o grupo?
Qual € a solugdo para o Qua 50 Ugdo para o aobler-a T 3 e
= O que aconteceria se ndo
problema de ? o s enlal? O que aconteceria se 2 _
nouvesse rotacae da tara?
Ese 2] Quais sao as implicagdes ime icagtes
de ? de um solo arenoso?
Que conclusées passo = ==
. Por que € importante? Por que a chuva & impartante?
tirar sobre 2
i B = Ao 9 Como______ seaplica Corre um texto de diva gacao
Comg o impacto ambienta 35 ash P
Como_____ afeta_ 7 s 3 % 3 vida cotidiana? cienlilica se aplica 3 vids ol o ana?
afeta o meio anbiente?
Como______ se relaciona

cam a que aprendi antes?

26 27

Fonte: Elaborada pelas Autoras.

Foram inseridas informag¢Oes sobre o que o professor deve observar na RGS para
verificar se a dinamica ocorreu de modo adequado e como avaliar a mesma (Figura 8). E
demais alterag¢des resultantes das entrevistas atendem as necessidades identificadas durante
o processo de validagdao do manual.

7).

Figura 7: Perguntas e exemplos baseados no GRPQ
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dague daout-a?

Ea! o significado de

2 Qual o sign ficado de crosta terrestre?

Pergunta norteadora
Qual é a diferenca entre
e 7

Comoeuusaria_____
para ?

Exemplo
Qu adilen
~ MJtacagiossamal
Corre eu usaria informacaes
sebre a chegada de igranles
a0 Brasil cara entender nossos
n&oitos alimentares de hoje?

Quais s30 os pontos fortes
e fracos de R

Quis s us gonlas lorles e Mraos
de amna ativ dace or qrupo?

Por que estd R
Por gue ¢ aresenls esla aconl ecendo?
acontecendo?
Qual é a ideia principal Qual & a ideia princisal de
L J— divisao numerica?
Qual € a solugdo parao Qua £2as0ugdo pars o aroblera
problema de 7 de acluican arma enlal?
C 5e no tivessam havido
Ese 2

B5Craves no Brag|?

Que conclusées passo

carsnoe

Que e

€ Listes posss

tirar sobre 2 ure oxto de divulgacio Centifica?
Comg o impacto ambienta
Como afeta 2 .pa g
aleta o meio amciente?
" Corne textos dz ot ]
Como______se relaciona

com a que aprendi antes?

26

fe

2 iona-
a e multipl cagac?

O que aconteceria se 2

Quais sao as implicagdes
de ?

O que sconteceria se NEo
nouvesse rotacao da terra?
Qua’s 580 as imMe ICagdes

de umsoloa 7

Por que & importante?
Como______ seaplica
2 vida cotidiana?

Fonte: Elaborada pelas Autoras.

Po- que a chuva € impartanie?
Corre um texto de diva gacao

clenlilica se aplic ol o ana’

27

Foram inseridas informag¢Oes sobre o que o professor deve observar na RGS para
verificar se a dinamica ocorreu de modo adequado e como avaliar a mesma (Figura 8). E
demais alteragGes resultantes das entrevistas atendem as necessidades identificadas durante
o processo de validagdao do manual.

36

1

. Planejamento da RGS: neste momento

. Avaliagéo da RGS: o5 membros de

Figura 8: Dicas de avalia¢do da RGS

Primeirarmente voce, professor, pode
cbservar se os estagios de uma produgéo
colaborativa foram executados:

Alocagio das fungdes: o5 membros do
grupo consequiram dividir as tarefas
envolvidas na produgéio da RGS?

Preparagao do conteddo: houve a
revisao e discussao sobre o conteldo?

foram tornadas as decises sobre
a diagramacio da RGS e quais os
elementos que fariam parte do
desenho. Houve esse plansjamento?

Execugdo da RGS: os alunos
executaram o planejado? Como
foi a produgio colaborativa?

outra equipe conseguiram identificar
© conteddo proposto? Aqui vece pode
usar as perguntas utilizadas para
estimular a discussiio (GRPG) para
werificar se 0s alunos conseguiram

Esses estagios Te ajudam na avaliacio
da dinamica, porém pars complarmentar
5 pontos anteriores, & mportante que
voce shserve o resultado final ese a
RGS criada pelos slunos spressnta:

- Atratividade: o resultado visual
atrai a atengéo dos demais
alunos e dos outros grupos?

= Percepgio: os elementos criados na
RGS sao de facil identificagéo? Alunos e
profassores conseguiram identificar?

- Compreensio: o conteudo da

RGS foi entendido por todos os
envolvidos na atividade?

Consisténcia: a compreensio ocorreu a
partir da observacao da RGS e coincidiu
comn o conhecimento adguirdo durante
outras atividades da disciplina?

representar o conteddo,

Fonte: Elaborada pelas Autoras.
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5. Consideragoes Finais

O presente artigo apresenta uma dinamica de RGS para aplicacdo no contexto de sala de aula
com alunos do EF1 e foi materializado por meio de um manual para professores.

A tarefa colaborativa por si sé ndo suficiente para que haja sucesso. E necessério que
haja um conhecimento prévio por parte dos educadores e dos alunos no ato de colaborar. Este
processo pode ser estimulado por meio de ferramentas que incentivam e atribuem funcgdes
diferentes a cada membro da equipe, até que se tenha assimilado a cultura colaborativa. A
RGS é uma ferramenta que proporciona este ambiente.

Conforme apresentado, conclui-se que o método utilizado foi adequado e conduziu
para que os resultados fossem satisfatorios. Porém, acredita-se que a participacdo dos alunos
de modo mais ativo na fase de geracdo de alternativas e, posteriormente, na avaliacdo
poderiam ter auxiliado para que os resultados alcangados fossem mais eficientes e eficazes.

Muito além de métodos e objetivos de uma pesquisa, conclui-se que o Design é uma
ferramenta importante no apoio ao processo educacional. Ndo somente no inventar artefatos
ou metodologias, mas sim, auxiliar no despertar de novas possibilidades das quais alunos e
professores podem usufruir, contando com a estrutura ja existente nas escolas.

Como desdobramentos futuros desta pesquisa, sugere-se acompanhar professores na
aplicacdo da dindmica ao longo de um periodo de modo a compreender a mudanca de
comportamento em relacdo a cultura colaborativa. Sugere-se também verificar a aplicacdo da
RGS num contexto multidisciplinar, analisando o impacto na compreensao global do conteudo
e deste modo analisar se as diretrizes propostas pela BNCC estdo sendo contempladas. Propor
um sistema digital de divulgacdo da dindmica, que possa ser personalizado, parece um
caminho a ser explorado. Por fim, a possibilidade de regionalizar conforme interesse, poderia
abarcar pontos que ndo foram foco na presente pesquisa, tais como linguagem dialética,
linguagem grafica.
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