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Resumo

Esta pesquisa se deu a partir de constatagdes didrias em aulas de sketching de produto, onde os autores
perceberam as dificuldades passadas pelos discentes na elaboragdo dos desenhos. Dando importancia a
esse fato, iniciaram o presente estudo, que tem como objetivo verificar o panorama atual de ensino dessa
vertente representativa. Como estratégia metodoldgica, iniciou-se a pesquisa com a identificacdo dos
cursos de graduagdo em Design de Produto. Essa etapa contemplou todo o territério nacional, sendo
realizada via portal e-MEC. Em seguida, foram enviadas mensagens aos coordenadores, por e-mail,
solicitando os planos de ensino e os respectivos contatos dos professores responsaveis pelas disciplinas
de representagdo grafica manual. Tendo essas informagdes, optou-se por aplicar um questionario on-
line com os docentes. Com base nos documentos coletados e nas respostas obtidas, foram feitos
apontamentos para o campo de estudo. Como resultado, a pesquisa apresenta possiveis caminhos para
fortalecimento do ensino: propGe a revisdo de algumas posturas, a execucdo de novas abordagens
didaticas, a padronizacdo na nomenclatura da disciplina e o aumento na carga-horaria da mesma.

Palavras-chave: educagdo superior; ensino do desenho; sketch de produto.

Abstract

This study emerged from daily observations in product sketching classes, since the authors noticed
difficulties experienced by the students while creating their drawings. Given the importance of looking into
these challenges, we started this study, which aims to verify the actual a panorama of sketching teaching.
As a methodological strategy, we started by identifying the undergraduate programs of product design.
This step took into consideration the Brazilian territory, and the investigation took place via the website
e-MEC. In the sequence, messages were sent to the programs' coordinators requesting the course plans as
well as the contact information of the professors in charge of teaching manual graphic representation
courses. Having collected these contacts, we decided to administer an online questionnaire with all the
professors. Based on the documents that were collected and on responses to the questionnaires, we could
point out some indications for the field of study. As a result, this study presents possible paths to improve
teaching in the area: we propose a review of certain decisions/actions, the adoption of new pedagogical
approaches, the standardization of courses' names and the increase of the courses' total number of hours.

Keywords: higher education; teaching of sketching; product sketch.
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1. Introdugdo

Nos ultimos anos, os alunos de gradua¢do em Design de Produto tém apresentado projetos com
desenhos pouco expressivos, descabidos e inadequados frente a realidade profissional. Este
fendbmeno tem ocorrido em diferentes ramos do Desenho, sugerindo fragilidades na formacao
dos estudantes. O fato acabou chamando a ateng¢do por nao se tratar de um caso isolado,
tipico de um curso superior com adversidades no ensino. O problema vem se repetindo e é
compartilhado por docentes de variadas instituicdes, que confirmam a questdo levantada por
meio de relatos constantes®.

Como observado por Tamashiro (2010, p.29), é cada vez mais comum a existéncia de
comentdrios por profissionais e professores — infelizmente em tom negativo e de queixa —
que "os estudantes ndo sabem desenhar" ou que "ndo sabem representar corretamente os
atributos de um objeto". Logo, diante de tais comentdrios, surgem alguns questionamentos,
tais como: ensina-se efetivamente o desenho? Como sdo preparadas as aulas? Quais sdo os
direcionamentos dados? Qual é a carga horaria total destinada para as disciplinas? Quais sao
as principais referéncias adotadas? Que metodologias sdao empregadas? Quais sdo 0s recursos
utilizados? Com excecdo da primeira questdo, todas as demais possuem varidveis suscetiveis
de constatacdo por método cientifico.

De fato, existem instituicdes de ensino que ndo tém disciplinas especificas na area de
representacdo e trabalham indiretamente os conteldos do desenho de forma superficial. Em
muitos casos, esses conteudos sdo passados por professores de outras disciplinas (como, por
exemplo, os docentes responsaveis pelas unidades de Projeto) que “assumem a causa” e acabam
dividindo, heroicamente, seus esfor¢gos para compensar tais assuntos. O problema se agrava
quando existe direcionamento no curso superior para o desenho puramente artistico. Nesse
sentido, Nakata e Silva (2012, p.14) ressaltam que "para o Design o ato de desenhar é bastante
diferente daquele estabelecido para a arte". Para os autores, isso ocorre porque “a industria
ou o mercado tem, no desenho, uma forma diferente de linguagem [...]".

Quando o assunto é direcionado para o Design de Produto, é preciso reconhecer que,
até entdo, ndo foram publicadas pesquisas de maior abrangéncia que tratam desse cenario,
com dados analisados pontualmente. Sendo assim, abre-se um grande espaco de investigacao,
para conhecimento da situagdo atual do ensino.

Os autores desse artigo aceitaram o desafio e passaram a explorar o tema. O objetivo
deste estudo é verificar o panorama recente do ensino do desenho nos cursos de graduacdo
em Design de Produto do pais. Para conhecer essa realidade, diferentes ac6es foram realizadas,
incluindo a busca por planos de ensino e a aplicacdo de questionario com docentes de variadas
instituicdes. Porém, antes de iniciar a pesquisa, foi necessdrio fazer um recorte, em razao da
grandiosidade da 4rea de conhecimento. Mesmo no Design de Produto, o desenho pode ser
encaminhado de diferentes maneiras. Por isso, optou-se por falar de um tipo especifico de
representacdo. O tipo escolhido é conhecido como sketching® e se diferencia do Desenho de
Observacado e de outras vertentes mais pragmaticas.

4 Inicialmente, a hipotese foi elaborada com base na observacgdo didria. Em seguida, foram encontrados estudos que
endossaram a pesquisa. Um desses estudos foi escrito por Fernandes (2015). O autor fez uma andlise com os alunos
do Curso de Design de Produto da Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

5 O termo sketching é amplamente utilizado no Design. Serve para denominar um tipo de desenho simplificado,
feito rapidamente e com linguagem visual prépria. Para aprofundamento do tema, ver artigo escrito por Lane (2017).
O autor procura mostrar as diferengas existentes entre o sketching e o drawing, termos muitas vezes colocados como
idénticos, mas que descrevem processos bem diferentes.
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2. Breve Fundamentagao Tedrica

No ano de 2015, Stefan Fernandes, atual docente da Pontificia Universidade Catélica do Rio
Grande do Sul (PUC-RS), apresentou sua dissertacdo, na qual analisou, em um dos capitulos,
a forma pela qual os estudantes de Design de Produto tém se apropriado do desenho para a
realizacdo dos trabalhos. Na época, ele constatou algo que ja havia sido reparado por outros
docentes: a escassez no uso de registros bidimensionais. Segundo o autor:

Poucos alunos utilizam o desenho para geragdo de ideias para o produto na
fase conceitual do projeto, sendo esta fase pouco explicitada. Esta andlise
reforgou um diagndstico ja levantado anteriormente pelas entrevistas com
os professores de que os alunos tém a relutdncia em aplicar, nas disciplinas
de projeto, os conhecimentos desenvolvidos nas disciplinas anteriores [...]
(FERNANDES, 2015, p.145).

Essa ndo foi a Unica percepcdo obtida por Fernandes (2015). Depois de examinar 35
relatdrios de projetos desenvolvidos por alunos de diferentes fases, ele também constatou a
presenca de desenhos inadequados, que continham falhas na composicdo. A técnica utilizada
para examinar os desenhos foi a andlise de conteudo. Apds realizar essa analise, o autor chegou
a conclusdo que pouquissimos estudantes faziam uso correto dos meios de representagao.
Esse entendimento veio, pois, varios registros foram feitos sem apresentar as caracteristicas
minimas necessarias. Alguns aspectos importantes (como representar o objeto fazendo uso de
diferentes perspectivas), foram deixados de lado, ndo sendo exibidos nos relatérios. Em alguns
casos, os documentos foram entregues sem a presenca dos sketches iniciais, utilizados para
contribuir na concepcdo de ideias.

O uso dos sketches, no Design de Produto, é tido como crucial. De acordo com Nakata
e Silva (2012, p.22), ndo se pode esquecer, jamais, a importancia desse tipo de representacao,
fundamental em uma atividade projetual. Dentre as vdrias fungdes existentes, os sketches sao
feitos para estudo preliminar, com o objetivo de ajudar na defini¢do da forma do objeto. “Eles
sdo o ponto de partida para que as ideias sejam apresentadas no papel, possibilitando, assim,
a vida que a criagdo necessita”.

Outro ponto discutido por Fernandes (2015) diz respeito ao modo como o ensino é
conduzido. Junto com a analise dos relatérios, o autor realizou entrevistas com professores das
disciplinas de Desenho, Metodologia e Projeto. Ao fazer as consideragdes, o autor destaca que
“a orientagdo dos alunos é feita com assessoramentos constantes, tornando o conhecimento
algo desenvolvido mutuamente entre professor e alunos” (FERNANDES, 2015, p.140). Porém,
guando o olhar se volta apenas para as disciplinas de desenho, existe uma atribulagao: o autor
chama atencdo para o fato delas apresentarem uma abordagem tradicional, ndo baseada em
projetos reais ou no que é praticado por um designer de produto. Pelo que foi mencionado, os
estudantes passam muito tempo realizando exercicios para assimilacdo das técnicas. Em sala
de aula, constroem diversas formas geométricas, mas ndo chegam a aplicar esse conhecimento
em um contexto real.

Esse fato mostra que o ensino do desenho pode estar defasado ou em dissonancia
com o que é exercido profissionalmente. Sobre a condi¢cdo de estar defasado, é importante
observar o que foi apontado por Zimmermann (2016). A autora, ao escrever a parte introdutdria
de sua tese, fez uma comparagdo entre o que era repassado antigamente com o que é visto nos
modelos de ensino mais atuais. Ela relata que, na Universidade do Estado de Santa Catarina
(UDESC), o programa da disciplina de Desenho Artistico, do curso de Design, quase ndo teve
alteracdo por mais de duas décadas. No decorrer do texto, chega a revelar que quando
assumiu a disciplina, no ano de 2008, o programa era praticamente idéntico ao que ela tinha
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experimentado como aluna de graduacao.

Passar esse tempo todo sem atualizar o programa de uma disciplina pode trazer alguns
prejuizos, haja vista que o ensino, de modo geral, estd em constante transformacao. A prépria
autora (ibid., p.11) reconhece isso e faz os seguintes questionamentos: “por que o curriculo em
desenho se assemelhava ao mesmo que estudei hd praticamente vinte anos?”; “as mudancas no
campo do design nas ultimas décadas nao trouxeram modificagdes a pratica do desenho?”.

As questées colocadas no paragrafo anterior despertam apreensao, ja que é possivel
acontecer em outras instituicoes o que foi exposto por Zimmermann (2016). Ndo somente isso,
mas, vendo alguns desenhos mais atuais feitos pelos alunos, também é possivel admitir que o
quadro ndo é favoravel.

3. Método

Neste tdpico, sdo apresentados os procedimentos adotados na realizacdo da pesquisa®. A Figura
1 mostra o caminho percorrido pelos pesquisadores, assim como o propdsito de cada agdo.
O método foi dividido em seis etapas: (1) Identificacdo dos cursos de graduagao, (2) Selecdo dos
cursos de Design de Produto; (3) Busca por documentos nos sites institucionais; (4) Elaboracéo
(e aplicacdo) de questionario; (5) Apresentacdo dos dados, e, por fim, (6) Resultados.

Figura 1: Percurso metodoldgico adotado na pesquisa

Identificagdo dos Cursos de Graduagdo

Objetivo: Identificar os diferentes cursos de
Design no Brasil.
Método: Pesquisa no portal do e-MEC

Sele¢do dos Cursos

Objetivo: Tragar o perfil de cada curso,
relacionando énfase, drea de atuagio e
informagdes complementares.
Método: Pesquisa diretamente no site

Busca por Documentos L e
da instituigdo.

Objetivo: Buscar documentos
regulatérios (Projeto de Curso
e Plano de ensino).

Método: Informagdes obtidas
junto aos departamentos e sites
institucionais. 3 e 4 realizados
em paralelo

Realizagdo do Questiondrio
Objetivo: Coletar informagdes sobre a

: ZI % de e
/ Método: Questiondrio on-line.
Apresentagdo dos Dados

Objetivo: Identificar os principais
métodos aplicados, as técnicas
construtivas, recursos utilizados,
entre outros...

\\"\ Resultados e Discusoes
D Objetivo: Apresentar dados

obtidos nas etapas anteriores
e discutir sobre os caminhos
de fortalecimento do ensino

de sketching.

.

Fonte: Elaborado pelos autores.

A seguir, tem-se a descricdo minuciosa de cada etapa. Vale lembrar que, para a escrita

6 A presente pesquisa pode ser classificada como explicativa, “pois tém como propdsito identificar fatores que
determinam ou contribuem para a ocorréncia de fendmenos” (GIL, 2018, p.25). Ao mesmo tempo, é tida como
propositiva, pois, a partir do reconhecimento desses fatores, procura sugerir melhorias, com apontamentos para
o campo de estudo.
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deste artigo, os subtitulos foram criados respeitando os mesmos nimeros utilizados na imagem.
Isso foi feito buscando a associacdo do componente visual com a parte escrita.

3.1. Identificagdo dos Cursos de Graduagao

Como ponto de partida, foram realizadas buscas no portal e-MEC (http://emec.mec.gov.br/),
auxiliando na identificagcdao dos cursos de graduacdao em Design. A base de dados do e-MEC é
oficial, pertencente ao Sistema Federal de Ensino. No portal, é possivel encontrar informacgées
de cadastro de diversas Instituicées de Educacgdo Superior (IES).

Para conduzir o processo, foram selecionadas algumas especificagcdes (ver Figura 2).
Utilizando a aba “Consulta Avancada”, foram colocadas as seguintes op¢des: “Busca por Curso
de Graduacdo” e “Sim” para as modalidades presencial e a distancia. Na op¢do “Grau”, foram
selecionados os itens “Bacharelado” e “Tecnoldgico”, ja que nado existem cursos de licenciatura
em Design sendo ofertados no pais. Além disso, foram considerados somente os cursos “Em
Atividade”, deixando de lado situacGes que poderiam estar “Em extingdo” ou ja “Extintos”. As
palavras utilizadas no processo de busca foram “Design” e “Desenho Industrial”.

Figura 2: Especificag6es de busca no site do e-MEC
Consulta Interativa Consulta Textual slta Avancac 1IES Extintas

Buscar por: Instituigio de Ensino Superior ® Curso de Graduagdo = Curso de Especializagdo

Nome, Sigla ou Cédigo da
Instituicdo:

Curso: Design Pesquisa Exata

Classificacdo de Curso:

Filtro indisponivel:

Em processo de
atualizagdo para a nova
tabela de classificacdo
CINE Brasil.

UF: Selecione. v
Municipio: v

Gratuidade do Curso:  Selecione v

Modalidade: [ 5 picrancia @ Presencial

Grau: [ pacharelado | |Licenciatura & Tecnolégico || Sequencial

indice:
Selecione. v 1 2 3 4 5 SC

Situagdo: Em Atividade v

Fonte: Portal e-MEC (http://emec.mec.gov.br/)

Nesse primeiro momento, apareceram todas as habilitacdes existentes: Design Grafico,
Design de Interiores, Design de Animacao, Design de Moda, entre outras. Os resultados com os
nomes "Design de Produto” e “Desenho Industrial” foram automaticamente selecionados para
a proxima etapa. Ja, os cursos indicados apenas como "Design”, precisaram ser verificados,
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para saber o real contexto de formacdo (se era um curso com énfase e apresentava disciplinas
relacionadas ou se era um curso generalista)’.

3.2. Selegao dos Cursos de Design de Produto

Dando sequéncia na pesquisa, na etapa 2, foi tracado o perfil de cada curso. Optou-se por
escolher somente aqueles direcionados, ligados ao Design de Produto®. Ao final do processo,
foi possivel identificar 134 instituicGes que ofereciam cursos na drea, sendo 42 na regido Sul,
60 na regido Sudeste, 4 na regido Centro-Oeste, 18 na regido Nordeste e 10 na regido Norte.
Todas essas informacdes foram compiladas, sendo trabalhadas em forma de planilhas.

Em seguida, como pode ser observado na Figura 3, todas as instituicdes foram alocadas
em um Unico mapa, para constatac¢do da distribuicdo regional. Em conjunto com a distribuicao,
foram colocadas informacdes prioritarias das IES.

Figura 3: Cursos identificados pelo Brasil
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Fonte: Elaborado pelos autores (2019)

O mapa foi criado para funcionar da seguinte forma: ao clicar sobre uma determinada

7 0 que parecia ser uma tarefa simples (de verificacdo e listagem), acabou se tornando mais complexa, pois foram
encontrados registros antigos, cadastros incorretos e, em alguns casos, faltavam informagdes pontuais para exato
reconhecimento da instituicdo. Além disso, dependendo da forma como é realizada a busca, o portal exibe resultados
distintos, podendo ocorrer situagdes inusitadas (como, por exemplo, a repeticdo do nome de um determinado curso).
Essas situagGes acabaram atrapalhando o processo de identificagdo.

8 No caso dos cursos que tinham indicagdo de uma formac&o generalista, foi entrado em contato com a instituigdo,
para saber se o Design de Produto era oferecido como “linha de formagao”.
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instituicdo, abre uma tela com informacdes a respeito do curso. Essa construcao foi feita para
ajudar no encaminhamento das proximas etapas.

3.3. Busca por Documentos

Depois de estruturar o mapa, foi a vez de buscar os documentos que seriam utilizados na andlise,
como os Projetos de Curso e os Planos de Ensino. Em alguns casos, os arquivos foram coletados
diretamente dos sites das instituigdes. Contudo, é importante dizer que ndo foram encontrados
muitos documentos, pois a maior parte dos sites ndo dava acesso a esse tipo de conteudo.

Diante dessa dificuldade, foi utilizada outra estratégia: a solucdo foi entrar em contato
direto com os coordenadores. Essa atividade foi empreendida no periodo de dois meses, mais
precisamente, em marco e abril de 2020. Na ocasido, foram enviados e-mails perguntando se
havia, no curso, disciplinas de representacdo grafica. Logo em seguida, tinha outra pergunta,
feita com o objetivo de descobrir se era oferecida alguma unidade que abordava o sketching.
Nesse mesmo contato, também foi solicitado o e-mail do professor responsavel pela disciplina,
para aplicacdo de um futuro questionario. Por fim, para aproveitar a mensagem, foi solicitado
ao coordenador o projeto do curso e o plano em questao.

Das mensagens enviadas, foram obtidas 54 respostas. Com essa estratégia, foi possivel
reunir um numero maior de documentos, que foram analisados em sequéncia. Inicialmente,
foram verificados os seguintes pontos: nome da disciplina, ementa e objetivos, assim como as
bibliografias adotadas. Aqui, é importante fazer um comentdrio: nesse momento, notou-se a
enorme variedade de nomenclaturas utilizadas para designar as disciplinas. Do mesmo modo, no
caso das ementas, foi visto que existia grande discrepancia entre os textos. Isso significa dizer
que as ideias gerais e os assuntos abordados eram bem diferentes.

Com os documentos reunidos e com os respectivos contatos, foi possivel passar para
a proxima fase, que consistia na aplicagdo de um questionario. O instrumento foi utilizado,
principalmente, para buscar relatos e experiéncias praticas do corpo docente, obtendo mais
informacGes sobre a maneira que é conduzido o ensino.

3.4. Aplicacdo do Questiondrio

O questiondrio, feito na plataforma Google®, foi elaborado com 23 questdes. O primeiro bloco
de perguntas tratava da formacdo dos docentes e do tempo dedicado ao cargo. Ja, o segundo
bloco, foi criado com a inten¢do de obter maior compreensdo a respeito da disciplina, com o
olhar voltado para os contetidos e metodologias adotadas.

De acordo com Prodanov e Freitas (2013), ha uma série de recomendacdes que devem
ser seguidas para a elaboracdo de um questionario. Um aspecto relevante é construir o mesmo
em blocos tematicos, obedecendo a uma ordem légica de distribuicdo das perguntas. Esta e
outras instrucdes foram seguidas antes que o link fosse enviado aos professores. Também foi
feito um arquivo pré-teste, a fim de corrigir eventuais erros.

O questionario definitivo foi encaminhado por e-mail, sendo as mensagens expedidas
entre os dias 03/06/2020 e 22/06/2020. Apds a segunda data, o link permaneceu ativo pelo
periodo de 3 semanas. Como resultado dessa etapa, foram obtidas 30 respostas, que passaram
a ser analisadas com cuidado. Vale lembrar que, antes de comecar a andlise, foi feita a triagem
desse material, com a finalidade de extrair somente as informacgées vélidas. Nesse momento,
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foram desconsideradas as respostas incompletas ou com direcionamento diferente da proposta
inicial (como é o caso de docentes cuja disciplina lecionada ndo tinha relacdo com o sketching).
Com isso, das 30 respostas obtidas, restaram 22.

3.5. Apresentagao dos Dados

Para melhor apresentar os dados, na sequéncia, serdo exibidas algumas perguntas realizadas
junto com as respostas recebidas na aplicacdo do questionario. O instrumento foi preenchido
com a participagdo de 11 docentes da regido Sul, seguido de 8 da regido Sudeste, 1 do Centro-
Oeste e 2 da regido Nordeste. Infelizmente, ndo houve participacdo de docentes da regido Norte.
Foram 14 professores de instituicdes publicas e 8 de institui¢cGes privadas.

Depois de passar pelos itens de identificacdo, a primeira pergunta tratava da formacao
desses profissionais. Com relagdo as modalidades existentes, 20 docentes afirmaram possuir
bacharelado, 1 docente disse que possuia licenciatura e 1 afirmou ter diploma de tecndlogo.
No que diz respeito a titulagdo académica, do total de participantes, 21 responderam ter
mestrado e 1 declarou ainda ndo ter esse grau atribuido, tendo, somente, a especializacdo.
Quando questionados acerca do doutorado, 10 professores responderam que ja possuiam o
titulo e 4 indicaram que ndo, mas que estavam em situagdo iminente (com vinculo ativo em
programas de pos-graduacdo). A pesquisa também procurou saber a area de formacgdo desses
profissionais e constatou que mais de 30% ndo possuiam graduacdao em Design. De fato, sdo
professores que vieram de outras dreas, muitas vezes distantes da segmenta¢do ou campo
basico estabelecido.

Dando continuidade, foi a vez de perguntar sobre o tempo de magistério. Destaca-se,
aqui, o periodo que os docentes trabalham, exclusivamente, com o ensino da representagao
manual. Nesse caso, 18 participantes disseram que ja atuavam transmitindo conhecimentos
por mais de 3 anos. A seguir, é apresentado um grafico que indica a quantidade de respostas
para cada periodo informado.

Figura 4: Tempo de ensino na drea de representa¢do manual
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Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

No segundo bloco de perguntas, quando os docentes foram questionados acerca da
disciplina, tornou-se evidente a diversidade de nomenclaturas adotadas. Os nomes indicados
foram: Desenho Aplicado, Linguagem e Expressdo Grdfica, Técnicas de Apresentagdo de Produto,
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Andlise e Representacdo da Forma, Técnicas de Illustragdo, entre outros. Apenas uma disciplina
explicitava o termo sketching. Apesar das variadas denominagdes, todas elas tinham em comum
o fato de serem obrigatdrias e estarem presentes nas primeiras fases do curso.

Logo apds indicar o nome da disciplina e, com o objetivo de evitar falhas na aplicacao
do questionario, foi perguntado aos docentes se eles realmente trabalhavam com o sketching
manual. Todos afirmaram que esse tipo de desenho era repassado e que lecionavam no curso
de Design de Produto.

Tendo essa confirmacgdo, partiu-se para a proxima pergunta, que estava relacionada a
qguantidade de horas-aula da unidade curricular. A questdo foi expressa da seguinte maneira:
Qual é a carga hordria total destinada para a disciplina de sketching? Nesse caso, os docentes
responderam levando em conta o nimero de aulas semanais, considerando o periodo de 60
minutos para a atividade letiva (ver Figura 5). Pelo que é possivel notar, a maioria trabalha o
conhecimento tedrico-pratico utilizando uma ou duas aulas por semana.

Figura 5: Quantidade de horas-aula da disciplina

m 1 aula semanal

9
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M ? aulas semanais
M 3 aulas semanais

4 aulas semanais
6
(27%)

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

Em seguida, para poder identificar as bibliografias mais utilizadas, foi apresentada outra
questdo — aberta dessa vez — para que o docente pudesse responder livremente. Nesse caso,
foi solicitado ao mesmo que citasse as obras consideradas imprescindiveis para apresentacdo
do conteldo®.

Ao juntar as respostas, observou-se grande diversidade nas bibliografias (ver Figura 6).
O livro que recebeu maior destaque foi “ABC do Rendering”, escrito por Ericson Straub e outros.
A obra acabou sendo relacionada 7 vezes. Depois disso, aparece o livro “Sketching: Técnicas de
Desenho para Designers de Produto”, de Koos Eissen e Roselien Steur.

Figura 6: Principais bibliografias adotadas

9 Mesmo sabendo que esse tipo de informagdo constava nos planos de ensino, optamos por fazer essa pergunta. Em
alguns casos, o professor acaba utilizando, em sala de aula, bibliografia diferente daquelas informadas no documento.
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DOYLE, Michael E. Desenho a cores. I

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito..

LAURICELLA, Michel; Anatomia artistica NN
OLAIO, Antonio. Desenho: percepgdo e N

PALLASMAA, Juhani. The Thinking Hand: Existential .. SN

CARVALHO, Benjamin de Araljo. Desenho.. N
CASTILHO, M. et al. ABC do Rendering automotivo. I
PARADA, Andres. Product sketches: From rough to . N

CURTIS, Brian. Desenho de observagio: Uma.. SN
DERDYK, Edith. © desenho da figura humana. |
LEW1S, David. Pencil drawing technigues.
PARRAMON, M. José. A perspectiva na arte. | I

PENTEADO NETO, Onofre. Desenho estrutural. I

GOMES FILHO, Jodo. Design do objeto: bases.. N
HENRY, Kevin. Drawing for product designers. IR

HLAVACS, George. The exceptionally simple theory .. I

o [ ] w IS w =) ~
CHING, Francis D.K., JUROZEK, Steven P... IR
]
DONDIS, Donis A. A sintaxe da linguagem visual. I
EISSEN, Koos; STEUR, Roselien. Sketching: Drawing.. e
JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jests. Desenho.. I
]
MONTENEGRO, Gildo. A perspectiva dos... I
PIPES, alan. Drawing for designers. |
STRAUB, Ericson et al. ABC do Rendering. .

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho de projetos. [N

ARNHEM, Rudolf. Arte e percepgdo visual: Uma.. N
SANMIGUEL, David. Materiais e técnicas: guia.. NN

CHING, Francis D. K. Representacio grafica em.. NN

WOMG, Wucius. Principios de forma e desenho. |

NICOLAIDES, Kimem. The natural way to draw. ]
ROIG, Gabriel Martin. Fundamentos do desenho.. I

TRAVIS, Stephanie. Sketching para arquitetura e.. /IR

DOMINGUEZ, Fernande. Creguis e perspectivas.
PIYASENA, Sam; PHILP, Beverly. Desenhe! Curso de.. N

EISSEM, Koos; STEUR, Roselien. Sketching: Basics.

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

Olhando as bibliografias indicadas, passa-se a ter uma ideia do direcionamento dado nas
disciplinas. Isso ocorre porque cada autor aborda o contelddo de uma maneira e, conhecendo
bem a obra, é possivel saber como o assunto pode ser encaminhado.

Mesmo podendo contar com essa informacao, foi solicitado ao docente que dissesse
quais eram os conteldos priorizados em sala. Nesse sentido, a préxima questdo foi a seguinte:
Dentre as caracteristicas do sketch para Design Industrial, quais vocé considera mais relevantes
a serem repassadas aos académicos? Aqui, tratava-se de uma questdo de multipla escolha,
que apresentava uma série de respostas possiveis. O docente podia assinalar mais de uma
alternativa. Inclusive, tinha a possibilidade de sugerir uma resposta diferente, caso marcasse a
op¢do “outra”.

A caracteristica assinalada como sendo a mais relevante foi a “perspectiva”. Logo em
seguida, apareceram “proporc¢do do produto” e “peso de linha”, respectivamente. “Qualidade
do tragado” também foi marcada diversas vezes, sendo considerada outra caracteristica bem

”

pertinente. As demais alternativas foram: “hachuras”, “indica¢cdo de volume com uso de linhas

n u

guia”, “composicdo” e “arredondamentos (filetes)”.

Falando especificamente da perspectival®, foi perguntado aos professores como eles
conduziam o ensino da mesma (se era com base em técnicas mais livres de construcdo ou se
seguiam métodos sistematicos). Nesse caso, o resultado foi aproximado: 12 docentes indicaram
fazer uso de processos mais rigorosos. Enquanto isso, 10 marcaram o modelo mais livre, com
os pontos de fuga sendo trabalhados a cargo da intuicdo (ver Figura 7).

10 A perspectiva considerada foi a conica. Nela, existe um observador posicionado em uma distancia finita (conhecida),
formando uma espécie de cone visual para enxergar o objeto.
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Figura 7: Direcionamento dado no ensino da perspectiva

10
(45%)

W Métodos sistemdticos

W Técnicas mais intuitivas

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

Os docentes que declararam trabalhar com métodos sistematicos responderam a mais
uma questdo, que pedia para informar se seguiam algum autor ou processo especifico. Alguns
professores disseram que utilizavam os métodos apresentados na obra de Gildo Montenegro,
intitulada “A perspectiva dos profissionais”. Outros, declararam trabalhar com Francis Chin,
seguindo a obra “Representacao grafica em arquitetura”. Os docentes que responderam essa
questdo ndo chegaram a citar o nome do método, o que seria importante para o estudo. Na
obra de Gildo Montenegro, por exemplo, é possivel encontrar regras praticas e 3 processos
bem definidos, sendo eles: a) O processo dos arquitetos; b) O processo das trés escalas; e, ¢) O
processo dos pontos medidores.

Dando continuidade nos questionamentos, procurou-se identificar os recursos usados
nas disciplinas. A pergunta subsequente foi feita com o intuito de descobrir quais instrumentos
eram, de fato, aproveitados. De modo geral, as respostas dadas pelos docentes deixaram claro
que as disciplinas eram encaminhadas com o uso de materiais tradicionais®'. Em sala de aula,
sdo utilizados, principalmente, artefatos voltados para o registo de linhas (canetas, lapis e
lapiseiras) e materiais prdprios para o preenchimento de superficies (como os marcadores de
ponta chanfrada). Em especial, no caso dos marcadores, dos 22 docentes que participaram da
pesquisa, 20 afirmaram fazer uso desse instrumento.

Para ter informagGes mais precisas sobre os recursos, também foram feitas perguntas
a fim de descobrir se na disciplina eram desenvolvidas tarefas no computador. Nesse caso, um
dos recursos mais viaveis seria a utilizacdo de softwares de pintura. Sobre esse aspecto, foi
visto que poucos docentes aplicam o chamado “ensino integrado”, trabalhando, em parte,
com representagOes digitais. Apenas 7 docentes trabalham dessa forma, utilizando programas
como Adobe Photoshop® e SketchBook Pro®.

Em seguida, como desfecho, a uUltima pergunta do questionario buscou compreender
as dificuldades passadas pelos estudantes no processo de aprendizagem. Nesse sentido, os
docentes responderam a seguinte questdao: Com a sua experiéncia e prdtica de sala, quais as
principais dificuldades dos académicos no decorrer da disciplina? Registra-se o fato que todos
relataram “obstdculos” no processo. A seguir, sdo apresentadas algumas respostas:

11 S3o considerados instrumentos tradicionais de representagdo grafica: lapis, lapiseira, régua, compasso, esquadros,
marcadores, canetas de nanquim, dentre outros...

34

educacao/
grafica



Educagdo Grafica, Brasil, Bauru. ISSN 2179-7374. V.25, N°.2. Agosto de 2021. Pp. 24 - 39.
Constatagao do Ensino do Sketching nos Cursos de Graduag¢ao em Design de Produto

Relato do Docente 1

“Uma das questbes recorrentes que percebo é o peso dos videos tutoriais que discentes
buscam na internet. Entendo que o ato de ver o desenho ser feito, sem grandes
dificuldades, por um profissional, gera uma falsa sequranga, que ndo encontra eco na
prdtica dos discentes. Nesse momento, a frustra¢Go pesa bastante. Como estratégia,
procuro fazer uma comparagdo entre o trabalho atual e os primeiros desenhos, feitos na
primeira aula. Outra grande questdo é o afastamento de muitos discentes do desenho
manual. As ferramentas digitais sGo uteis, mas tém uma dindmica muito distinta, devido
a recursos como ‘desfazer’, edicdo (e exclusGo) de camadas, combinagdo de ‘materiais’
que ndo funcionam fisicamente” [...].

Relato do Docente 2

“Na reprodugdo gestual de sketches para produto, a qualidade do tracado, assim como
o preenchimento (contraste e volumetria) com marcadores sdo os pontos de maior
dificuldade. O dominio do ldpis de cor e grafite ndo representa maiores dificuldades”.

Relato do Docente 3

“Um dos principais aspectos que observo ao longo das disciplinas que leciono é a forte
associagdo dos discentes a capacidade de desenho a uma habilidade nata, como um
dom. Apesar da minha abordagem se direcionar ao desenvolvimento do olhar e ao treino
das técnicas como algo a ser construido, muitos ainda tém um certo bloqueio por ndo se
sentirem capazes”.

Relato do Docente 4

“Eles tém medo de desenhar... muitas vezes, tém vergonha de mostrar os desenhos.
Vejo inseguranca para tragar as linhas e dificuldade com a capacidade de desenvolver
a visdo tridimensional”.

Relato do Docente 5
“Soltar o trago, propor¢oes, visualizacGo espacial, uso de marcadores, estrutura de
desenhos complexos em perspectiva, espelhamentos, divisdo de espacos e curvas”.

Relato do Docente 6
“A perspectiva e a proporcdo sdo as maiores dificuldades. Imaginar e representar o
objeto em 3 dimensbes na proporg¢do correta”.

Relato do Docente 7
“Desenhar uma forma que ndo esteja sendo observada”.

Relato do Docente 8

“Vejo que ha muita dificuldade em etapas mais bdsicas: (1) os alunos precisam romper o
medo de desenhar a mdo livre usando caneta, sem instrumentos de auxilio e sem a
possibilidade de apagar. Sinto que hd muito medo de errar ou nGo conseguir e muitos
alunos travam, nem tentam. (2) Conseguir uma boa qualidade de traco — fluido, seguro,
ininterrupto — também tem sido uma dificuldade. Muitos alunos seguem com o traco
'picado’, mesmo depois de vdrias instrucbes e sessées de treino. Por vezes, fazem tragos
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bons nos treinos, mas retomam o traco picado quando estdo desenhando um objeto. (3)
Entendimento dos principios da representagdo em perspectiva, acho que hd uma
dificuldade em absorver a informacdo (que, acredito, é um misto de entendimento
cognitivo e percepgdo visual). Muitas vezes, os alunos continuam insistentemente
representando cubos com linhas paralelas ou divergentes, quando deveriam convergir
para um ponto de fuga; ou representam elipses mais abertas préximas da linha do
horizonte e mais fechadas mais distante da LH, quando deveria ser o contrdrio” [...].

3.6. Resultados e Discussoes

Com o material coletado, iniciaram as discussdes. O processo foi feito com o intuito de apontar
possiveis caminhos para o fortalecimento do ensino. Nesse sentido, foram listados diferentes
pontos que podem ser trabalhados. Para a escrita deste artigo, optamos por apresentar um
pequeno resumo do que discutido.

1) Com relagdo a carga horaria destinada para as disciplinas:

Partindo do principio que o aperfeicoamento do desenho possui como necessidade a
pratica, um dos pontos discutidos seria o aumento da carga-horaria utilizada nas
disciplinas, pensando em uma efetiva aplicagdo dos conhecimentos. Esse ponto se
mostrou relevante depois que observamos a quantidade de horas atribuidas. No nosso
entendimento, trabalhar todos os conhecimentos necessarios em apenas uma ou duas
aulas por semana é pouco. E importante lembrar que hoje dedicamos menos tempo ao
ensino do desenho manual — talvez isto possa estar ajudando a ampliar o problema
apresentado no comego do artigo.

2) Sobre as nomenclaturas adotadas:

Outro ponto discutido diz respeito a variedade de nomes utilizados para identificar as
disciplinas. Acreditamos que esse fato acaba prejudicando o reconhecimento de um tipo
de desenho que precisa ser explorado no Design de Produto. A padronizagao das
nomenclaturas poderia ajudar no processo comunicacional, tornando, mais forte, a
divulga¢do do sketching. E um esforco que pode ser feito e os efeitos aparecerdo a longo
prazo.

3) Com relagdo aos contelidos abordados:

No decorrer da pesquisa, foi visto que existia grande discrepancia na descri¢do das
ementas. Como foi mencionado anteriormente, as ideias e os assuntos tratados eram
bem diversificados. Quanto a isso, sugerimos maior uniformidade no que é passado,
com o encaminhamento dos conteudos levando em consideragdo as particularidades
do sketching. Aqui, é necessario fazer um comentario em razao do que foi analisado:
uma disciplina como essa nao deve priorizar a reprodugado daquilo que é observado
(como ocorre no Desenho de Observagdo). Entendemos que, inicialmente, o aluno
precisa compreender aspectos relacionados a morfologia, estrutura, componentes, ou
ainda refletir sobre alguns itens do produto. Porém, com o passar do tempo, esse
mesmo aluno precisa deixar de representar o que estd na sua frente. Ele precisa
devolver novas habilidades, lidando com a construcdo de esquemas visuais ainda
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inexistentes. Em outras palavras, os conteldos abordados devem priorizar o Desenho de
Criacdo. As atividades a serem realizadas pelo professor devem alcancar esse objetivo.

4) Com relagdo as bibliografias adotadas:

Com a pesquisa, verificamos uma grande variedade de obras usadas nas disciplinas. E
possivel notar que diversos livros foram indicados uma Unica vez. Isso demonstra nao
haver consenso entre os docentes, no que diz respeito as referéncias consideradas
essenciais para ensino do sketching. Outro ponto percebido foi que as obras que
receberam maior destaque ndo tém como meta demonstrar, detalhadamente, as
técnicas construtivas do desenho. S3do livros que apresentam breves instrugdes, sem
maiores esclarecimentos quanto aos processos. O livro de Koos Eissen e Roselien
Steur, por exemplo, foi publicado pela primeira vez no ano de 2007. Segundo os
autores, ele deve ser utilizado como um guia, ndo sendo um exemplar que vai ensinar
o leitor “como desenhar”, com base em técnicas e mostrando os resultados na forma
de desenhos. Algo semelhante é visto no “ABC do Rendering”. Straub et al. (2013,
p.26), chegam a comentar que “o objetivo nado foi fazer um livro sobre os inimeros
fundamentos do desenho, mas sim trazer um pouco do que julgavam fundamental no
processo de elabora¢do de uma representacdo [...]”. Para completar, os autores ainda
dizem que “[...] existem outros fundamentos importantes que podem ser
aprofundados pelo leitor”. Sendo assim, visando o fortalecimento do ensino,
consideramos que seria mais apropriado trabalhar tais livros junto com outras fontes
mais completas. O grande desafio é que existem poucas referéncias escritas em
portugués e muitos alunos tém dificuldade com o uso de outro idioma, o que
efetivamente atrapalha o processo de aprendizagem.

5) No que se refere aos direcionamentos dados:

Quando observamos os conteldos priorizados em sala, vimos que existe grande
preocupacdo dos docentes com o ensino da perspectiva. De fato, concordamos com
esse ponto e achamos que a perspectiva tem papel incisivo na expressdo das ideais.
Contudo, o que nos surpreendeu foi a auséncia de um nome para quem prefere
trabalhar com métodos mais sistematicos. Quando o assunto é direcionado para o
Design, precisamos reconhecer que existem métodos que foram desenvolvidos em
décadas anteriores que sequer aparecem nos planos de ensino. Para exemplificar o
exposto, podemos citar o sistema de Jay Doblin, criado em 1956. E um método
simplificado, que apresenta principios basicos de construcdo da perspectiva. Ressalta
alguns procedimentos que podem ser adotados para obter uma constru¢do mais
apropriada. No nosso entendimento, por ser orientado para o Design, deveria aparecer
com regularidade nos documentos obtidos e nas respostas dos professores. Porém,
ndo foi o que aconteceu. Ao invés disso, foram citados autores que trabalham com
outros métodos, frequentemente adotados no desenho de vistas internas (o que é
comum acontecer em representacdes feitas no Design de Interiores e na Arquitetura).
6) Sobre a formagdo dos docentes:

Por fim, o ultimo ponto discutido foi a formacdo dos docentes. Na nossa visdo, uma
formacdo distante da area base de conhecimento pode trazer impactos diretos na
qualidade do ensino. E importante lembrar que é comum o fato de o aluno replicar
aquilo que vé. Se, porventura, os desenhos sdo trabalhados com viés diferente, o
exemplo serd dado para as novas geragoes, que também criam habitos seguindo o que
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€ observado. Como lembram Nakata e Silva (2012), o desenho, no Design de Produto,
tem suas particularidades. Logo, ter um professor formado na area e estudando
profundamente o assunto tem suas vantagens.

4. Consideragdes Finais

Como consideracdo final, vamos citar mais um ponto que pode ajudar no fortalecimento do
ensino: acreditamos que deve haver maior interacdo entre os docentes que atuam na drea.
Estamos dizendo isso pois sentimos falta dessa troca que, na nossa opinido, é extremamente
positiva para a construgao de um corpo solido de conhecimento.

Para evoluir, os docentes precisam compartilhar entre si saberes, estratégias de ensino
e praticas de sala de aula. Sem duvida, isso ajudaria bastante.

De certa forma, ao realizar esta pesquisa, passamos a contribuir nesse sentido. Hoje, ja
temos as instituicdes listadas e o contato dos respectivos professores. No futuro, nossa ideia é
criar uma rede para ampliar o debate, sempre tratando de questdes que envolvem os meios
de representagdo no Design.

5. Consideragdes Finais

Esta pesquisa teve como objetivo tragar o panorama atual de ensino do sketching nos cursos
de graduagao em Design de Produto. As perguntas inicialmente apresentadas direcionaram o
estudo. Para responder os questionamentos, diferentes a¢ées foram feitas, incluindo a busca
por planos de ensino e a aplicagdo de um questionario online com os docentes. No final, foram
feitas discussdes que apontaram possiveis caminhos para o fortalecimento do ensino.

Um dos apontamentos trata da nomenclatura adotada na disciplina. Recomendamos a
padronizagdo para as diferentes instituicdes de ensino. Além disso, falamos da carga-horaria
que era utilizada (que consideramos ser muito baixa). Falamos, também, sobre os contelidos
abordados em sala de aula e apresentamos as principais referéncias bibliograficas adotadas,
indicando suas particularidades.

Os relatos feitos pelos docentes corroboram com as primeiras observacées, indicando
fragilidades na formagdo dos estudantes. Com base nos relatos, é possivel afirmar que existe
descontentamento dos professores com diversas questGes. Alguns pontos foram tratados aqui.
Outros, precisam ser debatidos com o encaminhamento de novas pesquisas, que devem trazer
sugestdes complementares para o ensino do sketching.
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