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SUPERFICIES: ENTRE A ARTE E O DESIGN

SURFACES: BETWEEN ART AND DESIGN

Reinilda Minuzzi!

1. Tracados Iniciais e Planeamentos

Riscos no papel, rabiscos digitais, ideias sobrepostas na mente, nuvens de palavras, arquivos
na nuvem, passos ndo ensaiados, vontades despertadas, imaginacdes sutis e marcantes,
confabulag¢es internas, projetos desafiantes, animos direcionados, insights reflexivos, textos
inspiradores, motivagdes promissoras... Um vasto campo a percorrer na busca de alternativas
e solucdes projetuais, um espaco “entre” dois, que serd somente um ponto de contato ou uma
superficie inteira? (ou podem ser varias...) Resolugbes surgidas em planos Unicos ou de muitas
camadas do mesmo e de distintos outros. Na Superficie, Arte e Design como caminhos
criativos/projetuais elegidos, conferem, um a um, e ambos, aspectos particulares, préprios, em
trajetorias também singulares e uma miriade de possibilidades a seus propositores. Mostra-se
apaixonante, envolvente, impossivel permanecer inerte! Diz respeito a vida, as sensacdes e
emocgdes, a posicionamentos e filosofias, a querer provar, querer ver, querer tocar, mesmo
para além de si. Quem se é neste contexto? Como se desenha tal assunto nesta perspectiva?

Encontrar este lugar que relne elementos essenciais da Arte e do Design conduz o
pensar/fazer a um propdsito direcionado as superficies. Estas, experienciadas na tangéncia
entre dois campos, com balancos acentuados para |4 ou para cd, muitas vezes sdo
concretizadas em equilibrios ténues nestas mesclas, gerando alternativas de pesquisa e de
producdo pratica para aquele que se langca. Tendo como base a prépria formacao, duplice, bem
como distintas experiéncias de atuacdo, assentadas, posteriormente, no cargo de docente, em
um departamento com atendimento a cursos universitarios, nas duas areas, Arte e Design,
experienciar tal situacdo foi consequéncia esperada. As conjunturas estritas de uma trajetéria
pessoal somadas a outras condi¢Ges do préprio contexto do local de atuagdo atuam como
fatores dos acontecimentos e reflexdes aqui expostos, tendo em vista que deram forma a
visdo sobre o assunto. A linearidade do percurso ndo é o mote, contudo, desta escrita, a qual
emerge de impressdes e concepgbes constituidas no exercicio das observacdes cotidianas, do
ponto de vista profissional ou ndo.

Para tal intento, vem o desejo de percorrer territdrios e habita¢des ancestrais, e
confrontd-los com vias e edificagdes modernas ou mesmo momentaneas. Afinal, qual forma
terd tal construgdao? Como se moldard o conjunto das ideias absorvidas e disseminadas?
Sementes aladas, buscam um lugar para adormecer e germinar. Esperam-se os frutos: quem
sabe que formas/cores terdo? Que sentidos despertardo? Onde se alojardo, em que plantios?
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2. Convergéncias e Hibridismos

A Arte é presente, inerente, ndo se distancia, ndo se furta de participar, mesmo sem ser
convocada. Acha-se logo ali, na parede, em telas, na coluna arquitetdnica, no mosaico longevo
do piso, no objeto escultérico, na forma gravada e impressa. Sendo companheira, segue
passos, lado a lado, colore o caminho, preenchendo de sentidos e ideias as formas do Design.
Este, preciso, puramente sabedor, lanca-se a muitos lugares, indo até onde seja possivel gerar
alternativas e solucionar problemas. Arte e Design. O que pode ligar pontos distantes de
geografias dispares? Onde fica sua interse¢dao? Quais conexdes sdo possiveis?

Olhar para os dois lados e atravessar a via. Ndo é mao Unica. Seu fluxo é intenso,
continuo. Tudo se move, mas ndo ha sinalizagbes. Uma visdo daqui e outra dali. Postas na
balanca para descobrir a proporcdo ideal a cada avanc¢o na caminhada pela vontade de chegar.

Perceber-se agente em um campo criativo requer movimento... Ir e vir. Pautar-se em
tudo o quanto agrega e amplia. Ai, a perspectiva desenhada se flexibiliza e ganha outras
“linhas de fuga”?, podendo embacar o que se fez fixo, avancar em territérios outros, desertos
ou ndo, em um processo de (des)formar-se ao formar-se, criando novos espacgos de ser.
Embora distintos, tdo préximos, Arte e Design se cruzam em alguma regido do caminho,
estabelecendo trocas simbidticas, para escrever uma cartografia deleuzeana, como um
registro sempre em aberto, “conectdvel, desmontavel, reversivel, suscetivel de receber
modificacbes constantemente”. A dindmica desses encontros estabelece multiplicidades
produtivas e positivas. Na histéria da arte, do design e da superficie, tais eventos sdo
marcantes e proficuos. Em detrimento de tensdes surgidas, o contato fecundo desta relacdo se
assinala, mesmo neste percurso histérico. Desde a primeira Revolucdo Industrial, iniciada em
1760, na Inglaterra, e passando pelas transformacdes sociais e econémicas no século XIX, aos
principios do século XX, movimentos artisticos e novas posturas sobre o desenvolvimento de
objetos cotidianos se fizeram presentes em confrontos e dialogismos envolvendo a Arte e o
Design. Entre outros, vale lembrar os ideais do movimentos Arts and Crafts, na Inglaterra, o
movimento artistico Art Nouveau, disseminado em muitos paises, o estabelecimento e
fortalecimento de associacGes profissionais e a a¢do da escola Bauhaus, desde 1919 na
Alemanha, esta que repercutiu para além de suas fronteiras, sobretudo a partir de seu
fechamento em 1933.%

Nestas influéncias mutuas, o conjunto que integra as formas culturais vai se
reconfigurando e delimitando espacos de a¢do de cada drea ou gerando outros, em mesclas e
entrecruzamentos. Em consequéncia, presente como parte da cultura humana em diferentes
artefatos, a histdria da superficie, ja desde o século XIX, reforca convergéncias e hibridismos
entre a Arte e o Design.

No periodo de inicio da Revolugdo Industrial, com o advento da litografia a cores,
artistas dedicados a pintura, voltam-se a produgao de cartazes, como Jules Cherét, Henri de
Toulouse-Lautrec e Alphonse Mucha, que foi um propagador do estilo Art Nouveau. Outras
expressGes seguem, com producdo de cartazes pela Escola Bauhaus, pelo movimento
construtivista russo, pelo Art Deco, chegando, mais tarde, nos anos 60-70 a comercializa¢do de
tais pecas graficas como obras de arte, associadas aos nomes de artistas de destaque como
Andy Warhol, René Magritte, Roy Lichtenstein, por exemplo®. Muitas destas pegas, como as do

2 (DELEUZE; GUATTARI, 1996).

3 (DELEUZE; GUATTARI, 1996, p. 21).

4 (HURLBURT, 1986; CARDOSO, 2004; GOMBRICH, 2012).
5 (HURLBURT, 1986; CARDOSO, 2004).
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Construtivismo russo, conseguiram reunir a abstracdo presente na Arte com a objetividade do
design grafico, assinalando a existéncia de trocas permanentes entre seus atores.

Por outro lado, vdrios artistas notaveis, conhecidos por seus estilos particulares na
pintura, dedicaram-se a atividades paralelas como o desenho de padrdes e a pintura sobre
téxteis, voltada a produgdo de vestimentas, e também a outras superficies. Entre estes, Gustav
Klimt (Simbolismo/Art Nouveau), Raoul Dufy (Impressionismo/Fauvismo), Salvador Dali
(Surrealismo), Pablo Picasso (Cubismo), Joan Mird (Surrealismo/Expressionismo Abstrato),
Alexander Calder (Abstracionismo/Cinetismo), Bridget Riley (Op Art), Andy Warhol e Keith
Haring (Pop Art), entre outros.

Quando se estabelecem as industrias téxtil e de loucas®, nos exemplos citados por
Forty, surgem os “primeiros designers”, profissionais dedicados ao desenvolvimento de
padrées ornamentais, uma demanda advinda da implementacdo do proprio sistema
industrial’. Embora Forty busque tracar uma histéria do design com foco social, desvinculada
das questGes da arte e da arquitetura, centrando-se nos processos produtivos da economia
capitalista e suas prerrogativas, as interferéncias entre os dois campos sdo perceptiveis e
fazem parte de um contexto maior. As contradicdes surgidas historicamente na dinamica
relacional entre arte, artesanato e design destacam este espaco de influéncias e
contaminacdes, afora os propdsitos dispares que direcionaram cada forma de feitura em seu
desenvolvimento posterior®.

3. Superficies e Produgdes

Ao retomar pontos do percurso de producdo em superficies, muitas histdrias se cruzam,
evidenciando mescla de influéncias, meios, processos e direcionamentos. Os contextos sociais
em momentos distintos da histdoria e da cultura humanas assinalam feituras préprias e
tecnologias variadas que perpassam todo tipo de objetos e suportes. Uma longuissima histéria,
de fato. A arte e o design téxtil, ao longo do tempo, nascidos dos fazeres artesanais para
elaboracdo de indumentarias, que sdo conformados por crencas, saberes, matérias-primas,
processos técnicos, ferramental, clima e tantas outras varidveis, geraram, por exemplo, uma
gramatica téxtil étnica de beleza impar e visualidades diversas ao redor do globo. Generosa, a
superficie téxtil, flexibiliza-se ao gosto humano, moldando-se infindamente em possibilidades
registradas no transcurso de uma histéria prépria que se desenvolve em processos de
estamparia, tecelagem, bordados, entre tantos outros. Na mesma direcdo, demais substratos,
como o papel e os materiais ceramicos e afins, comumente receptivos a impressdo de padrdes
ornamentais, ganham atualizacdo pelo desenvolvimento tecnoldgico de equipamentos e
processos, e seguem sendo explorados culturalmente nos espagos arquitetdnicos e onde quer
que se incluam.

Mais recentemente, a profusdo de pesquisas e fazeres em superficies diversas, alcanga
expressées que vao de objetos vestiveis a planos monumentais, muitas vezes, rompendo as
fronteiras entre campos como a Arte e o Design. llustram esta ideia, as posturas de criadores
que, em geral, transitam entre distintas formag¢des ou modos de insercao profissional. Como
um primeiro exemplo, o artista malgaxe Joel Andrianomearisoa, formado em arquitetura e
atuante em vérias dreas do design, como a moda®. O artista investiga a superficie, com grande

® (FORTY, 2007).

7 (FORTY, 2007; CARDOSO, 2004).

8 (CARDOSO, 2004).

9 https://www.instagram.com/studiojoelandrianomearisoa/
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foco no téxtil, gerando solucdes peculiares que podem envolver também pecas voltadas ao
design de moda em parceria com marcas famosas, como Dior. Entre tantos outros trabalhos de
destaque e a recente participacdo, em 2019, na Bienal de Veneza, pode-se citar a instalacdo
téxtil “Habillé — deshabillé”, realizada em Saint Brieuc, Franca, em 2007, na qual realiza o que
chama de “arquicostura”, mesclando elementos de ambas as areas.

O destacado designer gréfico austriaco Stefan Sagmeister'® desenvolve projetos bem
diferenciados na sua area de atuacdo. Uma criacdo realizada para a Deitch Projects, em Nova
lorque, “Banana Wall”, resultou em uma superficie criada com 10.000 bananas verdes e
amarelas com o texto “self confidence produces fines results”, que aparecia e desaparecia
conforme o estagio de amadurecimento das frutas. Por outro lado, em pecas comunicacionais,
como cartazes, por exemplo, muitas vezes, busca suplantar a neutralidade profissional comum
no design gréafico. Em um de seus trabalhos, insere-se corporalmente na prdpria criagdo, como
no poster desenvolvido para um evento do AIGA Detroit (American Institute of Graphic Arts),
em 1999, no qual marcou com um estilete todo o texto informativo em seu torso, visando
traduzir visualmente o quanto cada projeto exige do designer. Este caso demonstra muito do
gue a atividade de design implica em termos de componentes humanos e, portanto,
imperfeicdo, o que é considerado por Sagmeister nesta producao.

Nesta perspectiva, é possivel fazer uma alusdo aos artistas que incluem seu corpo nas
obras (veja-se a Body Art), como Leticia Parente!' aqui no Brasil. A professora e artista, ja
falecida, vinda do campo da Ciéncia, com Doutorado em Quimica, foi pioneira na videoarte no
pais e também trabalhou com pinturas, gravuras, objetos, fotografias, arte postal, xerox e
instalagdes. Em uma proposta audiovisual, de 1975, com o video “Marca Registrada”, a artista
costura a prépria sola do pé, bordando a frase “Made in Brasil”, remetendo ao contexto social
e politico da época da ditadura militar no pais. Sobre sua obra, a artista dizia ndo possuir
caracteristicas fixas, sendo pouco linear e mais interrogativa, assinalando o fato de respeitar
um fluxo interno e processual, emerso em sua interagdo com o contexto vivido.

Percebe-se, no exemplo de Sagmeister, o amplo campo de possibilidades e os novos
direcionamentos criativos na darea do design grafico, onde as pecgas finais evidenciam
significado e valor mais em razdo do processo e do conceito implicados em sua realizacdo, o
que, associa-se, em geral, ao universo artistico. Sagmeister é Mestre em Design Grafico
(Universidade de Artes Aplicadas de Viena) e tem pds-graduagcdo em Comunicagdo pelo Pratt
Institute de Nova lorque, sendo professor da Graduagdo na Escola de Artes Visuais de Nova
lorque.

Outro exemplo é o trabalho do artista visual francés Joanie Lemercier?, residente na
Inglaterra, que desenvolve sua produgdo com performances de luzes e instalagdes,
apresentando-se em locais e contextos diversos, seja em galerias, festivais de arte ou
simplesmente em espacgos publicos. Em Light Canvas Ill, de 2012, cria ilusdes de 6tica por meio
de projecbes de luz, evocando sua influéncia na percep¢ao humana. Associa, as projecoes,
relevos e constru¢cdes em superficies diversas, ao combinar um tipo de origami manual com
projecoes mapeadas nas superficies resultantes. A série Motif Wallpaper, de 2018, explora a
geometria e a luz. Apresenta complexos padrdes geométricos, desenhados como papéis de
parede, nos quais se destaca a sensacao de profundidade. A série tem um componente
interativo que permite a interferéncia do publico na obra, alterando elementos e as

10 https://sagmeister.com/; https://www.instagram.com/stefansagmeister/
11 https://www.instagram.com/explore/tags/leticiaparente/

12 https://joanielemercier.com/; https://www.instagram.com/joanielemercier/
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composicdes. Outra producgao, Plans, do mesmo ano, é uma instalacdo generativa, feita de
varios planos de telas transparentes, espacialmente posicionadas para gerar padrées de linhas
e formas geométricas de modo a criar uma nova arquitetura 3D, a partir de planos 2D. Gera-
se, em seu contato, uma experiéncia imersiva e contemplativa, por meio das projecdes
dinamicas de luz, superficies estratificadas, materiais refletivos ou semitransparentes.

Vale ressaltar que as bases de seu trabalho provém de experiéncias vividas em sua
infancia, quando acompanhava as aulas de sua mae sobre padrGes de design para téxteis
(pattern design for fabrics), tendo praticado, desde bem cedo, diretamente com a criacdo
artistica no computador. Aprendeu, assim, geometria e desenvolvimento de padrdes, que se
reconfiguraram em suas produgdes em diferentes estruturas, associando, posteriormente, a
isto, o conhecimento de outras ciéncias.

Por sua vez, criando superficies interativas e uma relacdao entre publico, espaco e
arquitetura, The Principals!® é um estidio de design experimental que combina elementos de
arquitetura, design industrial e novas técnicas de fabricacdo. Seu objetivo é associar utilidade e
encantamento ao criar projetos que propdem expandir as formas de ver e de interagir com o
mundo. O coletivo estd sediado no Brooklyn, Nova lorque, sob a direc3o de Drew Seskunas®*,
arquiteto, Charles Constantine®, designer industrial, e Christopher Williams, artesdo. Suas
producdes aliam arte, design e tecnologia e sdo desenvolvidas, geralmente, para espacgos
publicos, na forma de instalagdes com luz, som e movimento. A obra Wave Dilfert, de 2012,
uma superficie responsiva (por meio de sensores de luz e movimento), chama a atencdo e
envolve o publico por suas cores e sua interface dindmica, que se altera em resposta ao
movimento dos espectadores. Constituida de 200 painéis de papel pintado a mao, é
movimentada por uma série de Arduinos, motores de passo de alto torque, drivers, sensores
de luz e reguladores de energia, constituindo um espago robdtico que modifica suas
caracteristicas, conforme a presenca e interagdo do publico. Outra instalagdo arquitetonica do
grupo que se destacou foi Quilt Cosmic, realizada colaborativamente com um grupo de
estudantes do Art Institute of New York e elaborada com 3.000 pecas, com elementos
interativos, dispostas em um teto, as quais criam um movimento fluido respondendo a
presenca dos que por ali passam.

Dentre tantas producdes em Arte e Design, incluindo conhecimentos e praticas de
outros campos, os exemplos mencionados ilustram como se mostram cada vez mais ténues as
fronteiras entre as diferentes areas e o quanto podem ser proficuos os pontos tangenciais
entre estas, no que envolve os projetos de superficies.

4. Entrecruzamentos Manifestos

Ao mover-se de um lugar conhecido, eventualmente chega-se a outro. Nao quer dizer evadir-
se. Somente encontrar novo destino, outro espaco, outro vir a ser. Da Arte ao Design, do
Design a Superficie, da Superficie a Arte, e, assim, sucessivamente, em tantos movimentos,
entre volveres e devires.

Transitar. Quando a formagdo se faz aberta e/ou composta, mestica/mesclada,

13 theprincipals.us; https://www.designdirectory.com/theprincipals?AspxAutoDetectCookieSupport=1;
https://www.metropolismag.com/design/makers/brooklyn-design-trio-principals-embraces-craft-one-liners/;
https://www.architectmagazine.com/design/firm-profile/the-principals_o;

14 https://saw.earth/; https://www.freundevonfreunden.com/workplaces/drew-seskunas/

15 https://charlesconstantine.com
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alcancando muitos lugares, os processos podem gerar didlogos e resultados produtivos. O local
de atuac3o'® proporcionou a observacdo de experiéncias significativas neste sentido. Uma
instituicdo com décadas de ensino superior no campo das Belas Artes, das Artes Graficas, além
da tradicdo de formacdo voltada a criacdo em Estamparia e Design de Superficie, proporcionou
o acompanhamento de todo tipo de a¢des e manifestacdes neste ambito. Por sua vez, a
graduacdo em Artes Visuais!” oportunizou espaco para inclusdo de conteldos especificos
implicados na formag¢do em design de superficie, com foco no desenvolvimento de padrdes de
repeticdo. Situagdo possibilitada em fungdo da tradicdo e do pioneirismo da instituicdo no
atendimento as demandas do setor téxtil nacional, principalmente, com oferta de cursos de
extensdo na area, o que se originou da divulgacdo de pesquisas realizadas por docentes,
envolvendo o suporte téxtil, em varios processos (tingimentos, estamparia, tecelagem,
tapecaria bordada, entre outros). Tais atividades e sua exposi¢cdo em feiras do setor, na época,
chamaram a ateng¢do de empresarios e de 6rgdos governamentais, fazendo da cidade e da
universidade um Centro de Exceléncia no assunto, com a implantagdo do Polo Téxtil e, mais
tarde, a abertura de uma especializacdo na d4rea. Vale ressaltar que, no mesmo periodo,
enquanto nos Estados Unidos, constituia-se uma associacdo profissional, voltada a producio
e pesquisa, especificas na drea, ocorriam, aqui, as formacdes alavancadas no ambito da
instituicdo, as quais refletiram em outros encontros, parcerias internacionais e acgdes
significativas em torno destas praticas.

Desde entdo as influéncias entre os campos se mostraram notaveis e mesmo suas
producdes podiam se fazer complementares na experiéncia e na percepcdo pessoal. Seguiram
sendo concretizadas por incontaveis visoes, distintos gestos, vivenciadas em suas nuancgas.

Neste contexto, as implicacGes cotidianas das atividades de ensino, pesquisa e
extensdo, com as acomodagdes necessarias em seu percurso institucional, acarretam
movimentacdes que se presentificam como desafiantes, desacomodando pensamentos
proprios e estrangeiros. Onde devem estar? A que lugar pertencem? Afora sua histéria, tdo
marcadamente comentada, bem demarcada por pares, achou-se, muitas vezes, limitada por
definicGes pretensamente precisas. Tal situacdo nao constituiu, porém, impedimento de ir
além. As sementes aladas acharam jeitos de pousar. Seu posto hibrido concretizou projetos no
entremeio do enredo em desalinho.

Mas, enfim, o que pode brotar deste plantio?

Multiplos fazeres. Pensamentos e elaboracGes varias. Neste ambito, ilustram-se
proposicdes circunjacentes ao mencionado, dentre muitas experiéncias de atuacdo,
desdobramentos de pesquisas e produgbes associadas ao campo das superficies, emergidas
neste lugar profuso entre areas de saberes e praticas especializadas. Trés percursos (egressos
e estudante), em diferentes fases de sua formacdo, traduzem aspectos das confluéncias entre
campos e areas de atuacgao.

16 Universidade Federal de Santa Maria, em Santa Maria, Rio Grande do Sul, Brasil. Implantagdo oficial em 1961,
incluindo ja a Faculdade de Belas Artes, que ofertava opgdo em Artes Graficas (1970), a qual resultou na criagdo da
Graduagdo em Comunicagdo Visual (1980), hoje Curso de Desenho Industrial (1988). Ver historico em:
[https://www.ufsm.br/historia/]

17 Fundada como Faculdade de Belas Artes (1961), tornou-se Graduagdo em Desenho e Plastica e, depois, Curso de
Artes Visuais, nomenclatura desde 1991, apds mudangas e atualizagdes curriculares. A partir dai, ofertou Atelier de
Design de Superficie e Estamparia (apds 1 ano de curso basico, 02 anos de formagado especifica), que formou muitos
profissionais voltados a atuagdo no setor ceramico e téxtil do pais. Desde 2019, apds nova alteragao curricular, tais
conteudos especificos integram disciplinas afins.

18 https://www.surfacedesign.org/about/mission-history/
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Um primeiro exemplo, de alguma forma, pensa-se alinhado aos projetos desenvolvidos
pela artista Ménica Nador'®, de S3o Paulo, junto ao Jardim Miriam, uma comunidade da
periferia, que a artista escolheu para morar e trabalhar colaborativamente em torno de
propostas de autoria compartilhada, formando o Jardim Miriam Arte Clube (JAMAC)®. Alj,
desenvolve acgles artistico-culturais com a pintura em esténcil, gerando intervencdes nas
fachadas das casas e produgdo de padrdes de estampas, criados pela prépria comunidade. A
artista acredita na pratica da arte e da cultura como elementos estruturantes da sociedade. De
fato, a atuagdo de Monica Nador produziu transformacgdes significativas na comunidade,
proporcionando vivéncias e ampliando perspectivas para os moradores participantes, com
base na producdo artistica.

Na mesma linha, com outros impactos, mas também focado na realizagdo através de
diferentes processos artisticos com a participacdo da comunidade local, o trabalho
desenvolvido por Mariana Binato convergiu em uma significativa insercdo e atuacdo
profissional em cidade pequena da regido central do Estado do Rio Grande do Sul, bastante
estagnada culturalmente, em termos de oportunizar aos moradores espacos de participacao e
vivéncias neste segmento. Apds uma formacao de graduacdo em Artes Visuais, desenvolvendo
um TCC voltado a estamparia téxtil, Mariana cursou a Especializacdo em Design de Superficie
e, em seguida, o Mestrado em Artes Visuais, na linha Arte e Tecnologia®'. Tais experiéncias
formativas envolveram a prdtica em muitas linguagens artisticas, marcantes em suas
manualidades e processos técnicos, somando-se ao convivio e dominio de ferramentas graficas
e softwares de criacdo e edicdo de imagens, desde a graduacdo até o mestrado. Na ocasido de
iniciar o processo de sua pesquisa tedrico-pratica, para a dissertacdo de mestrado, Mariana
percebeu a necessidade e o potencial de envolver a prépria comunidade nestes processos que
vivenciava academicamente. Colocou-se em ag¢do, empenhando-se em apresentar suas
producdes em Arte e Design para a cidade, através de mostras e de atividades de mediagdo
com grupos de estudantes de diversas escolas da cidade. Estes encontros foram permeados de
trocas e compartilhamento de conhecimentos, envolvendo, mais adiante, outros participantes
em acles artisticas e oficinas de produgao especificas para o publico em geral. Gerou espacos
de encontro, didlogos e intercdmbios criativos, trabalhando com processos como o esténcil, a
partir de imagens da propria cidade, com um grupo de profissionais e estudantes locais,
formado, voluntariamente, por adesdo. Os resultados geraram grandes superficies ou painéis
téxteis estampados pelos participantes, com a técnica do esténcil, os quais foram expostos
durante o aniversdrio do municipio, despertando a atencdo e aproximando os moradores das
producdes artisticas. Novas ac¢des foram realizadas visando a movimentacdo cultural na
cidade, que levaram a reabertura da Casa de Cultura, fechada ha bastante tempo, bem como a
organizagao sistematica de exposi¢Oes artisticas, shows, espetaculos teatrais, eventos em
torno da literatura, concursos de fotografia, intervengdes artisticas e agBes por grupos e
coletivos de fora, entre outros. Dois anos dedicados a despertar, dar a conhecer, aproximar,
esclarecer, formar o publico para a arte e a cultura, incluindo atividades realizadas na Praga
central, em escolas e comunidades do interior do municipio.

As acbes empreendidas por Mariana resultaram em grande interesse de todos pela
vivéncia destes espagos propostos de convivio cultural. Isso implicou, posteriormente, na
criagdo, pela administracdo municipal, de um Departamento de Cultura do municipio, com

19 https://www.instagram.com/explore/tags/monicanador/?hl=pt
20 https://jamacarteclube.wordpress.com/

21 Dissertagdo de Mestrado: “Agdes artisticas publicas: superficies urbanas em aderéncia hibrida”, disponivel em:
https://repositorio.ufsm.br/handle/1/5243
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autonomia para propor e articular as acbes culturais na cidade??. Mariana, de um interesse
pessoal pela estamparia e design de superficie, desenvolvendo pecas téxteis, levou esta
possibilidade para o coletivo, convidando e incluindo moradores de sua cidade natal, para
conhecer e trabalhar com os fatos locais a partir da producdo artistica e em design. A interacao
entre os saberes dos dois campos possibilitou o didlogo com as diferentes culturas existentes
no municipio, alavancando tais processos e praticas de forma renovadora e ampliada.

A continuidade de pesquisas envolvendo entrecruzamentos entre a Arte e o Design no
desenvolvimento de padrdes para superficies estdo expressas em algumas producdes de
graduacdo e pds-graduacdao de Emerson Massoli. O estudante cursou Artes Visuais, com
dedicacgdo, principalmente, ao estudo de padrdes téxteis, estampados com base na serigrafia
manual, a quadro, sobre diferentes tecidos e com objetivos de aplicacdo distintos. Na
sequéncia, desenvolveu pesquisa de TCC, desta vez explorando o suporte de papel e as
relacbes entre imagens da Op Art, superficies criadas por origamis modulares e a instalacdo
artistica. Os resultados, emergidos de processos do design de superficie, vieram a integrar uma
mostra artistica individual, constituida por um conjunto significativo de trabalhos, de
visualidade e caracteristica formal fortemente geométrica, elaborado em contrastes de preto e
branco, ocupando paredes, pisos e espacgos livres com pegas suspensas. Posteriormente, ao
propor sua pratica artistica no Mestrado em Artes Visuais, Emerson prossegue aprofundando o
desenvolvimento de padrdes a partir das imagens da Op Art e, sobretudo, abordando
conceitualmente os aspectos de instabilidade, fragilidade e fragmentacdo, provenientes da
execucdo das pecas em papel por processos manuais paralelamente a impressdo digital,
dentro do contexto pds-moderno. As producdes inserem-se no campo da arte, contudo seu
desenvolvimento perpassa saberes e conhecimentos de manualidades tradicionais e de
processos do design de superficies para geracdo das estampas. As imagens também se
deslocam de um espaco de concretude material, fisica, aderidas as pecas em papel, por meio
de QR-Codes, e ganham novas formas de habitacdo e existéncia no ambiente virtual, através
de animacGes digitais, por exemplo, trazendo outras possibilidades de percepc¢do pelo
espectador.?®

A conexdo entre areas distintas de formagdo, com seus focos especificos e desafios
proprios, demonstrando um transito prestigioso e exemplar tem lugar nas producgées de Elias
Maroso.? Sua formacdo em Artes Visuais, dedicando-se ao desenho, com produgdes originais
e de qualidade artistica, foi seguida pelo ingresso na Especializagdo em Design de Superficie.
Neste periodo, desenvolveu pesquisa com foco no téxtil, em processos digitais de estampagem
e aplicacGes projetadas para as formas especificas de cada parte da peca de vestuario; suas
criagOes tiveram como referéncia conceitual e tematica as produgdes da vanguarda futurista e
as relacdes com o contexto urbano atual®. Em seu Mestrado em Artes Visuais®®, embora
realizando intervengGes no espag¢o urbano e propostas artisticas voltadas a espacos
expositivos, desenvolveu um conjunto de produgdes envolvendo as relagdes com a superficie
da cidade e de pegas especificas, trabalhando o design de familias tipograficas, a geracdo de
situagdes e objetos a partir de processos projetuais entre o analdgico e o digital, entre outros.
Mais recentemente, concluindo seu Doutorado em Artes Visuais, percebe-se a heranga desse
transito entre campos, linguagens e/ou meios/processos. De forma pratica, para solugdo de

22 https://dculturasps.wixsite.com/saopedrodosul; https://www.instagram.com/culturasps/?hl=pt
23 https://www.instagram.com/desdobramentos_contemporaneos/?hl=pt

24 https://www.eliasmaroso.art.br/

25 Monografia: Vanguarda Futurista e o urbano hoje: vetores para a criagdo em design téxtil, 2011..

26 Dissertagdo: Contdgios Poéticos no Espaco: por agdes no contexto urbano, 2014.
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seus projetos, incursiona pela eletrénica, pela quimica e outros saberes especializados, ao
propor ensaios graficos, distor¢cdes planejadas de imagens, diagramas elétricos, objetos de
todo tipo, lambe-lambes em impressos a laser para interven¢des e modificacdo do espaco
urbano, serigrafias sobre papel, instalacdes eletrénicas, entre outras pecas e propostas. Suas
imagens sdo, muitas vezes, concebidas dentro do conceito de constru¢do de padrdes (Diante
da parede), aplicando ideias de modulagdo e textura de superficies (Grifos de saida), como
exemplo. Os resultados denotam a qualidade da investigacdo que entrecruza Arte e Design,
mantendo o olhar atento as superficies.

5. Afluéncias em Processo

Ao retomar um percurso, ou melhor, refletir acerca deste, é natural voltar-se o corpo e o olhar
para o que ficou, quem sabe até mesmo convocar aquela esséncia interna, esta que sempre
pode sussurrar ao ouvido alerta as formas de atravessamento possiveis na jornada realizada.
Re-ver. Inerente ao processo de andar, o mover-se leva a contabilizar o percorrido,
quilometricamente ou ndo. Quantos passos foram dados? Que estado foi alcancado?

Tudo se esvai. Claro, é sabido. Vai para além, transformado, trans-forma. E muito
também pode permanecer, mesmo em forma ndo definitiva, invariavel, porém,
potencialmente mébil, transitando entre conformacdes e propdsitos. Um estar “entre” para
conquistar um lugar que ndo é superficial, embora se mostre aparente, na camada mais
externa, declarando sua hibridez caracteristica.

As manifestacGes aqui expostas, em producdes externas, de além, ou mais locais,
desenham um percurso criativo e projetivo peculiar, ao estarem em pontos de tangéncia de
lugares ja estabelecidos. Neste contato fecundo, gera-se a nascente de novas possibilidades. A
atengdo com os elementos das superficies aponta e propde hibridizagdes. Onde quer que se
localizem as produgdes contemporaneas, Arte ou Design, as superficies convocam seu lugar.
Germinam, crescem, alastram-se, carregando suas poténcias para I3 e ca.
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