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AS ZINES NO ENSINO DE DESIGN: CONTRIBUICOES DO MOVIMENTO PUNK
E DO FAGA-VOCE- MESMO

ZINES IN DESIGN TEACHING: PUNK MOVEMENT AND DO-IT-YOURSELF
CONTRIBUTIONS

Lindsay Jemima Cresto !

Resumo

Os fanzines eram muito utilizados pelo movimento punk, na divulgacdo de ideias, shows,
eventos e consistiam em impressGes de pequenos formatos. Eram confeccionados de forma
simples e rudimentar, com recortes de jornal, fotografias e imagens, com as fontes montadas e
organizadas manualmente e muitas vezes eram feitas cdpias para distribuicdo, importando
mais a comunicacdo do que o respeito aos principios do design. Na disciplina de Teoria do
Design 2, ministrada para os cursos de Design e Design Grafico da UTFPR, as zines foram
propostas como atividades para discutir os conteddos de histéria do design, analisar a
linguagem grafica do movimento punk e na discussado de estratégias de comunicacdo de ideias,
valores e ideologias, avaliando sua insercdo em uma cultura de producdo, circulacdo e
consumo. As zines evidenciam o potencial de comunicacdo de ideias, convidando a uma
reflexdo sobre a articulacdo de diferentes producdes do design, tais como caricatura,
ilustracdes, tipografia, lettering, colagens, fotografias. As zines, neste sentido, devem ser
valorizadas como expressdes graficas que fazem parte do design, e ndo como excec¢des as
atividades e praticas do campo.
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Abstract

Fanzines were widely used by the punk movement, in the dissemination of ideas, shows,
events and consisted of small format prints. They were made in a simple and rudimentary way,
with newspaper clippings, photographs and images, with the fonts assembled and organized
manually and copies were often made for distribution, importing more communication than
respecting the principles of design. In the discipline of Design Theory 2, taught for UTFPR's
courses in Design and Graphic Design, the zines were proposed as activities to discuss the
contents of the history of design, analyze the graphic language of the punk movement and in
the discussion of communication strategies of ideas, values and ideologies, evaluating their
insertion in a culture of production, circulation and consumption. The zines show the potential
for communicating ideas, inviting reflection on the articulation of different design productions,
such as caricature, illustrations, typography, lettering, collages, photographs. In this sense,
zines should be valued as graphic expressions that are part of the design, and not as
exceptions to the activities and practices of the field.

Keywords: zines; punk; do-it-yourself; design theory.
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1. Introdugdo

O movimento punk surgiu na Inglaterra nos anos 1970, como expressao de revolta contra as
condicbes socioeconémicas das classes dominantes, com atitudes sociais desviantes,
procurando “com determinagdo separar-se do panorama das chamadas formas normalizadas”,
atraindo grande desaprovacao (HEBDIGE, 2018, p.11). Sua estética era agressiva, tanto na
moda, objetos, como na linguagem grafica. O punk colocava-se como antitese do movimento
hippie e como uma forga critica ao sistema politico e econdmico da época. Influenciado pelo
movimento situacionista, questionava as altas taxas de desemprego e exigia novas posturas e
comportamentos frente a uma sociedade desgastada por conflitos, desigualdades, pelo apelo
constante ao consumo e por governos pouco interessados em politicas sociais.

O Situacionismo foi um movimento europeu, criado em 1957 e que se manteve até
meados dos anos 1970, com forte critica social, cultural e politica e reuniu arquitetos, artistas,
poetas comprometidos em refletir sobre a sociedade mercantilizada e de consumo. O
Situacionismo foi influenciado pelas obras dos pensadores da Escola de Frankfurt, obras de
Henri Lefebvre, Georg Lukdcs, Karl Marx que indicavam os efeitos nocivos do capitalismo
avancado, defendendo a reinvencdo da ordem social e da vida cotidiana. A utopia do
situacionismo consiste na “projecdo de uma sociedade comunista proxima aos ideais
anarquistas, capaz de ser alcancada pela recusa radical do autoritarismo de Estado e da
burocracia” (ITAU CULTURAL, 2021). Situacionistas defendiam a construcdo de novas situacdes
nas acdes cotidianas, com propostas de interven¢des como cartazes, panfletos e novas
experiéncias de apreensdo do espaco urbano, pensando a cidade de uma forma mais afetiva.

O punk era uma reacdo a cena musical da época, de ascensdo do rock progressivo,
defendendo maior liberdade na criacdo, producdo e divulgacdo das bandas, baseado no
conceito faga-vocé-mesmo. “Na sua vertente musical, o idedrio punk rejeitou a musica
reinante nos anos 1970, a industria da musica e os seus procedimentos, as modalidades de
divulgacdo tradicionais, as sonoridades progressivas e a estética padronizada reinante”
(GUERRA;STRAW, 2017). Neste contexto, bandas como Sex Pistols, The Clash, Ramones,
Blondie, Patti Smith apresentavam musicas agressivas, em composicOes criticas e por vezes
com certo tom acido, acompanhadas de guitarras distorcidas e posturas questionadoras. As
letras de muitas bandas do periodo mostravam esta nova postura, como por exemplo, People
have the power, de Patti Smith, que fala do poder da liberdade que deve ser reivindicado pelas
pessoas.

Para Teal Triggs (2010) o movimento punk teve uma primeira onda, marcada pelos Sex
Pistols e a morte de Sid Vicious em 1979, embora ndo possa ser definido somente pela banda e
pela atuagdo de seu agente, Malcolm McLaren. Entre 1973-1974 o punk ganha for¢ga em Nova
York, com bandas como Television e Ramones. A segunda onda surge nos anos 1980, com os
grupos de anarco-punks, punks de rua, hardcore e movimentos neo-fascistas. As zines punk
acompanham essas transformacgdes e posicionamentos politicos, com novas publica¢des. No
Brasil, o punk chegou nos anos 1980, tendo como protagonistas as cidades de Sdo Paulo e
Brasilia. O punk ganhou mais visibilidade no pais com o festival O comeg¢o do fim do mundo,
realizado em 1982 em Sao Paulo, ao estilo faca-vocé-mesmo na produgdo e organiza¢do do
evento, idealizado por Antbénio Bivar. Ratos de pordo, Célera, Negligentes, Inocentes, Olho
Seco, Desertores, Restos de Nada, Garotos podres foram algumas das bandas que se
apresentaram no festival no Sesc Pompéia.

A estética visual do punk era tdo provocante e emocional como a musica. Na
linguagem grafica do movimento punk, encontramos caracteristicas como recortes, colagens e
rejeicdo aos métodos convencionais do design grafico, como o uso do grid e de principios
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como legibilidade, clareza e objetividade. Segundo Rick Poynor, os “artistas graficos associados
ao punk rock organizaram e executaram um verdadeiro ataque aos métodos organizados e as
convencdes polidas do design profissional, deleitando-se em divergéncia e caos, recusando-se
a reconhecer a existéncia de qualquer categoria de ‘erro’ (POYNOR, 2010, p.38).

Jamie Reid, artista formado pela Escola de Artes de Croydon em Londres, foi uma
figura importante na divulgacdo e identidade dos Sex Pistols. Reid comecou sua carreira em
uma revista comunitdria, a Suburban Press, sendo responsavel pelo visual de algumas edicdes,
nas quais utilizava recortes de manchetes de jornais. Reid criou a capa de God Save the Queen
(1977), que marcava as comemoragdes do jubileu de prata da rainha, com uma imagem dela,
com tiras de papel grosseiras rasgadas e coladas sobre os olhos e a boca. O titulo do dlbum e o
nome da banda apareciam nesses espacos vazios, em letras recortadas, com tipografias
diferentes (Figura 1). Em Never mind the bollocks (1977), Reid usou um fundo amarelo acido
com tipografias recortadas exibindo o nome da banda, contrastando com a caixa alta na cor
preta do titulo do dlbum. Essa composicdo pode ser considerada a “antitese do design
harmonioso, profissional e de bom gosto”, tido como uma “ofensa estética imperdodvel” na
perspectiva de muitos designers profissionais (POYNOR, 2010, p.40).

Figura 1. Albuns do Sex Pistols, 1977.

NEVER MIND
THE BOLLOCKS

Fonte: Poynor, 2010.

A rejeicdo aos principios do design era uma caracteristica compartilhada por muitos
artistas graficos do movimento punk, que utilizavam a linguagem dos cartazes de rua para
divulgar shows e eventos. Segundo Rick Poynor (2010, p.12), “uma das inova¢bGes mais
importantes o design grafico, ao longo das duas ultimas décadas, foi o desafio explicito dos
designers as conveng¢des ou normas um dia vistas como constituintes da boa pratica”. Entre
essas inovagOes estdo técnicas graficas improvisadas, como os cartazes e fanzines
reproduzidos a partir de fotocdpias, as colagens de recortes de revistas e jornais e as copias
mimeografadas e as serigrafias.

As solugdes graficas adotadas caracterizavam-se pela grande velocidade de execucdo,
como se nao houvesse tempo a perder, resultando em uma estética anarquica. Mesmo com
uma recusa de designers profissionais em reconhecer a producdo de artistas graficos do
movimento punk, alguns designers nos anos 1980 adotaram estratégias semelhantes. A
desconstrucdo foi um conceito muito utilizado por designers profissionais, influenciados pelo
movimento punk. A desconstrucdo foi a base de um movimento de questionamentos acerca
das convengdes do design grafico profissional, enfatizando as experiéncias com os significados
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linguisticos, colocando ideias sob rasura, convidando leitores/as a contestar e interpretar as
solugdes graficas do periodo. Mais o que o aparente caos, a desconstrucdao propde uma
interpretacao e contestacado de significados linguisticos e formais, formando um jogo complexo
e divertido da linguagem (POYNOR, 2010).

2. O Faga-Vocé-Mesmo e Zines no Movimento Punk

Na estética punk, o conceito faga-vocé-mesmo, também conhecido pela expressdo do it
yourself (DIY), exerceu forte influéncia com a multiplicacdo de bdétons, broches, colagens,
fotografias instantadneas etc. As chamadas fanzines (fan magazines) tornaram-se bastante
populares e consistiam em impressGes de pequenos formatos, com divulgacdo de ideias,
shows de bandas e eventos. Essas fanzines eram confeccionadas de forma simples e
rudimentar, com recortes de jornal, fotografias e imagens, com as fontes montadas e
organizadas manualmente e muitas vezes eram feitas cdpias para venda e distribuicdo. Uma
das ideias promovidas pelo movimento punk era de qualquer pessoa que tocasse um
instrumento poderia ser musico ou ter uma banda. A ideia era que qualquer pessoa poderia
produzir produtos, customizar roupas, com o conhecimento que tivesse, utilizando recursos
disponiveis para execucdo, pois “para a cultura do faca-vocé-mesmo, todo ser humano é
artista” (TOLOKONNIKOVA, 2020, p.35). Para Tolokonnikova, a cultura do faca-vocé-mesmo é
uma estratégia de evitar a alienacdo, quando se perde de vista o cendrio mais amplo e
funcionamento do sistema como um todo (TOLOKONNIKOVA, 2020). Neste sentido, o faca-
vocé-mesmo é uma atividade que contribui com a expressdo da criatividade e da liberdade,
explorando possibilidades, sem depender necessariamente de especialistas no assunto. Neste
sentido, a nocdo de poder individual como motivacdo para um protagonismo ativo na
sociedade é um aspecto positivo do conceito faga-vocé-mesmo.

As origens do faga-vocé-mesmo sdo associadas ao periodo de reconstru¢do do pods-
guerra, sobretudo nos EUA. Uma das versGes mais aceitas é a de que o “faga vocé mesmo” é
um fendmeno produzido como reacdo a escassez de produtos e de mao de obra do periodo do
pds-guerra. Atitudes como a producdo e reutilizacdo de tecidos, pecas de roupa e materiais
diversos eram estimuladas: “autoridades americanas e europeias aconselhavam as mulheres a
aproveitarem o material disponivel em casa, transformando cortinas em vestidos, lencos em
bolsas” (AZZl, 2012). Nas décadas posteriores ao fim da guerra, nos anos 1960 e 1970, com os
movimentos de contracultura e o movimento hippie, o faca-vocé-mesmo ganha forca como
estratégia de oposicdo a cultura de massa, as midias e a disseminacdo do consumo.

Historicamente, o faca-vocé-mesmo abrange diferentes tipos de atividades, que
exigem distintos niveis de criatividade e habilidades, tais como bordados, crochés, construcao
de luminarias, mdveis, barcos e casas; publicacdo de livros e fanzines; fazer/customizar roupas;
jardinagem, arranjos florais; consertos e reparos nos interiores domésticos; instalacdo de
papel de parede etc. Atualmente somam-se a essas atividades os trabalhos com papéis,
brindes e decoragdo de festas, bijuterias, e reparos domésticos (ATKINSON, 2006).

O faga-vocé-mesmo, mais do que uma forma de lazer ou hobby, é um processo de
design democratico, autbnomo, amador, autodirigido e mais proximo do usuario final, sendo
considerado uma antitese do design (ATKINSON, 2006). Essa reflexdao sobre atividade amadora
e o design como atividade profissional é importante para compreender o apagamento de
certas produgdes consideradas amadoras ou contrarias aos fundamentos do design, como as
fanzines e produgdes graficas do movimento punk.

64
educacio)

grafica



Educagdo Grafica, Brasil, Bauru. ISSN 2179-7374. V. 25, No. 1. Abril de 2021. Pp. 61 — 73.~
As Zines no Ensino de Design: Contribui¢des do Movimento Punk e do Faga-Vocé- Mesmo

A ideia principal da cultura do faca-vocé-mesmo é parar de consumir o que é feito para
vocé e fazer sua propria cultura (TRIGGS, 2006). As zines punk eram desajeitadas, pouco
profissionais, resultado de um processo constante de recortes e colagens. Na confeccao das
zines importava mais comunicar certas ideias aos grupos e comunidades do que respeitar
grids, tipografia legivel, pontuacdo, gramatica e direitos autorais (TRIGGS, 2010).

Sniffin’ Glue (Figura 2), de Mark Perry, é considerada a primeira zine punk britanica
(TRIGGS, 2010). Com cerca de catorze edi¢Ges, caracterizava-se por uma estética agressiva que
empregava letras feitas com maquina de escrever, textos manuscritos, caricaturas e
fotografias de shows (TRIGGS, 2010). Anarchy in the U.K., zine do Sex Pistols, foi classificada
por Malcom Mclaren como uma declaragdo de independéncia. A zine trazia na capa uma
garota punk, com acessdrios como correntes e brinco, maquiagem pesada e os cabelos com as
laterais no estilo moicano (Figura 2).

Figura 2. Zines Sniffin’ Glue (1976-1977) e Anarchy in the USA.

SNIFEW GLC. IANARCHY
f,‘ Buncn cTF lf:.!s-:m ImoTs' S - l'N "”{ u K
EDDIE AnD THEHOT RWSP

LL\VE AND ALBUM ReviEWS.

Fonte: TRIGGS, 2010.

O movimento punk defendia que, assim como a musica e a moda, qualquer pessoa
poderia criar sua zine. As zines transformaram-se em veiculos de comunicagao da subcultura
jovem, contribuindo para a construcdo da identidade e comunidade punk como grupo politico.
As zines converteram-se em porta-vozes das bandas, divulgando informacbes de eventos,
horarios de shows e eventos politicos.

3. A Experiéncia das Zines no Ensino de Design

Durante as aulas das disciplinas de Teoria do Design 2 e Teoria e Histéria do Design 2,
ministradas para os cursos de Design e Design Grafico da UTFPR, as zines possuem um papel
fundamental na articulacdo e discussdo dos conteudos trabalhados, na analise da linguagem
grafica do movimento punk e na discussdo de estratégias de comunicacdo de ideias, valores e
ideologias, avaliando sua insercao em uma cultura de producado, circulacdo e consumo. A
atividade é realizada desde 2018 como parte das avaliagbes da disciplina, desenvolvida em
horario de aula e fora de sala, em equipes de estudantes. Os requisitos para a confec¢do da
zine sdo: conteudo original e reproducdo de poemas, trechos de textos ou musicas; imagens,
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ilustragOes e fotografias (proprias ou ndo); dimensGes de uma folha A4, com dobras internas
e/ou na estrutura toda; impressdo (cépia) preto e branco; colagens.

Os temas das zines sao comuns para a turma toda e variam a cada semestre. Alguns
temas propostos foram: “o design na UTFPR”, com o objetivo de refletir sobre o curso na
universidade, caracteristicas, dificuldades, visbes de estudantes; “o design pra mim é...”,
motivado por discussdes sobre diferentes concepc¢des de design, entre estudantes, docentes e
sociedade, e “a universidade publica no Brasil”, tema proposto para motivar um debate sobre
a importancia da universidade publica, da educacdo como direito e contribui¢cGes para a
sociedade, em um momento no qual as universidades estavam sendo criticadas por alguns
setores.

E interessante observar que estudantes possuem afinidades com certas técnicas e
métodos de representacdo e expressdo, como por exemplo a quantidade de ilustragbes
dependendo do tema/turma, ou o uso de imagens e colagens de acordo com os temas
tratados (Figura 3). Algumas equipes utilizam mais textos, buscando aproveitar toda a area
disponivel da folha A4, enquanto outras escolhem frases de impacto, noticias que circulam nas
midias no momento e “memes” das redes sociais para promover suas ideias.

Figura 3. Zines confeccionadas por estudantes.

Fonte: acervo da autora.

Nas zines com o tema “o design pra mim é...” surgiram varios questionamentos acerca
das contribuicdes do design para a sociedade, entendendo-o como atividade ampla e
complexa, que integra producdo, circulagdo, uso e consumo de artefatos, podendo reforgar
esteredtipos e desigualdades ou promover a visibilidade para temas contemporaneos, como a
diversidade, contribuir com melhorias na vida de comunidades ou grupos (Figura 4). A ideia de
que o design é uma atividade neutra, de carater universal, também é criticada por estudantes,
que fazem questionamentos sobre suas préprias concepg¢des profissionais muitas vezes, sobre
a atividade ser considerada elitista e representada muitas vezes como preocupacao estética de
modo superficial, influenciando um entendimento errado sobre a pratica profissional de
designers.
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Figura 4. Zine confeccionada por estudantes.

Fonte: acervo da autora.

Outras zines com o mesmo tema refletem sobre a atuagdo profissional de designers e
etapas de trabalho, metodologia, projeto, representacdo etc. As zines unem ilustragdo, texto e
imagens para construir um panorama questionador da pratica do design, a partir do “pensar
fora da caixa” (Figura 5). Textos escritos a mdao com marcadores e canetas, colagens de jornais
e revistas sdo empregados junto as ilustragdes e desenhos, como nesses exemplos (Figura 3, 4,
5, 6).

Figura 5. Zine confeccionada por estudantes.

Fonte: acervo da autora.

As zines discutem aspectos ideoldgicos da atividade profissional, como o “good
design”, um principio caro ao design, contrapondo-o a ideia de utopia, “um substantivo
feminino” (Figura 6), evocando uma diferenca de género muitas vezes associada ao design
moderno, considerado masculino, e o design pop e pds-moderno, mais femininos. A utopia
também estaria relacionada a harmonia, a nogdo de um design universal e as contradi¢cdes que

essas concepgdes trazem a pratica profissional, como a questdo do design se conectar as
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pessoas, grupos e suas necessidades e ndo se fixar em aspectos universais. Nesta zine, a escrita
a mao é usada como estratégia de didlogo com a utopia, reforcando o apelo do texto.

Figura 6. Zine confeccionada por estudantes.

Fonte: acervo da autora.

Outra zine (Figura 7) aborda os temas do cotidiano de estudantes na graduagdo em
design, indicando a relagdo entre expectativa e realidade do curso, de acordo com os periodos
cursados. No ‘primeiro periodo’, o gato, personagem de “memes” nas midias, estd sendo
entrevistado, com um microfone com simbolos de canais de televisdo e afirma: “eu vim aqui
fazer designer. Meu pai bem que me falou que é curso de vagabundo mas é que eu gosto de
desenhd”. A linguagem bem-humorada e ir6nica reproduz o tom usado em midias e redes

sociais, inclusive apoiando-se em imagens e personagem, adotando ainda a linguagem das
Histdérias em Quadrinhos.

Figura 7. Zine confeccionada por estudantes.

Fonte: acervo da autora.



Educagdo Grafica, Brasil, Bauru. ISSN 2179-7374. V. 25, No. 1. Abril de 2021. Pp. 61 — 73
As Zines no Ensino de Design: Contribui¢des do Movimento Punk e do Faga-Vocé- Mesmo

O trocadilho “fazer designer” também ganha mais significados, pois € uma das piadas
feitas entre estudantes a dificuldade de nomear adequadamente a profissao e profissionais de
design. Na mesma zine (Figura 7), elementos da pratica profissional sdo ironizados, juntos com
instrumentos e softwares utilizados por estudantes nos anos iniciais de formacao: “jd sei
pesquisd, desenhd, e usd um escalimetro mas eu queria mesmo era mexer no Corél”. O olhar
irbnico para as atividades cotidianas do curso, como a pratica do desenho, continua: “vai dar
tempo de fazer esses mil duzentos e cinquenta e dois desenhos de representagdo técnica em
nome de Santa Monalisa de Da Vinci salve nois tudo Amém”.

Outras zines (Figura 8 e 9) questionam a visdo do senso comum, de que o design é uma
atividade predominantemente estética, ou tratada a partir de uma oposicdo entre estética e
funcdo. Palavras ligadas ao entendimento de estudantes sobre o que é design e seus principais
conceitos mostram o potencial e alcance das discussdes em sala de aula: teoria, boa forma,
composi¢do, problema, imagina¢do, solugdo, futuro, inovagdo. A palavra design, por ser
expressao de lingua estrangeira, também é tema das zines, escrita da forma como se fala,
expondo questdes que ainda permanecem nos debates acerca da atividade profissional do
Brasil.

Figura 8. Zine confeccionada por estudantes.
HRILRSENT= o g

Fonte: acervo da autora.

As zines da Figura 9 brincam com a palavra design, escrevendo-a a partir de sua
sonoridade, junto com ilustracdes da arte, de elementos do Surrealismo e da arte pop e uso de
tipografia variada. A outra zine questiona a relagdo entre funcdo e Styling, tema das discussdes
da disciplina, baseando-se nas contribui¢cdes da escola alema Bauhaus e sua importancia para
o design. O desenho é feito de forma rude e grosseira, com trago grosso e a tipografia parece
ter sido escrita com certa dificuldade, estratégias adotadas para ironizar as questGes
colocadas.

Assuntos como salde mental e assédio foram abordados por zines, embora o tema
proposto fosse o “design na UTFPR”. A percepc¢do de muitos/as estudantes sobre a graduacédo
inclui criticas as situagbes que aumentam a ansiedade, como as cobrangas, quantidade e
prazos de trabalhos a serem feitos; os transtornos mentais que muitas vezes sdo ignorados
pelos docentes ou por colegas, impactando no cotidiano de atividades da universidade. Na
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imagem abaixo (Figura 10), a ilustracdo da capa mostra os estados emocionais de uma pessoa
bipolar, tema tratado pela zine. llustracdo, caneta e dobras foram as estratégias para
comunicar o assunto na capa, com certa dose de humor, que buscava sensibilizar as pessoas
para o assunto.

Figura 9. Zines confeccionadas por estudantes.

N
Fonte: acervo da autora.

Figura 10. Zine confeccionada por estudantes.

Fonte: acervo da autora.

Outro tema proposto foi “universidade publica no Brasil”. As zines reproduziram falas
do ministro da educagdo na época e o termo “balburdia” foi muito utilizado por estudantes
(Figura 11). As zines empregaram muitos recortes de noticias e manchetes, que tratavam da
importancia e da contribuicdo das universidades publicas para a ciéncia e para a sociedade
brasileira (Figura 11). A zine que tem na capa “ninguém precisa dessa balburdia que é a
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universidade publica” (Figura 12) trazia em suas paginas informacdes que rebatiam as criticas,
como dados de pesquisas, publicacdes, patentes em varias areas, reproduzindo estratégias
adotadas em portais de noticias e paginas de universidades e instituicdes cientificas. Um
aspecto interessante das zines com esta proposta foi o uso de ilustracdes e caricaturas, do
presidente da republica e do ministro da educacdo, além de imagens da bandeira nacional, de
universidades, manifestacOes e referéncias da educacdo e do conhecimento, como os livros e
lapis. O uso da caricatura reforga o tom critico das zines, que buscavam fortalecer um discurso
adotado pelas universidades, de serem local de producdo de conhecimento e ndo apenas de
“balburdia”.

Figura 11. Zines confeccionadas por estudantes com o tema “universidade publica no Brasil”.
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Fonte: acervo da autora.

Figura 12. Zines confeccionadas por estudantes com o tema “universidade publica no Brasil”.
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4. Consideragoes finais

O movimento punk foi por muito tempo tratado como expressdo musical e as contribuicoes
para o design foram pouco discutidas. Ao investigar o design pds-moderno, grupos de
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antidesign e o design contemporaneo, as contribuicdes ficam mais evidentes e torna-se dificil
negar que a estética punk, mesmo com sua aparente anarquia, dialoga muito com o design.
Exemplo dessas contribuicdes sdo as zines, um tipo de publicacdo que se popularizou nas
décadas de 1980, 1990, 2000 com varias tematicas e assuntos, ndo apenas musicas, bandas e
shows. S3o realizadas feiras de colecionadores, zines sdo comercializadas e distribuidas em
eventos musicais, ligados ao universo das Histérias em Quadrinhos, por exemplo. Isso reforga
o potencial da cultura de massa e das subculturas, como o punk, na difusdo de ideias, estilos e
visGes de mundo.

A estética punk, como antitese do design profissional, também pode ser utilizada para
refletir, questionar e compreender principios de design e outras técnicas e tecnologias que
envolvem a producdo de zines. Como um meio de comunicar ideias, os exemplos criados para
a disciplina de Teoria do Design 2 colocaram lentes sobre assuntos ligados ao cotidiano de
estudantes, como a pratica profissional, as técnicas, conhecimentos e ferramentas usadas no
design gréfico, a saude mental, os desafios da educacdo superior e as diferentes percepcbes de
recursos graficos para conferir forma material as varias visdes e valores de estudantes.

As zines evidenciam o potencial de comunicacdo e compartilhamento de informacdes
e ideias, de forma barata e rdpida, convidando a uma reflexdo sobre a articulacdo de
diferentes producdes do design, tais como caricatura, ilustracdes, tipografia, lettering,
colagens, fotografias. As zines, neste sentido, devem ser valorizadas como expressées graficas
gue fazem parte do design, e ndo como excecdes as atividades e praticas do campo.
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