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PREFACIO

Car@s leitor@s,

Repensar, reinventar, ressignificar... Quantas foram as palavras a que recorremos em
pensamento ou discurso em busca de expressar o quao cambiante foi nossa experiéncia como
educadores | pesquisadores nesse ano de 2020. Fomos repentina e bruscamente distanciados
de nossas praticas usuais | consolidadas e tivemos que ativar nossa criatividade para inovar
em formas de coleta que preservassem a nossa seguran¢a, mas que ainda nos permitissem a
aproximacdo e interacdo com os fen6menos que investigamos.

Autorar também faz parte desse desafio, em um momento em que nossas mentes sdo
constantemente dispersadas e preenchidas de inquietudes em face de tantas incertezas
fomentadas e progressivamente reveladas pelo cendrio pandémico da covid 19. De inicio,
portanto, parabenizo e agradeco aos autores dessa edicdo que, em meio a tantas
adversidades, mantiveram a serenidade e, sobretudo, tiveram a generosidade de
compartilhar conosco os resultados de suas pesquisas.

Neste 3° nimero de 2020, a pluralidade de escopo, abordagem, caminho percorrido e
achados é evidente. Parece-me, a cada vez que me debrugo sobre um novo nimero publicado,
que esse constante mergulhar em uma pluralidade de visGes sempre fez e farad parte da
esséncia do Design, da Arquitetura e areas projetuais afins. Do lado de c4, como autora deste
prefacio, coube-me o desafio de encontrar um ponto de convergéncia capaz de articular essa
diversidade. Penso que a palavra que melhor expressa a sobreposicdo | interse¢do entre as
producdes ora apresentadas seja INTERACAO.

Antes que iniciemos nosso passeio pelo conteudo dos artigos, convido-os a visualizar o
conceito de interagdo de maneira mais ampla e livre, enxergando-o como um processo de
comunica¢do entre partes | seres de mundos | naturezas diferentes e que, ndo
necessariamente, precisam de uma interface (analdgica ou digital) para mediar seu dialogo.
Assim, poderemos falar de interagdo entre dreas do conhecimento, entre o criador e seus
instrumentos de criagdo, ou entre o publico alvo e as mais diversas forma de manifestagao
resultantes da criacdo de designers e arquitetos.

Comecemos, entdo, sem que isso represente qualquer nivelamento hierarquico, pela
interacdo entre dreas do conhecimento. Multidisciplinaridade, interdiscipliaridade e
transdisciplinaridade fizeram-se presentes em um conjunto de artigos, seja na delimitacdo do
escopo de estudo, na fundamentagao, na estruturagcdo metodoldgica ou na andlise de seus
resultados. Nesse ambito, encontramos a interacdo entre diferentes disciplinas (e apropriagdo
| hibridizagdo de suas técnicas) para:

e produzir ilustra¢des (sejam elas cientificas ou pinturas ilustrativas);

e ensinar modelagem de vestudrio (que tal aliar Matematica e Ergonomia?);

e inserir projetos visuais no processo de desenvolvimento (de produtos de moda);
e colherinspiragdes na natureza e traduzi-las no design (de fachadas de edificagGes);
e desenvolver MGEs (materiais graficos educacionais) para diferentes faixas etarias;
e articular género e discurso na discussdo da “neutralidade” no Design Gréfico.

Passemos agora a uma exploragdo da interacdo entre criadores e seus processos |
instrumentos | ferramentas | técnicas de trabalho. Nos artigos que compGem o presente
numero, essas interacdoes foram abordadas em diferentes areas do Design (vestuario,
produto, audiovisual) e da Arquitetura. Nesse sentido, as interacdes encontradas articulam:

e codificacdo e configuracdo (no design de vestuario);

e modularidade e narrativa (no design de histérias em quadrinhos);
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e tipos de representagdo e estagio do processo (no design de produto);

e ato representacional e légicas de organizagdo formal (em objetos do patrimdnio
arquitetdnico);

e concepgdo e “morfogénese digital” (no processo projetual arquitetonico);

e métodos analiticos de geometria grafica e processo construtivo (em projetos
arquitetonicos);

e designer e pré-producdo (no design de audiovisual);

e designer e tomadas de decisdo sobre temas inusitados (como jogos de inspiracdo
surrealista);

e arquiteto e realidade virtual (para alimentar o processo de projeto arquitetdnico).

Produtos concebidos, detalhados e produzidos, que tal enxergar algumas interagbes
entre as partes | varidveis constitutivas desses produtos? Nossos autores se debrugaram
sobre formas urbanas e “faces automotivas” em busca das conexdes entre:

e forma urbana, tecido, tracado e transformagdo (uma aplicagdo da andlise gréfica a
cidade construida);

e expressdes emocionais da face humana e configuragdes formais das “faces” de
automoveis (uma aplicagdo do método comparativo, subsidiado pelo Design
Emocional, no Design Automotivo).

Por fim, chegamos a interagao entre o publico alvo e os diferentes produtos criados por
designers de moda e de jogos. Nessa ultima categoria de interacdo, verificamos relagdes
entre:

e percepcdo do publico ndo especialista e pegas de vestudrio (serd que ndo-designers
enxergam os mesmos elementos que designers de moda?);

e estudantes da terceira idade e jogos tipograficos (quais caracteristicas tipograficas
facilitam o reconhecimento por idosos?);

e estudantes de idiomas e jogos sérios (como ensinar Portugués como lingua
estrangeira em EaD?);

e jogadores e elementos visuais interativos (como estruturar elementos visuais
interativos na interface de jogos digitais para consoles portateis?).

Enfim, chegou a sua vez de interagir, afinal uma boa leitura interpretativa também é
um processo meticuloso de interagao, certo?

Desejo-lhes, por ora, uma excelente leitura e que o futuro nos presenteie com proficuos
encontros de interagdo presencial para discutir o que nos inspirou, o que nos subsidiou e,
porque ndo, o que nos confundiu nessa riqueza de visGes que agora se descortina nesse novo
numero da Revista Educagdo Gréfica.

Profa. Dra. Stephania Padovani
Docente da UFPR

Universidade Federal do Parana
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