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DESENHO DE CROQUI: CONSIDERAGOES SOBRE PROJETO E PROCESSOS
COGNITIVOS

SKETCH DESIGN: CONSIDERATIONS ABOUT PROJECT AND COGNITIVE
PROCESSES
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Resumo

Este artigo expGe uma pesquisa qualitativa exploratdria, realizada com o objetivo de se obter
conhecimento acerca do desenho de croqui, enquanto representacdo grafica utilizada para a
externalizacdo de idéias em um processo de projeto e, como um meio efetivo a pratica do
desenho a mao livre. O estudo realizado partiu de consideracdes a respeito de projeto,
criatividade e desenho e, principalmente, sobre os processos cognitivos e as operacdes
mentais envolvidas no desenho de croqui. De acordo com a pesquisa realizada, foram
elaborados sete esquemas visuais sobre os contextos abordados, vindo a ser uma contribui¢cdo
ao ensino e ao conhecimento sistémico deste tipo de desenho. Esta abordagem serve também
para a verificagdo de que um croqui ndo é um simples rabisco, mas um exercicio fundamental
para o desenvolvimento da criatividade, do processo de projeto e da cogni¢do mental,
devendo ser evidenciado e praticado constantemente por profissionais, estudantes e
educadores das areas de projeto, jd que a maioria possui dificuldades em sua representagao,
sendo estas também comentadas através de relatos de experiéncias pessoais de docéncia na
area de desenho.
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Abstract

This article exposes an exploratory qualitative research, carried out with the objective of
obtaining knowledge about the sketch drawing, as a graphic representation used for the
externalization of ideas in a design process and, as an effective means to the practice of
freehand drawing. The study was based on considerations regarding project, creativity and
drawing and, mainly, on the cognitive processes and mental operations involved in sketching.
According to the research carried out, seven visual schemes were drawn up on the contexts
addressed, becoming a contribution to the teaching and systemic knowledge of this type of
drawing. This approach also serves to verify that a sketch is not a simple scribble, but a
fundamental exercise for the development of creativity, the design process and mental
cognition, and must be constantly highlighted and practiced by professionals, students and
educators in the areas of project, because most of them have difficulties in their
representation, which are also commented through reports of personal teaching experiences
in the drawing area.
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1. Introdugao

O desenho é um tipo de representacdo grafica, seja ele um desenho de observacdo ou um
desenho técnico, por exemplo, bem utilizado nas areas de projeto, tais como nos Cursos de
Design e Arquitetura. E através dele que os projetos sdo visualizados, entendidos e
executados.

Dentre os tipos de desenho, destaca-se neste estudo o ‘desenho de croqui’ — realizado
a mao livre - sendo este fundamental para externalizar, inicialmente e ao longo de um projeto,
as ideias mentais para que estas possam ser visualizadas e trabalhadas constantemente,
dentro de um processo de projeto.

Hyerle (2014) defende o uso de ‘representacdes graficas’ salientando que todos nds
processamos muito mais as informacgdes visuais do que outras modalidades, e complementa
dizendo que as ferramentas visuais servem para construir conhecimento e representar
estratégias cognitivas.

Segundo Marques (2016, p.35) “o desenho €, pois, o pensamento em movimento, é a¢do”.

Dentro dessa légica, através de uma pesquisa qualitativa exploratdria, buscou-se a
obtencdo de conhecimento a respeito do desenho de croqui e sua interagdo com aspectos
relacionados a projeto, criatividade, processos cognitivos e operacdes mentais, enfatizando-se
com isso, a ideia de que o croqui ndo é um simples ‘rabisco’.

De acordo com uma pesquisa feita por Fernnandes e Silva (2019), boa parte dos alunos ndo
coloca suas ideias em um papel por ndo saberem representa-las graficamente, principalmente
no que diz respeito ao desenho a mao livre. Isso é observado também por esta docente, pois a
maioria dos alunos ndo desenvolve bem seus processos de projeto em virtude desse problema,
contribuindo este aspecto inclusive, para uma deficiéncia em termos de criatividade.

Para uma melhor aprendizagem relacionada ao universo do desenho de croqui, torna-se
importante um conhecimento deste tipo de desenho, ndo sé em nivel de graficacdo e projeto,
mas, principalmente em termos cognitivos, pois isso permite, principalmente ao educador,
tragar estratégias metodoldgicas para o seu ensino efetivo e, ao aluno, conhecer os
verdadeiros beneficios da pratica do croqui.

Este estudo traz também, a divulgagdo de autores que vém realizando pesquisas em varios
eixos que embasam esta tematica, trazendo contribuicdes que permitiram a elaboragdo de
esquemas visuais explicativos, que podem ajudar no aprendizado sobre o carater sistémico do
desenho e seu ensino. Além disso, finaliza-se a abordagem com algumas consideragdes sobre a
docéncia nesta area, relatando-se sobre as dificuldades de entendimento e representacdo de
um desenho de croqui, bem como estratégias de ensino que possam alterar esta situagao.

Assim sendo, este trabalho é resultado de uma pesquisa que teve como objetivo geral
conhecer a relacdo existente entre desenho de croqui, projeto e cognicdo, a fim de se tracar
visualizacGes esquematicas que permitissem o seu entendimento, ndo sé em nivel tedrico, mas
também em nivel visual, além de relatar experiéncias docentes sobre este tema, contribuindo
efetivamente como fonte de pesquisa e ensino do desenho de croqui.

2. Consideragoes sobre o Desenho de Croqui

Para qualquer profissional ou estudante de areas de projeto, como Design e Arquitetura, é
fundamental um conhecimento efetivo sobre representacdo grafica, que muitas vezes é
iniciado e desenvolvido através de disciplinas de desenho manual.
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Para Costa (2009, p. 15) “o desenho se define, além de uma pratica grafica, como um
pensamento investigativo, especulativo, que transita entre as necessidades e intengdes do
homem em relagdo ao mundo”. Nas palavras de Ranciére (2010), o desenho estaria ao lado do
pensamento critico, porque quem o cria concebe algo, ou seja, observa e estabelece com as
formas desenhadas relagdes subjetivas e ativas de leitura.

O desenho é um vinculo entre aquilo que serd produzido e a imagem mental
orientadora que, inicialmente, ainda ndo estd totalmente formulada no processo de
concepcdo de um produto (POEIRAS, 2009).

No desenho ou thinking sketch, nas palavras de Lugt (2005), o projetista registra as
informagbes visualmente e, também, constréi o seu significado, interpretando novas
configuracbes e, com isso, gerando novos pensamentos e outros significados e
reinterpretacoes.

Estas consideracdes, até aqui abordadas, incluindo-se a ‘reflexdo mental’, tratada a
seguir, permitem a elaboracdo de um esquema visual, mostrando alguns aspectos que sdo
intrinsecos ao universo do desenho.

Este esquema (Figura 1) é embasado em algumas palavras citadas pelos autores
estudados até aqui, e servem para uma visualizag¢do inicial sobre o universo do desenho,
enquanto a representacao grafica de uma ideia.

Figura 1: Alguns aspectos intrinsecos ao desenho

Configuracdes
Relagdes subjetivas

Intengdes

- / / Pensamento
\ investigativo
Interpretactes | DESENHO

Informacdes

Reflexdo mental

Significados Imagem mental

Fonte: Elaborado pela autora.

Observa-se que estes aspectos relacionam-se a questdes ‘mentais’, como no caso de
‘imagem mental’, ‘reflexdo mental’, ‘pensamento investigativo’, ‘intencGes’, e a questdes
enquanto desenho real, como ‘informacées visuais’ e ‘configuragdes’, das quais irdo surgir
‘significados’, ‘interpretacGes’, possibilitando assim, um novo esquema de entendimento,
relacionado a um projeto.

Na Figura 2, o desenho, enquanto representacdo grafica é a ‘ponte’ entre a ‘ideia
mental’ e a ‘ideia visualizada’, que se concretiza ao observador de acordo com suas
interpretacdes e significados absorvidos sobre as configuracdes de formas, cores,
possibilitando um conhecimento a respeito do que esta representado.
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Figura 2: Relagdo entre projeto e desenho.

PROJETO
4 ¢
“Ideia - Representagéo/ “Ideia
Mental” Desenho /:::> Visualizada”

T

Fonte: Elaborado pela autora.

Um projeto abarca, de maneira simples, estas trés questdes, onde a ‘ideia mental’
torna-se ‘ideia visualizada’ através do desenho, havendo uma relacdo efetiva entre estas, mas
gue nem sempre é conseguida, pois nem todos da drea de projeto dominam a representacao
grafica a nivel de desenho.

De acordo com Fernnandes e Silva (2019), em estudos realizados pelos autores, foi
percebida a dificuldade dos alunos de cursos de Design em expressar suas idéias durante a
fase de criacdo de produtos, pois poucos possuem a capacidade de se comunicar efetivamente
através do desenho a mao livre, pois preferem solugdes mais rapidas através de programas de
computador, gerando um decréscimo na capacidade criativa dos alunos. Segundo as autoras,
dificilmente observam-se desenhos de croquis a mdo livre em disciplinas como projeto, em
gue a geracdo de idéias e alternativas projetuais sdo essenciais para o sucesso do produto.

Apesar do advento da informdtica permitir maior agilidade e controle dos projetos
feitos em computador, de acordo com Henry (2012) o desenho a mao livre ainda é uma 6tima
ferramenta para a consolidagdo de uma informagdo que se deseja transmitir, sendo a forma
mais rdpida de registrar uma ideia.

Os desenhos representados na forma de croquis correspondem a imagens em
construgdo que antecedem a realidade final. O desenho é, assim, condicdo para se definir a
forma procurada.

Fernnandes e Silva (2019) identificam trés tipos distintos de desenho, sendo eles
classificados como de reflexdao, de comunicagao e de apresentagdo. O interesse neste artigo é
o desenho de reflexdo, que tem como caracteristica principal a espontaneidade, sendo criado
através de materiais simples como lapis e papel. Além disso, possibilita varios desenhos de
uma mesma solugdo; rabiscos com baixo grau de definicdo e detalhamento; diferentes
perspectivas, entre outros aspectos.

Isso corrobora com o que é enfatizado por Schon (2000) quando diz que o designer vé
através de seu desenho, ‘conversando’ com ele, criando novas ideias a partir dos desenhos
anteriores, desenvolvendo uma reflexdo mental.

O desenho de croqui é um tipo de desenho de reflexdo, e pode ser definido, conforme
Gouveia (1998) como o registro imediato de uma imagem mental, sendo um desenho rapido,
expressivo, espontaneo, com indeterminacdo de detalhes, feito a mao livre e que cria
possibilidades de controle e escolha de alternativas.

Segundo Assuncdo (2010), esse tipo de desenho é importante porque desenvolve a
imaginagdo, o raciocinio, a coordenagdo motora, a organiza¢do e a iniciativa.
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Uma caracteristica do croqui é “a relagdio de semelhanca entre aquilo que se
representa e a sua imagem mental, ou aquilo que se deseja tornar verdadeiro” (GOUVEIA,
1996, p.53), conforme se pode ver na Figura 3.

Figura 3: Exemplos de croquis — Designer Ross Lovegrove e Arquiteto Oscar Niemeyer.

Fonte: Google imagens.

Fernnandes e Silva (2019) salientam que durante o processo de desenvolvimento de
um produto o designer utiliza o desenho para se comunicar, visualizando suas idéias através
dele, principalmente, nas etapas iniciais de projeto, pois é importante para a criatividade e
para a inovacdo. Esses autores também enfatizam que a criatividade esta relacionada a um
processo de aprendizagem e desenvolvimento, que envolve ndo somente a experiéncia e
conhecimento profissional, mas também, a capacidade e dominio de representar novas
relagdes, através de formas adequadas de expressao e representagdo grafica.

Assim, o ato de desenhar depende da experiéncia e da pratica reflexiva, e é
amadurecido constantemente a cada projeto. E nesse sentido, a pratica do desenho de croqui
é fundamental para o desenvolvimento criativo e para o desenvolvimento de qualquer projeto.

Figura 4: Esquema visual da relagdo projeto, criatividade e desenho

PROJETO
CRIATIVIDADE REPRESENTAE;,ED
Ideial |g » Croqui 1
e
- A
4 - \
‘d‘
ideia2 | »|  Croqui2
p=
- A
2 -
AT A
Ideian | N i
R -+ > Croqui n
Solugdo final Solugdo final

Fonte: Elaborado pela autora.
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O esquema da Figura 4 traz a visualizacdo de que um projeto abarca dois eixos
principais, ocorrendo um deles na mente do projetista, ou seja, as varias ideias que vao
surgindo mentalmente, sendo alteradas, melhor resolvidas, de acordo com seu nivel de
criatividade e, paralelamente, ocorre o ato de representa-las através de desenhos de croquis,
permitindo um dialogo fluente, um ‘eterno vai-e-vem’, entre o que o projetista visualiza como
resultado de suas ideias e que, ao mesmo tempo ja cria novas referéncias de ideias que
novamente voltam ao papel em um exercicio constante.

Da primeira ideia surge o primeiro croqui, que apds ser visualizado contribui para
novas alternativas ou ideias, surgindo dai um segundo desenho, que pode gerar o terceiro e
assim sucessivamente, até chegar a um resultado satisfatério para o projeto.

Porém, ndo basta o conhecimento da importancia do desenho de croqui para o
desenvolvimento de projetos e da criatividade.

Forghieri (1993) salienta que o desenho é uma forma de pensar e ndo sé uma forma de
representar, e complementa dizendo que o pensamento abrange todas as funcdes mentais
como o entendimento, o raciocinio, a imaginacao, a reflexao, a intuicdo e a linguagem e, como
linguagem e pensamento sdo essencialmente ligados e, todo desenho é um tipo de linguagem,
ele esta essencialmente ligado ao pensamento.

E é a partir desta énfase que se desenvolve a proxima parte da pesquisa, buscando-se
informacbes cognitivas que existem ‘por trds’ do desenho de croqui, servindo estas como
referéncias a profissionais, alunos e educadores das dreas de projeto, para que possam
visualizar a relacdo existente entre o desenvolvimento das funcdes cognitivas e o desenho de
croqui.

3. ARelagao entre o Desenho de Croqui, Processos Cognitivos e Operagoes Mentais

O termo ‘cognicdo’ é sindnimo de ‘ato ou processo de conhecimento’ envolvendo a coativacdo
integrada e coerente de vdrios instrumentos ou ferramentas mentais, tais como atencdo,
percep¢do, processamento, memdria, raciocinio, visualizagao, planificagdo, resolu¢ao de
problemas, execucdo e expressao de informagdes e, por isso, a cognigdo é sistémica e decorre
da transmissdo cultural e da interagdo social entre os seres humanos (FONSECA, 2014).

Do ponto de vista semantico, segundo Maia e Regis (2010), a cognicdo é a agdo ou o
processo de aquisicao de conhecimento, na qual ha diversas atividades cognitivas envolvidas
entre as quais: a percepc¢do, o juizo de valor, o raciocinio (légico/analitico), a imaginacdo, a
recuperagao de conhecimentos adquiridos e a manipulagdo de signos, a fim de se expressar
uma ideia e o préprio pensamento.

Estes autores enfatizam também que a ciéncia cognitiva tem como caracteristica
fundamental o intuito de explicar a cogni¢do como uma forma de manipulagdo de sistemas de
representacdo do conhecimento ou como um processamento de informacgbes e,
concomitantemente, essa ciéncia tem destacado o papel e a influéncia dos meios de
‘expressdo e de representacdo’ em nossas capacidades cognitivas.

Nesta linha, destaca-se a colocacdo de Pettersson (1998), de que os processos
cognitivos podem ser facilitados pelas representacées graficas, que ainda trazem contribuicoes
guanto a atencdo (direcionar o foco, manter a atencdo), memdria (facilitar retencdo e
recordacdo de aspectos), percepcdo (facilitar discriminacdo e identificagdo de dados
relevantes), compreensdo (facilitar a interpretacdo ou entendimento) e aprendizado (facilitar a

aquisicdo de conhecimento).
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Um processo cognitivo pode ser entendido como o meio pelo qual o conhecimento é
adquirido ou construido e usado para resolver problemas didrios e eventuais (ANDERSON et
al., 2001).

Vale ressaltar que, o inicio do processo cognitivo é dado através dos sentidos, sendo o
mais comum a percep¢ao, onde as ‘impressdes visuais’ do mundo externo sao ‘digeridas’ em
ideias, acontecendo ai o ponto de partida para o processo de conhecimento (SILVA, 2015).

Segundo Silva (op.cit.), as ‘percepcbes da mente’ dividem-se em duas classes:
impressoes e idéias. A partir das primeiras impressdes ha associa¢des de idéias, onde uma
conecta-se a outra, até formar ideias abstratas ou complexas. Esse processo cognitivo permite
a mente realizar inferéncias factuais e compor experiéncias. As impressdes sdo percepcoes
imediatas e mais fortes e as ideias sdo percepcdes derivadas de alguma ou varias impressdes.

Além disso, os processos cognitivos podem ocorrer de forma natural ou artificial,
consciente ou inconsciente, mas geralmente sdo rdpidos e funcionam constantemente sem
que se perceba (SOUSA, 2012).

Allen (1991) salienta que esses processos sdo uma rede de funcbes ou processos mentais,
como o pensamento e a lembrancga.

Diante disso, pode-se definir o esquema abaixo (Figura 5):

Figura 5: Esquema da relagao entre cogni¢ao e desenho.

COGNICAD |

1§

Processos cognitivos =
Rede de fungdes mentais

ATIVACAD

| Representagdes
<] Srthens s
">  DESENHO DECROQUI

Fonte: Elaborado pela autora.

Este esquema (Figura 5) demonstra que a cognicdo (conhecimento) se da através dos
processos cognitivos, gerados através de uma rede de intercambio entre os processos ou
fungBes mentais (FM 1, 2, 3....). Esses processos cognitivos vado influenciar diretamente todas
as a¢oes de um individuo, inclusive o ato de desenhar.

Além disso, a pratica do desenho ou de representa¢des graficas facilita ou ajuda a
ativar os processos cognitivos, conforme salientado por Petterssom (1998), pois se estimula as
funcbes mentais. E se estes sao estimulados, obviamente que o ato de desenhar influencia de
maneira geral a cognicao.

Para Meirelles (2005) produzir representacbes, como desenhos, envolve dois
processos inter-relacionados de pensamento: a segregacdo, que se refere a identificar e
selecionar elementos essenciais e seus subsistemas; e a integracdao, que seria encontrar
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conexdes e relagdes entre elementos, para organiza-los e agrupa-los. Esses dois processos de
pensamento sdo desenvolvidos através da pratica do desenho de croqui.

Lawson (2011) cita que os mais importantes tipos de pensamentos para projetistas ou
desenhistas, sdo o raciocinio e a imaginac¢do. “O raciocinio é dotado de propdsito e voltado
para uma conclusdo especifica, e inclui a ldgica, a solucdo de problemas e a formacdo de
conceitos” (op cit., p.135). Com a imaginacdo “o individuo aproveita a prépria experiéncia e
combina esse material de modo desestruturado, sem propdsito” (op. cit., p.135).

Assim sendo, é possivel afirmar, segundo Akin (1986) que o desenvolvimento de um
processo de projeto (arquitetdbnico ou de design, por exemplo, onde se realizam varias
representacdes graficas, entre elas desenhos de croquis), “ndo corresponde a simples atitudes
feitas ao acaso, mas sim com base numa intrincada rede de articulagcdes que se baseiam em
ac¢Oes cognitivas realizadas no interior do pensamento” (op.cit., p. 20).

De acordo com Norman (1991), a cognicdo humana se torna mais eficaz com o apoio
de representacbes, ou seja, a habilidade do ser humano em representar percepgoes,
experiéncias e pensamentos, permitindo desta forma simplificar a realidade, retirando
aspectos irrelevantes e dando origem a novas experiéncias e criagcées.

As fun¢bes mentais ou ‘fungbes cognitivas’, como chamadas por Feuerstein (apud
GOMIES, 2002), tais como a percep¢dao, memoaria, aprendizagem, entre outras, sdo processos
estruturais e complexos do funcionamento mental, que quando combinadas operam e
organizam a estrutura cognitiva.

Como produtos de varias funcbes cognitivas que operam em cadeia aparecem as
‘operagdes mentais’, tais como a analise e a sintese. A operagdo mental exige, para seu
funcionamento, uma sequéncia de fungdes cognitivas, sendo que essa sequéncia tem funcdo
estrutural (FEUERSTEIN, apud GOMES, 2002).

Como operagdo mental tem-se a ‘sintese’, que tem origem na Grécia antiga pela
composicdo de duas palavras: sin e tesis, e indica composi¢do, ou seja, posi¢cdo de uma coisa
com outra, destacando-se ai as ideias de unido, unificagao, integracgdo, etc. Mas, este conceito
também pode ser utilizado como operagdo, ato de unir dois ou mais elementos em um
composto (MORA, 1982).

De acordo com Fernandez (1998) se refere a redugdo aos aspectos essenciais de um
objeto, fazendo-se a identificagdo dos itens principais para que se permita chegar a visdo
global e a relagdo entre as informacgdes.

O desenho de croqui resulta de um grande poder de sintese, e de nada adianta um
croqui realizado adequadamente, com boa legibilidade, se esse ndo propde algo factivel na
realidade (PERRONE, 1993). Ele engloba descoberta, comunicagdo, visualizagdo, registro e
avaliacdo das ideias (SMITH, 2008).

A sintese envolve entdo, o entendimento total de um contexto, ou seja, o todo esta
entendido quando conseguimos sintetizar e, segundo Barnes (1994), é um meio de estimular a
memoria porque funciona como um lembrete ativo, um mapa mental que induz o cérebro a
reconstruir com significados.

A operac¢do mental de sintese possibilita a contextualizacdo das partes de um todo, em
uma ordem que supera as proprias partes isoladas. “Amplia o campo de rela¢Ges para poder
compreender cada parte em seu contexto” (GOMES, 2002, p. 141).

Entretanto, de acordo com o autor citado, uma operacdao mental ndo existe sozinha no
processo do pensar, necessita do funcionamento de outras operagdes mentais. A
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compreensdo das relaces existentes somente é possivel pela sintese das partes em uma
estrutura sistematizada, organizada e coerente. Andlise e sintese sdo movimentos de uma
mesma moeda e desenvolvem-se conjuntamente.

O termo ‘andlise’, vem do grego e significa decompor ou soltar e, de acordo com
Descartes (1983), é a decomposicdo de algo em partes para sua compreensdo enquanto todo.

Para Unwin (1997), analisar quer dizer soltar, liberar, ou ainda, expor para assimilar
seus componentes e funcionamento.

E o reconhecimento das partes do objeto ou a agdo mental responsavel pela ‘quebra’
das partes do objeto destacado pela identificacdo, que é uma acdo mental que propicia a
percepcdo do objeto através de suas propriedades e caracteristicas globais (GOMES, 2002).

Figura 6: Esquema da relagao entre fungOes cognitivas e operagées mentais

FUNGCOES COGNITIVAS

@ H
OPERACAQ OPERACAQ
MENTAL 1 MENTAL 2

J L

RESULTADO

Fonte: Ivandéski, 2019.

Este esquema (Figura 6) mostra o funcionamento conjunto entre algumas funcdes
cognitivas, representadas por circulos, podendo ser referentes a percepg¢do juntamente com a
memodria, entre outras, que operam em cadeia, possibilitando o aparecimento das operacgées
mentais, como a ‘analise’ e a ‘sintese’, que normalmente sdo interligadas entre si. Essa
estrutura proporciona a efetivacdo de um resultado, que pode ser, por exemplo, uma ideia a
ser representada através de um desenho.

Ivanéski (2019) elabora este esquema voltado ao desenho de croqui, enquanto
‘sintese grafica’, utilizando-se deste como ferramenta para o entendimento da ‘sintese
textual’, no caso o aprendizado do resumo de um texto. As opera¢bes de andlise e sintese
servem tanto para um quanto para outro. Assim, ao se aprender a fazer croqui, o aluno tera
mais discernimento no aprendizado de como se fazer um resumo, sendo este fato importante
para alunos de Design que sentem muita dificuldade em expressar suas ideias, também de
modo escrito.

E relevante citar que este esquema vai se refazendo constantemente, com novas
configuracgoes de fungBes cognitivas e novas operagdes mentais.
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No desenho de croqui, o projetista convive simultaneamente com as operacgées
mentais de anadlise e sintese, pois representa graficamente suas ideias sintetizadas, através de
um desenho rdpido e espontaneo, que por ele sé também é sintetizado, e esta sintese advém
da realizagdo de anadlises mentais sobre o que é importante ou o que se relaciona, ou o que é
imprescindivel, por exemplo.

Diante do exposto, pode-se definir o esquema a seguir, baseado nos esquemas
anteriores deste estudo, enfatizando-se as relacGes existentes entre desenho de croqui,
projeto, criatividade, processos cognitivos e operacdes mentais.

Figura 7: Esquema geral entre projeto, desenho de croqui, processos e operagées mentais

PROJETO

/r COGNICAD \\ / COGNICAD \
/_ PROCESS0S _\-\I /— PROCESS0S _\

COGNITIVCS COGNITIVOS
bid by
PERCEPCAQ {

DESENHO

IQIAS \J CROQUI

' 3 3 -~ F 3 F 3

OPERACOES OPERACOES
MENTAIS: MENTAIS:
Anzlise & sintese Anzlise & sintese

Fonte: Elaborado pela autora.

O esquema da Figura 7 mostra uma juncdo do conhecimento obtido através da
pesquisa exploratdria realizada, que permitiu a elaboracdo de esquemas visuais inerentes ao
tema enfatizado.

No desenvolvimento de um projeto de Design ou Arquitetura se tem dois eixos
principais, conforme ja verificado na Figura 4, sendo eles relacionados a criacdo e a
representacdo grafica, com énfase aqui para o desenho de croqui.

Esses eixos advém dos processos de cognicdo, cujas fungbes cognitivas possibilitam as
operagdes mentais, conforme visto nas Figuras 5 e 6, que influenciam de maneira direta as
ideias de projeto e sua forma de representa¢do, mesmo que de maneira imperceptivel. E a
‘ideia mental’ aparecendo como ‘ideia visualizada’ através do desenho, conforme ja visto no
esquema da Figura 2.
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As operagoes de analise e sintese sdo facilmente entendidas quando se pensa em um
desenho de croqui, pois este é uma sintese de uma informacdo gerada pela mente e
reproduzida através de um desenho manual. Este tipo de desenho ndo é finalizado em si, mas
reproduzido com alteragdes vdrias e varias vezes e, neste ciclo constante nada mais se faz do
que visualizar um croqui analisa-lo inconscientemente e sintetizar a informagdao em outro
croqui, desenvolvendo-se assim, um processo de projeto.

Dai a relevancia de se dar a devida importdncia a este tipo de desenho, que
geralmente é visto como um simples ‘rabisco’, pois ele serve para comunicar ideias e é através
dele que se chega a uma solucdo final, depois de iniUmeras alternativas.

4. Consideragdes Pessoais em Docéncia na Area de Desenho de Croqui

Apds as consideracOes anteriores, é importante frisar que o croqui pode ser classificado de
duas maneiras - o croqui de criacdo e o de observacdo. O croqui de criacdo é feito com a
intencdo de colocar no papel as idéias iniciais de um projeto e o croqui de observacao é aquele
gue tem o intuito de registrar objetos, paisagens, como forma de estudos ou intengao artistica
(GOUVEIA, 1996), sendo um bom exemplo disso os urban sketches.

Esse tipo de desenho faz parte de momentos caracterizados pela liberdade de execugao,
apreensdo de formas e modos de pensar, onde a énfase é no processo e ndo no resultado
final.

Registros ligeiros permitem uma expressdo quase que imediata dos
pensamentos, possibilitando que o traco corra atras da imprevisibilidade e
participe do processo de percep¢do e/ou criagdo. Os erros n3o sdo vistos
como erros, mas sim como parte da aprendizagem e desta forma, o
processo possui maior importancia em relagdo ao resultado, evidenciando o
papel do desenhador em relagdo a percep¢do que o traco e o olhar
propiciam (RIBEIRO & CASTRAL, 2015, p.150).

Os autores citados enfatizam a questdo do ‘por que desenhar’ e ndo o ‘como desenhar’,
atendo-se ao momento anterior ao desenho como obra acabada.

Por que desenhar? Como desenhar?

Para finalizar este estudo, fazem-se aqui algumas consideracGes pessoais sobre o ensino
do desenho de croqui e estas duas questdes salientam bem o que vem acontecendo nestes
vinte anos de docéncia em cursos de Arquitetura e Design.

Muitas foram as aulas de desenho relacionadas ao desenho de observacdo, desenho
aplicado ao design, desenho da figura humana, projeto arquitetonico e de design.

Em todas elas constatou-se inicialmente, a grande dificuldade dos alunos em passarem
suas ideias para o papel, ndo importando se eram disciplinas de primeiras fases ou ultimas
fases dos cursos, como as de projeto mais avangado. Sempre ficou claro e, ainda é afirmado
por inumeros alunos, que eles ndo sabem desenhar, e muito menos fazer croquis, e que
preferem utilizar o computador como ferramenta de desenho.

A preocupacdo da maioria era e ainda é com os tipos e precos de materiais a serem
utilizados, partindo-se da ideia de que materiais mais caros possibilitam ao aluno fazer
desenhos maravilhosos. O que se verifica constantemente é a énfase no ‘como desenhar’, no
sentido de aquisicdo de um material e como utilizd-lo, ou seja, como se desenha com uma
caneta nanquim, ou lapis aquarelavel, por exemplo.
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Ndo se tem a ideia do desenho, seja ele o tipo que for, como uma linguagem gréfica
que contribui efetivamente para um desenvolvimento cognitivo e criativo. E muito disso se
deve a desvalorizacdo das disciplinas de representacdo no ensino fundamental e médio, como
bem apontam Ribeiro e Castral (2015). O desenho deixa de ser uma visdo do mundo, um
processo de reflexdao e investigacdo, para se tornar um olhar emprestado de modelos prontos,
como no caso dos desenhos de manga (op.cit.).

Assim, o ‘por que desenhar’ é esquecido, torna-se irrelevante, sendo ainda pior em relacao
ao desenho de croqui. O que se observa é que este tipo de desenho é considerado um
‘rabisco’, como ja comentado, ndo sendo tratado como um inicio natural e necessdrio para
qgualquer outro tipo de desenho e muito menos como um desenho importante para a
visualizagao das ideias mentais.

O croqui de observacdao é uma das solucdes estratégicas para o desenvolvimento das
operacdes mentais de analise e sintese, pois ao se observar uma paisagem ou objeto,
desenvolvem-se as fungdes cognitivas, como a percepc¢ao, o raciocinio, entre outras, de uma
forma mais rapida e continua, aonde linhas ‘principais’ vdao delineando as informacdes
percebidas, num vai-e-vem espontaneo.

Quanto ao croqui de criacdo, a percepcdo e as operagdes mentais sdo ainda mais
estimuladas, pois é um ‘pensar atrds do outro’, é um entendimento constante das idéias, sdo
informacdes que se idealizam na mente, sdo passadas para o papel, sdo novamente retratadas
mentalmente e manualmente, e assim sucessivamente. E um processo constante de
renovacdo de ideias e assim, um amplo exercicio mental e de criatividade.

O aluno que ndo sabe se expressar na forma de desenhos de croquis, normalmente ndo
consegue desenvolver uma boa relagdo com outro tipo de desenho a mao livre, restando-lhe a
desculpa de que prefere usar o computador.

Para Straub et al (2004) a falta de habilidade de qualquer desenho feito a mao faz com
que os designers limitem sua expressao intuitiva aos recursos digitais, que muitas vezes nao
dominam inteiramente, reduzindo assim, seu potencial criativo.

Em varias turmas de projeto essa situagao foi vivenciada. Os alunos iniciavam as ideias
de um projeto falando sobre formas circulares, elipticas, mas, chegavam com as idéias no
computador, sendo as formas quadradas ou retangulares. Ao serem questionados sobre as
formas diferenciadas de que tinham falado, diziam que por ndo dominarem totalmente os
programas de computador e por ndo saberem passa-las para o papel, ndo conseguiam leva-las
adiante, bloqueando sua criatividade.

Em relagdo a isso, um dos problemas também evidenciados é que muitos docentes
também ndo dominam o desenho manual, tampouco o desenho de croquis, pois este é
considerado um desenho ‘simples’, feito de uma maneira ‘qualquer’ e por isso ndo necessita
de explicacdo. Assim, perde-se a oportunidade de desenvolver nos alunos a etapa inicial de
qualguer desenho, bem como uma maneira efetiva de representacdo das idéias, que ndo anule
o desenvolvimento da criatividade, e que se bem entendida, ird gerar uma maior seguranca e
facilidade na pratica de outros tipos de desenho.

Deve-se entender o que é o desenho de croqui, pois ndo é um emaranhado de tragos
soltos, mas tracos que devem passar uma informacgao visual. Além disso, é um exercicio que
ajuda muito na destreza manual, implicando na obtencao progressiva de uma maior facilidade
no ato de representacdo grafica a mao livre.

Neste sentido, faz-se aqui um breve relato sobre o modo de ensino adotado por esta
docente. As aulas ministradas geralmente possuem como conteudo inicial o aprendizado sobre
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o desenho de croqui, onde os alunos comegam a dominar algumas ferramentas de desenho
como lapis, marcadores, carvao; iniciam o processo de ‘ativacdo’ da percepc¢do, analise e
sintese quanto a formas, composicdo de elementos, escalas.

Outra énfase é a preocupacao de expor aos alunos a importancia do desenho manual
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, criativas e manuais, passando-se a
informagao de que o desenho é uma forma de comunicagao tdo relevante quanto a escrita,
pois também é um tipo de linguagem.

A explicagao do desenho de croqui como um meio fundamental de entendimento das
ideias e suas varias relacdes e também como um meio rdpido de desenvolver a percepcao e
outras tantas funcdes cognitivas e operacdes mentais, trouxe e vem trazendo aos alunos um
novo olhar e respeito ao croqui e, observa-se que isso tem ajudado na execucdo de outros
tipos de desenho.

Normalmente, seu ensino inicia com explicagcdes sobre o que é e o que deve conter um
desenho de croqui. Depois, passa-se a parte pratica, onde sdo distribuidas imagens impressas
de objetos, por exemplo, que devem ser observadas por um tempo e depois, colocando-se
uma folha transparente por cima destas (muitas vezes um papel vegetal), deve ser feito o
croqui com base nas partes mais importantes de cada imagem.

Ao se retirar a folha transparente de cima das imagens cada aluno deve observar o
desenho resultante e verificar se este estd informando visualmente o que é cada imagem.
Assim, o aluno vai observando as linhas principais num exercicio constante de analise e sintese
mental.

Depois da prética e do entendimento da importancia de um croqui, parte-se para a
realizacdo de croquis de criagcdo, onde em grupo elaboram uma tematica e como uma equipe
de projeto, comecam a ‘jogar’ as idéias no papel, mostrando-as aos colegas para ver se estao
entendendo as informagGes passadas através dos desenhos. Muitas vezes os desenhos sdo,
ainda, colocados na parede para apreciagao e discussao de todos.

5. Consideragoes Finais

Este artigo expOs uma pesquisa exploratdria que foi realizada com o intuito de se entender um
pouco sobre a relagdo entre o processo de projeto, ideia e representa¢do grafica, tendo-se
como énfase o desenho de croqui.

Esta pesquisa contribuiu, principalmente, com o entendimento dos processos
cognitivos e das opera¢des mentais, advindas das fungdes cognitivas, que interferem na
realizacdo deste tipo de desenho.

Esse conhecimento permitiu a elaboragdo de esquemas que elucidam as questdes
colocadas pelos autores pesquisados, gerando uma visualizagdo do contexto apresentado,
finalizando com o esquema geral que abarca os anteriores.

Esta pesquisa deixou claro, também, o aspecto de que um ‘simples’ desenho de croqui,
ndo é tdo simples assim. E mesmo que assim o pareca, a maioria dos alunos de areas de
projeto nao sabe fazer a representacao de um croqui, o que faz com que nao tenham um
desenvolvimento adequado da criatividade e nem do processo de projeto, pois ndo sabem
‘externalizar’ suas ‘ideias mentais’.

O desenho de croqui é um exercicio facil, rdpido e que ativa os processos cognitivos e
as operacbes mentais, fazendo com que o individuo desenvolva muitos aspectos de sua
aprendizagem, tanto de representacdo grafica como de projeto. Este desenvolvimento mental
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ird servir para outras areas, como por exemplo, a producdo de resumo textual, que tem como
eixo a sintese de um texto, assim como o croqui, que no caso objetiva uma sintese grafica,
através do desenho.

Além disso, é importante focar na questdo ‘por que desenhar’ e ndo somente ‘como
desenhar’, conforme comentado nas consideracdes pessoais sobre docéncia. A experiéncia
nessa area permitiu elucidar alguns pontos que normalmente sdo verificados a respeito da
relacdo entre o desenho de croqui, projeto, criatividade e outros tipos de desenho.

O relato sobre o modo adotado para o ensino do desenho de croqui permite que este
conteudo seja incorporado em qualquer aula de desenho, como uma maneira de gerar mais
confianca e facilidade no entendimento sobre a importancia do croqui e a realizacdo de
desenhos a mao livre.

Assim, se faz necessario aos alunos, educadores e profissionais da drea, a pratica deste
tipo de desenho, bem como o entendimento dos beneficios mentais decorrentes deste tipo de
atividade, a fim de gerar estratégias efetivas de aprendizado, ensino e aplicacao.
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