Educagao Grafica, Brasil, Bauru. ISSN 2179-7374
V. 23, No. 1. Abril de 2019. Pp. 201 - 213

educacao
gra

A MAQUETE FISICA: INSTRUMENTO DE ENSINO

THE PHYSICAL MODEL: TOOL FOR TEACHING

Aline Calazans Marques!

Aline de Barros Pimenta?

Resumo

O artigo apresenta o processo e os resultados da pesquisa iniciada no Atelié de Maquetes e
Modelos do CES/JF. A compreensio espacial do terreno - superficie topografica -, tem sido um
constante desafio que integra disciplinas de representacdo grafica, projeto arquiteténico e
topografia. No sentido de colaborar com o ensino deste conteudo interdisciplinar, as autoras
investiram esforcos na elaboracdo de uma maquete fisica de cunho didatico. O objetivo é
apresentar o processo de elaborac¢do de tal maquete, assim como seu resultado. Acredita-se
que a divulgacdo deste material pode vir a colaborar para novas criacées, favorecendo, por
consequéncia, o ensino. Como estratégia metodoldgica, destacam-se dois referenciais: (i)
suporte tedrico acerca dos temas circundantes — geometria cotada, superficie topografica,
maquetes de arquitetura e representacdo grafica; e, (ii) ensaio pratico — experimentacdes em
Atelié. Os resultados obtidos convergem para o potencial desta maquete fisica como
ferramenta didatica de auxilio ao ensino de questdes espaciais, em especifico, a superficie
topografica e sua representacdo grafica.

Palavras-chave: maquete de estudo; maquete de topografia; geometria cotada; ensino em
arquitetura e urbanismo.

Abstract

This article presents the process and the results of the research which was developed in the
Atelier of Scale Models of CES/JF. The spatial understanding of the landscape is a challenging
topic which aggregates different subjects, such as graphic representation, architectural design
and topography. In order to contribute with a better comprehension of this topic, the authors
of this paper built a didactic scale model. The aim is to present both the elaboration process
and the result of the scale model. It is thought that the divulgation of this material may
collaborate to new creations, which can also benefit the teaching of topography. The
references of the methodology are: (i) theorical support of related subjects — geometry quotes
projections, topography surface, architectural scale models and graphic representation; and (ii)
practical test — experimentation in atelier. The obtained results indicate that this scale models
is an useful tool in teaching topographic surface and its graphical representation.

Keywords: conceptual model; topography model; geometry quotes projections; teaching
architecture and urbanism.
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1. Introdugao

O ensino no curso de Arquitetura e Urbanismo requer constante atualizagdo metodoldgica
com vistas a responder aos avangos tecnolégicos, aos debates tedricos contemporaneos e as
questdes especificas inerentes ao seu campo de saber. O elemento de destaque deste estudo
é a visdo espacial ou percepcdo espacial, atualmente apontada como um desafio resultante a
vigente estruturacdo do ensino fundamental e médio e a consequente formacao de alunos que
ingressam no ensino superior despreparados no que se refere aos conhecimentos de
geometria.

A percepcao espacial implica na relacdo entre “corpo, forma e espaco”, onde o
reconhecimento espacial se da através da capacidade de compreensdao das formas
tridimensionais e da elaboracdo de imagens mentais (MARQUES, 2006, p.177).

No campo da arquitetura, a traducao dessas imagens em elementos graficos, associa
questdes técnicas e funcionais, sendo considerada como uma forma de linguagem. Os
diferentes tipos de desenho configuram-se como o principal meio de comunicacdo entre os
profissionais da area. As disciplinas que abordam o tema, geralmente, apresentam-se locadas
nos primeiros periodos do curso como disciplinas do Nucleo de Fundamentac¢do, de modo que
tal conteldo seja aplicado diretamente nas disciplinas subsequentes.

Com este perfil, encontra-se o conjunto de disciplinas de representacdo gréfica do
curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro de Ensino Superior de Juiz de Fora - CES/JF, no
qual o Atelié de Maquetes e Modelos abriga a disciplina de mesmo nome, lecionada no
segundo periodo. As disciplinas integrantes dos periodos de formacdo basica do curso
encontram clara aplicabilidade na linha de Projeto Arquitetonico e Urbanistico, que se
configura como a espinha dorsal do curso. No entanto, foi através da horizontalidade com as
disciplinas de Topografia e Projeto de Arquitetura e Urbanismo lll, integrantes do Nucleo de
Conhecimentos Profissionais, locadas na grade do 32 periodo, que se identificou a
oportunidade de propor uma atuac¢do interdisciplinar a partir das técnicas ensinadas no Atelié
de Maquetes e Modelos. Um resultado desta proposta é a maquete de cunho didatico, objeto
deste artigo.

Com o intuito de reforgar os pressupostos metodoldgicos do curso, que se baseiam nas
relagbes de horizontalidade, verticalidade e interdisciplinaridade, a ementa de Topografia
propGe aprender “(...) planimetria, desenho, representacdo e movimentagdo topografica”,
enquanto a ementa de Projeto de Arquitetura e Urbanismo lll propde a aplicagdo de tais
contelidos, através do “(...) desenvolvimento da percepcdo e criagdo do espago fisico,
considerando as questdes topograficas, materiais e métodos construtivos e as rela¢oes
espaciais do habitat” (CES/JF, 2015). Neste momento, os desafios de visualizagdo espacial
destacam-se no processo de compreensdo do terreno ou do sitio, area utilizada como base de
desenvolvimento dos exercicios de projeto.

Com o objetivo de apresentar o produto e o processo de elaboragao da maquete como
ferramenta didatica, este artigo concentra-se, inicialmente, no referencial tedrico e na
justificativa e contextualizagdo de tal proposta. Em sequéncia, na apresentacdo do método e
da execucgdo da maquete, o texto conta com uma série de alternativas e possiveis formas de
uso a fim de incentivar a aplicabilidade em sala de aula, principalmente nas disciplinas
diretamente relacionadas a pesquisa. Acredita-se que, em uma etapa posterior, caiba ainda,
propor a observacdo e avaliacdo do desempenho desta maquete topografica como ferramenta
didatica, possibilitando a construcdo de novos desdobramentos.
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2. A Representagao Topografica

O significado etimoldgico de Topografia tem derivacao grega, sendo topos (lugar) associado a
graphen (descricdo), ou seja, a topografia é a descricdo de um lugar (MORGADO, 2013). A
descricdo é registrada graficamente em um desenho nominado planta topografica e reune
informacbes sobre relevo, limites, referéncias naturais e outros dados que se mostrem
pertinentes ao lugar, também descrito como terreno ou sitio.

A topografia é um saber que se aplica a diversas areas de conhecimento das ciéncias
exatas e das ciéncias sociais, tais como, arquitetura e urbanismo, engenharias e agronomia.
Tem aplicabilidade direcionada ao entendimento das questdes geométricas do terreno, suas
dimensodes e espacialidade representadas graficamente, bi e tridimensionalmente.

Tanto nas engenharias quanto na arquitetura e no urbanismo, as informacoes
topograficas demandam rigor e exatiddo capazes de viabilizar a definida implantacdo de vias,
edificacbes, instalacdes elétricas, sanitdrias e uma infinidade de outros elementos no terreno.
E comum que tais inser¢des demandem alteracdes nas condicSes topograficas originais,
resultando em movimentacdes de terra de corte e/ou aterro capazes de redefinir a condicdo
geométrica do terreno com plat6s, taludes e arrimos associados a superficie topografica
original.

Na planta de topografia, a superficie é representada por sua projecdo em um plano
horizontal através do método de projecao ortogonal cotada, “de acordo com o método das
projecoes cotadas, uma reta qualquer do espaco fica representada pela sua projecdo
horizontal e pela cota de dois dos seus pontos” (BOAVIDA, 2015, p.28). Jean Baptiste Marie
Charles Meusnier de La Place (1754-1793), aluno de Monge na Ecole du Génie de Méziéres,
“(...) prop6s representar o terreno através das linhas que unem os pontos com a mesma cota
de modo a formar curvas de nivel contidas em planos horizontais equidistantes” e Monge “(...)
alargou o conceito de reta de maior declive a todas as superficies, incluindo terrenos,
representando-os pelo seu sistema de retas de maior declive” (BOAVIDA, 2015, p.14-15). Ao
representar a topografia por plantas e se¢des, utiliza-se 0 método da geometria cotada, com
projecOes verticais auxiliares as proje¢des horizontais propostas pelo método de proje¢do
cotada (BOAVIDA, 2015, p.27).

A precisdo das informagdes registradas nos documentos topograficos se torna
elemento fundamental no didlogo entre os profissionais envolvidos, independentemente de
suas dareas de atuacdo. Portanto, o registo grafico executado por um profissional deve ser
compreendido com clareza por outro. Os desenhos de topografia seguem normas técnicas
previstas pela ABNT (Associacdo Brasileira de Normas Técnicas) e se baseiam no desenho
projetivo, utilizando principalmente a planta topografica e as se¢es do terreno como recursos
de representacdo. Neste sentido, a geometria descritiva, como base dos métodos de
representacdo projetivos, contribui tanto para a precisdo nos registros graficos, quanto para o
desenvolvimento da capacidade de visualiza¢do e representacdo do espaco tridimensional.

3. Do Elemento Real a Representacdao Dimensional: o Papel da Maquete Fisica

A formacdo do Arquiteto e Urbanista é uma tarefa complexa devido ao carater interdisciplinar
e abrangente inerente aos conteldos estruturantes do curso. A representacgdo grafica bi ou
tridimensional se apresenta como um destes conteldos estruturantes. Knoll e Hechinger
(1992, p.6) corroboram a ideia de que a arquitetura é gerada e representada essencialmente
através do apoio de desenhos e de maquetes, instrumentos estes, responsaveis pela
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linguagem dos profissionais deste campo de saber. Atualmente, estes instrumentos contam
com o avanco tecnoldgico e dispdem de recursos analégicos e digitais complementares.

No que se refere ao curso de formagdo de Arquitetura e Urbanismo, enquanto o
desenho representa o espagco arquitetonico em planos, a maquete o permite fazer
tridimensionalmente, “(...) sobretudo, a maquete de concep¢do, que é uma tradugao exata de
nossas ideias sobre o espaco a uma realidade concreta mediante elementos tecténicos”
(KNOLL; HECHINGER, 1992, p.7). Acredita-se que o papel da maquete vai além da sua
capacidade de representar o projeto, cabendo destacar o carater experimental como “um
banco de provas de diferentes solucGes projetuais (...)” (CONSALEZ; BERTAZZONI, 2000, p.4).

A classificacdo das maquetes se dd por caracteristicas tipoldgicas e pode variar de
acordo com o autor. Para Knoll e Hechinger (1992, p.10), a classificacdo divide-se em:
maquetes topograficas, maquetes de edificagcdes e maquetes especiais. Para Consalez e
Bertazzoni (2000, p.9), a classificacdo tipologica esta relacionada a escala da maquete
arquitetdnica que pode ir da escala urbana ao detalhe. A tipologia proposta por Landi (2002,
p.14-15), resume-se em: maquetes topograficas, de edificacbes, urbanisticas, de estruturas e
especiais. As maquetes - sejam elas preliminares, de volumes, de desenvolvimento a até
mesmo de apresenta¢des formais - sdo consideradas como instrumentos de estudo com a
funcdo de gerar ideias projetuais e possiveis aperfeicoamentos (MILLS, 2007, p.21).

“A maquete tem o compromisso de reproduzir visualmente um objeto em escala
reduzida” (NACCA, 2006, p.15), o que condiz com a ementa da disciplina de Maquetes e
Modelos, que se dedica ao “desenvolvimento do entendimento formal dos objetos
arquitetdnicos através de modelos reduzidos” (CES/JF, 2015).

As maquetes de terreno representadas com as curvas de nivel expostas se destacam
no conjunto de maquetes de estudo responsaveis por uma melhor visualizagdo espacial
(MILLS, 2007). Estas representagdes sdo fundamentais para uma melhor compreensdo da
topografia e das relagdes da edificagdo com o sitio. A maquete de terreno mostra “(...) as
caracteristicas topograficas, a forma do terreno e a alteragao resultante de um novo projeto”
(KNOLL; HECHINGER, 1992, p.12). As alteragdes possiveis de serem realizadas em uma
maquete topografica se apresentam como forma de simulagdo das consequéncias do processo
projetual, relagdo terreno/acessos, terreno/edificagéo, terreno/paisagismo.

Dentre alguns aspectos aos quais o presente estudo se dedica, se inclui a reafirmacgado
da importancia do emprego da maquete como instrumento para andlise e compreensao das
possiveis consequéncias resultantes da movimentac¢do de terra ou corregao das curvas de nivel
e muros de arrimo, considerando-se ndo o sitio isoladamente, mas a relacdo deste com os
sitios vizinhos e outros espagos externos a ele.

A ementa proposta para a disciplina de Topografia propde a abordagem de: “Conceitos
fundamentais de topografia (medi¢Oes, levantamentos, representac¢des e locacGes). Nog¢des de
aerofotogrametria, Instrumentos topograficos. Planimetria. Desenho, representagio e
movimentacdo topografica” (CES/JF, 2015). A partir do conteldo técnico da disciplina, a
proposta dos docentes responsaveis se concentra em buscar estratégias de aplicacdo dos
conhecimentos especificos necessarios a formacdo e competéncia do arquiteto e urbanista
contemporaneo. Diante disso, a compreensdo espacial das caracteristicas do terreno e sua
posterior capacidade de manipulagdo tém tanta importancia quanto a tecnologia de medicdo e
elaboracdo de plantas topograficas, bem como sua linguagem grafica, o que se configura como
o principal desafio da disciplina.
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4. Experimento Fisico: Representag¢ao Tridimensional Topografica

O objetivo central deste artigo é a apresentacdo das etapas de execucdo e o produto
resultante da pesquisa desenvolvida, conjuntamente, pela professora responsavel pelo Atelié
de Maquetes e Modelos (CES/JF) e pela pesquisadora do Grupo Educacdo do Olhar do
Programa de Pds-Graduacdo em Arquitetura - PROARQ/FAU/UFRJ, autoras deste artigo e
responsdveis pela execucdo das maquetes. O ensaio relatado neste texto apresenta o
desenvolvimento a partir da descricdo de cada etapa, que segue ilustrada por uma selecao de
representacdes bidimensionais de referéncia para a elaboracdo do modelo, bem como de
imagens do conjunto fotografico de registro da pesquisa.

O terreno elegido como objeto de estudo, bem como as alteracdes topograficas
propostas e representadas condizem com um Anteprojeto arquiteténico cedido pelo escritério
M+M Arquitetura (Juiz de Fora/MG). A planta topografica foi disponibilizada a equipe do Atelié
de Maquetes e Modelos como material de referéncia para a presente pesquisa. Destaca-se
gue a utilizacdo das representacbes graficas fornecidas se estende por todo o
desenvolvimento do ensaio, o que reforca a relevancia deste estudo.

Como incentivo a proposta de verticalidade da disciplina de Maquetes e Modelos com
as disciplinas de Topografia e Projeto, no ensino da Arquitetura e do Urbanismo, o presente
ensaio e seus possiveis desdobramentos académicos evidenciam a oportunidade de atividades
de apoio ou reforco do contelddo. Desta forma, os conteldos e as atividades se entrelacam e
encontram suporte técnico e projetual simultaneamente.

Justifica-se, portanto, a escolha do referido terreno como objeto de estudo em fungao
de sua aplicabilidade direta para os contelddos da disciplina de Topografia, onde a percepc¢ao
espacial é explorada e associada as estratégias préprias de representacdo. Trata-se da
compreensdo espacial do terreno em si, assim como, de possiveis intervengdes resultantes de
movimentagGes de terra, cortes e/ou aterros, tais como talude, arrimo e platds, que sdo
elementos referenciais para a execu¢do da maquete.

4.1. O Método

O método proposto para a execu¢ao da maquete se apresenta em sintonia com o carater
transdisciplinar proprio do curso de Arquitetura e Urbanismo e se estruturou a partir dos
seguintes pressupostos: (i) maquete fisica modelavel; (ii) maquete de execugdo simples para
reproducdo dos estudos topograficos e arquitetdnicos; (iii) planta topografica de terreno real e
objeto de estudo de projeto arquitetonico; e, (iv) terreno acidentado que viabilize explorar os
conceitos estudados na disciplina de topografia.

De modo a evidenciar as possibilidades de representacdo da superficie topografica e a
compatibilidade desta com a realidade do desenvolvimento projetual, adotou-se a execugao
de uma magquete fisica passivel de alteracGes e interven¢Ges. Na primeira etapa, a maquete
registra o sitio e sua topografia original, nomeada como Etapa | — Maquete do terreno original,
e em sequéncia, a Etapa Il — Maquete do terreno alterado, desenvolvida a partir da topografia
original, com intervenc¢ées derivadas do desenho de implantacdo, tais como, platos, taludes e
arrimos, conteudos inerentes a disciplina de topografia e condizentes com o anteprojeto de
referéncia.

A escolha do material para elaboragao desta tipologia de maquete, assim como todas
as outras maquetes de estudo, deve considerar a facilidade de aquisicdo, manuseio, corte,
colagem, montagem e desmontagem. Os materiais escolhidos para a execu¢ao da maquete
topografica devem ter espessura adequada para a composicdo da altura definida pela curva de
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nivel da planta topografica (NACCA, 2006, p.103). O material utilizado deve permitir
intervencoes e ser passivel de subtracdes e adi¢des (KNOLL; HECHINGER, 1992, p.10).

O método de execucdo da maquete se baseia nas técnicas convencionais de adi¢cdo de
camadas e o diferencial é a aplicacdo de cor a cada camada, que permite o destaque no
perimetro de cada camada evidenciando o desenho gerado pelas curvas de nivel, mesmo
qguando alteradas. Tal fato, deve permanecer visivel tanto em vista superior quanto em vista
lateral, mantendo a relacdo da representacdo dos desenhos técnicos projetivos com a
magquete tridimensional e, por fim, contribuindo para o desenvolvimento dos conhecimentos
associados a visdo espacial.

4.2. Etapa 01 | Maquete do Terreno Original

Inicialmente, tendo por embasamento as justificativas dos autores Nacca (2006, p.103) e Knoll
e Hechinger (1992, p.10), apresentadas anteriormente, definiu-se o isopor como material para
elaboragao da maquete da presente pesquisa, ndo apenas devido a facilidade de aquisigao,
manuseio, corte e colagem, como também ao processo de montagem da mesma, em camadas.

Definida a escala de representacdo (1/200), especificou-se a espessura do material
(isopor de 5mm), de modo a manter a relagdo de cada camada como representativa de uma
diferenca de nivel topografico de um metro.

Ap0ds o recorte de cada camada em isopor, tendo-se por base a indicagdo dos limites
entre as curvas de nivel superior e inferior e a marcacdo do perimetro correspondente a
camada imediatamente superior, definiu-se as cores com as quais as camadas foram pintadas,
evidenciando assim a sobreposicdo das mesmas e a representacdo topografica a partir de
linhas indicando cada nivel composto por proje¢ées.

As curvas de nivel com variacdo de um em um metro foram pintadas na cor verde e
aquelas referentes a variacdo topografica de cinco em cinco metros, nominadas curvas
mestras, foram pintadas em vermelho (Figura 1).

Figura 1: Pecas de isopor 5mm cortadas e pintadas de acordo com a planta de topografia.

Fonte: Elaborado plas autors
Tal diferenciacdo se baseia nos conteudos da disciplina de topografia, reafirmando a
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proposta de aplicagdo desta maquete como meio de visualizacdo da topografia e
representacdo complementar aquela desenhada em plantas e sec¢bes. As cores foram
selecionadas para garantir maior legibilidade a partir do contraste entre elas e o material base,
o isopor. Apds o corte das pegas, recomenda-se simular a sobreposicdo das camadas com o
auxilio de alfinetes, a fim de confirmar o alinhamento e a precisao.

Na etapa subsequente, o intervalo entre as curvas se torna referéncia para o corte que
define a inclinacdo do isopor com o objetivo de representar a superficie topografica com maior
precisdo. Para este processo, utilizou-se exclusivamente o corte com estilete (Figura 2), mas o
cortador de isopor também pode ser uma ferramenta atil. Para verificagdo do alinhamento e
precisdao dos cortes e montagem, reitera-se o uso de sobreposi¢cao com fixagdo provisdéria por
alfinetes.

Figura 2: Materiais basicos — isopor, tinta a base d’agua, pincel e estilete.

Fonte: Elaborado pelas autoras

Finalmente, para visualizacdo do terreno em sua totalidade colou-se camada sobre
camada com o auxilio de esquadros e cola de isopor, a fim de garantir o alinhamento e a
precisdo. A maquete deve representar com fidelidade as informagdes expostas na planta de
topografia (Figura 3).

Figura 3: Planta de topografia e maquete do terreno original em vista superior e perspectiva

D (4

A b+ .
Fonte: Elaborado pelas autoras
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Até entdo, a maquete executada ndo apresenta intervengGes ou interferéncias, apenas
apresenta os elementos definidos pelo desenho exposto através da planta topografica. Os
niveis de precisdo e equivaléncia alcancados entre desenho e maquete proporcionaram
credibilidade para as intervengdes exploratdrias realizadas em sequéncia. Os limites do
terreno, as calcadas e o arruamento complementam a maquete do terreno original e o deixa
pronto para a proxima etapa do estudo (Figura 4).

CALCADA
Fonte: Elaborado pelas autoras

Cabe destacar a importancia de representar parte dos terrenos adjacentes ao terreno
de estudo, mesmo que em pequena porgdo. Este recurso permite a visualizagdo das alteragdes
propostas para o terreno e suas implicagdes com as superficies nas divisas.

A descri¢cdo do passo a passo de execu¢do da maquete é apresentada como resultado
parcial desta pesquisa, reafirmando o entendimento de que o processo é tdo importante
quanto o produto. E a partir do resultado da Etapa | que se viabiliza a exploragdo e
aplicabilidade da maquete como instrumento didatico capaz de colaborar com a compreensao
espacial e, ainda, relacionar os contelddos de Representagdo Grafica e Topografia.

4.3. Etapa 02 | Maquete do Terreno Alterado

Na segunda etapa, o terreno é alterado com o objetivo de explorar a aplicabilidade dos
conceitos da topografia as solugdes de implanta¢do propostas pelo anteprojeto referenciado
neste estudo (Figura 5). A partir da topografia original representada na Maquete da fase 01,
analisa-se as intervencdes topograficas bidimensionalmente representadas no anteprojeto de
arquitetura e urbanismo — como plato, talude e arrimo, inerentes a disciplina de topografia — e
estrutura-se a insercdo destas na materializagdo tridimensional da maquete da fase 02.

208

educacio)
grafica

»



——

e —— I

Educagdo Grafica, Brasil, Bauru. ISSN 2179-7374. V. 23, N°. 1. Junho de 2019. Pp. 201 /

A Maquete Fisica: Instrumento de Ensino

Para visualizacdo do terreno e seu processo de altera¢des condizentes com a interface
Topografia — Arquitetura e Urbanismo, apds finalizada a maquete do terreno original e
cuidadoso registro fotografico de suas etapas e produto final, iniciou-se o processo de
implementacdo tridimensional das alteragdes propostas pelo Anteprojeto de arquitetura e
urbanismo.

Figura 5: Implantagdo — Anteprojeto cedido para este estudo pelo Escritério M+M Arquitetura
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Fonte: M+M Arquitetura, 2016.

Para tanto, realizou-se corte e remog¢ao de algumas camadas (Figura 6) na maquete do
terreno original, definindo o platd principal na curva de nivel 105 e gerando um talude na
parte posterior resultante da movimentacdo das curvas por conta da retirada de terra do
terreno.

Figura 6: Subtracdo de terra — Plato e talude

Fonte: Elaborado pelas autoras
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De acordo com o anteprojeto, o platé deve se estender para abrigar a area de lazer, o
que demanda um acréscimo de volume contido por arrimos. Este volume pode ser edificado
em obra, mas optou-se por representa-lo no terreno como adi¢do de terra contida por arrimos
laterais (Figura 7) a fim de evidenciar a aplicabilidade comparativa das representagdes
topograficas bi e tridimensionalmente. Ressalta-se que outras solugbes também podem ser
exploradas em conjunto com a concepg¢ao do projeto.

Figura 7: Adigdo de terra — Plato e arrimo

Fonte: Elaborado pelas autoras

Nesta segunda etapa, o ensaio realizado sobre a maquete topografica anteriormente
elaborada permitiu analises comparativas do terreno em estudo, tanto em relacdo as
representacdes, bi e tridimensionais, quanto no que diz respeito a compreensao espacial dos
elementos arquiteténicos, em especial, aqueles relacionados a topografia.

A intervencdo na maquete, de acordo com a representacdio do Anteprojeto
arquiteténico e urbanistico de referéncia, permitiu o estudo da subtracdo (equivalente ao
corte do terreno e retirada de terra) definindo-se o platé locado no nivel 105.00m e delimitado
por talude e arrimo (piscina). Para fins de defini¢do, identifica-se por platd, “parte elevada e
plana de um terreno”; arrimo, “muro de peso usado na contenc¢do de terras e de pedras de
encostas”; e, talude, “inclinacdo de um terreno em consequéncia de uma escavacgao, escarpa”
(TAVARES, 1998).

As possibilidades de intervengdo no terreno sdo inumeras e devem ser registradas
sistematicamente para se manter um histdrico do processo e das alternativas exploradas. A
sintese do processo de execu¢do da maquete desta pesquisa encontra-se organizada a seguir
(Quadro 1). As imagens estdo organizadas em linhas referentes as respectivas etapas de
desenvolvimento da pesquisa, (i) Etapa 01 — terreno original; (ii) Etapa 02 — terreno alterado
com corte de terra (subtragdo); (iii) Etapa 02 — terreno alterado com aterro (adi¢do); e, (iv)
Etapa 02 — maquete seccionada para ilustrar um corte longitudinal no terreno (Figura 8).

A escolha de tal proposta e seus elementos configura-se como oportunidade de
experimentacdo de diferentes comportamentos das curvas de nivel resultantes da alteragdo
topografica. Enquanto nos platds, as linhas de representacgdo se tornam um bolsdo preenchido
no mesmo nivel, nos taludes, as curvas se aproximam e, no arrimo, se sobrepéem. A
expectativa era de que tal comportamento, ja previsto pela representacdo grafica
bidimensional, fosse reproduzido mantendo-se a legibilidade também na representacdo
tridimensional (Quadro 1 e Quadro 2).
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Figura 8: Corte da maquete no sentido longitudinal

Fonte: Elaborado pelas autoras

Quadro 1: Sintese do processo de execugdo da maquete topografica

Planta topografica Vista superior da maquete Maquete em perspectiva
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Fonte: Elaborado pelas autoras
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Quadro 2: Sec¢ao representada em desenhos ortogonais e na maquete topografica

Planta topografica Segdo esquematica Maquete seccionada

Etapa 02 - Se¢ao

Fonte: Elaborado pelas autoras

Por fim, na anadlise comparativa dos resultados apresentados nos Quadros 1 e 2,
destaca-se a semelhanca entre as linhas que representam a curva de nivel em dois formatos
graficos diferentes, um bi e outro tridimensional. Acredita-se que o uso destes formatos
simultaneamente pode, de fato, colaborar para a compreensdo espacial dos elementos
arquiteténicos, em especial, aqueles relacionados a topografia.

5. Consideragdes Finais

Como proposto pela pesquisa em resposta a necessaria compreensdo espacial e aos desafios
que envolvem as disciplinas de Representacdao Grafica, Projeto Arquitetdnico Urbanistico e
Topografia, imagina-se ter alcangado as expectativas iniciais, contribuindo para o ensino
através da proposta do exercicio da maquete fisica como uma ferramenta didatica.

Reafirmando-se o carater experimental da pesquisa, considera-se pertinente a
apresentacao de algumas dificuldades identificadas. Durante o processo, a Etapa 02 foi a que
apresentou mais situagdes a serem corrigidas. Apds concluida a colagem do modelo, na fase
que se refere a subtragdo, identificou-se algumas rupturas no isopor em razdo de sua
composicdo granular e a extra¢do de partes da camada pintada, que ficaram aderidas a cola. A
fim de garantir a legibilidade e compatibilidade das representacgdes bi e tridimensionais, com
base na leitura das cores e na precisdo da montagem, foi necessaria a colagem dos fragmentos
e a pintura da camada extraida, correspondente ao plat6 no nivel 105,00m.

O resultado alcangado com o comparativo entre a representacao das curvas em planta
topografica e a vista superior da maquete é, possivelmente, um dos principais artificios
facilitadores da compreensdo visual entre as representagdes bi e tridimensionais. Ainda que
haja dificuldade de registro fotografico em angulo compativel com a leitura comparativa do
modelo bi e tridimensional, a maquete, através de sua plasticidade e do destaque de linhas
nas bordas, resultantes da aplicacdo da cor nas camadas, colabora significantemente para a
relacdo visual das linhas utilizadas para a representacdo do desenho topografico em plantas,
cortes ou elevagoes.

Diante da apresentacdo da metodologia de desenvolvimento da andlise tedrica e
elaboracdo dos modelos didaticos, reafirma-se a importancia da representac¢do tridimensional
para a compreensdao espacial e qualificacdo da intervengao topografica no estudo da
arquitetura. Em consequéncia, portanto, surgem novas perspectivas de utilizacdo destas
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magquetes topograficas.

Como possivel desdobramento, sugere-se o uso desta ferramenta diddtica em sala de
aula, criando oportunidades de observa¢do e avaliagdo da maquete como instrumento de
ensino. Desde estudos topograficos diagndsticos, simulagdes de implantacdo, proposicdes de
intervencdes topograficas consequentes, até andlises de movimentacdo de terra e seus
desdobramentos econémicos e ambientais, a aplicagdo da maquete topografica como
ferramenta de analise e apresentacdo reafirma-se como instrumento didatico de projeto
através de sua propria representacao. Deste modo, os resultados de tal processo poderdo
contribuir para nutrir e potencializar novas pesquisas, gerando assim uma produc¢ao constante
de conhecimento.
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