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PREFACIO

Nas mais diferentes a¢Ges dos seres humanos podemos vislumbrar design. Por
exemplo: dos primeiros tragos nas paredes das cavernas as grandes obras de arte;
dos primeiros registros simbdlicos as modernas linguagens de programacgao; do
consumo de frutas, legumes e carnes in natura aos requintados pratos de
gastronomia; da concepg¢ao dos primeiros dispositivos mecanicos aos modernos
aparelhos eletroeletrénicos; do habitar em cavernas ao residir em grandes
arranha-céus; do cobrir-se com peles de animais aos modernos produtos téxteis;
dos pensamentos de icaro as modernas maquinas voadoras.

Tudo a nossa volta revela design, o qual é percebido através dos sentidos. E
aquilo que é intelectualizado, visto, tocado, cheirado, ouvido e experimentado.
Este, é o préprio ato consciente de fazer “coisas” como as investigagdes cientificas.
Na sua grande variedade, é possivel ver o design acdo através das formas do
pensar/formular problemas e propor solugdes ... é possivel ver o design resultado,
através daquilo que marca, que individualiza um objeto, um artefato, uma acao;
guer seja por meio de seus registros em substrato ou simplesmente tracos
temporais.

Neste niumero da revista Educacdo Grafica sdo mostrados exemplos do
design relacionados com estéticas expressivas e praticas cotidianas;
representacdes digitais; interatividade de jogos; aspectos etnograficos, culturais e
artisticos; habitacdo e moradia; comunicacdo escrita e ilustracdes; ferramentas
para design e até estimulacdo cognitiva. Boa leitura!
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