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PREFACIO

Prezados (as) leitores (as),

No ano em que a Revista Educagdo Grafica comemora seus vinte e um anos, é notéria a
evolucdo e o enriquecimento intelectual acerca dos estudos que lidam com a expressao
e a representacao grafica.

Ao longo desse tempo, pude perceber de perto o amadurecimento do periédico
gue ndao mediu esforcos para despontar no meio digital, apds seu fortalecimento como
revista fisica.

Sinto-me honrado em poder prefaciar esta edicao, pois reconhec¢o a importancia
da revista na divulgacdo cientifica e o comprometimento do Conselho Editorial e do
Comité Cientifico em manter a qualidade dos artigos aqui apresentados, bem como a
busca da internacionalizacdo dos autores.

Nesta edi¢cdo, temos uma completa selecdo de estudos para as mais diversas
leituras, porém, todas interligadas com os propésitos da publicacdo. Com temadticas
voltadas a Educagdo, ha estudos que enfatizam a investigacdo sobre o perfil do
profissional de design a fim de estabelecer um modelo conceitual para a educagao de
novos profissionais, bem como uma proposta de ferramenta “visual” para auxiliar a
pratica projetual do design, seja grafica ou produto.

Neste conjunto, também ha um relato de experiéncia de ensino, por meio do
Design Instrucional, na pratica de EAD, e uma compilacdo de estratégias didaticas para
facilitar a visualizagdo espacial.

A comunicagdo visual se faz presente e aborda analises bem integradas: projeto
grafico de revista, de marcas graficas especificas para empresas aéreas e a comunicagao
acerca de midias urbanas diferenciadas. Ha inclusive uma investigacdo sobre o
alfabetismo visual contemporaneo: é imperdivel!

Para os que se debrugam no campo digital, estudos investigam a linguagem visual
aplicada em e-book para o publico infantil, analisam a tipografia para periddicos
eletronicos ao elencar seus principios fundamentais de legibilidade, leiturabilidade e
hierarquia da informacao e identificam processos e fluxo de trabalho na formulagdo de
projetos de livros digitais. Ainda nesse contexto, confere-se diretrizes para o projeto da
interface de museus virtuais de moda com o intuito de aperfeicoar a experiéncia do
usudrio.

A anadlise de livros-objeto com experiéncias sensoriais e o redesign de bicicleta
visando beneficios de locomocdo e sustentabilidade, enaltecem os projetos fisicos que
sdo recorrentes na demanda pela melhoria dos produtos industriais.

A tonica social, abordada nesta edi¢cdo, preconiza a investigacdo sobre a
relevancia do uso da cor para a percepcdo de sustentabilidade em embalagens, bem
como proclama uma avaliacdo de recursos graficos e sua associagdo com embalagens
ecoldgicas.

Agregados a esse assunto, encontra-se uma andlise de producgdes visuais que
contribuem para a perpetuacdo ou ruptura de convicgdes sobre a representacao da
mulher. Do mesmo modo, existe um estudo sobre praticas de projetacdo colaborativas
em grupos de artesanato visando os materiais, a tradi¢cdo e a criagdo, assim como uma
pesquisa acerca da valorizagdao de dreas histdricas por meio de interatividade moével, sao
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enaltecidas.

Os textos aquiapresentados contribuem para novas reflexdes e fortalecimento de
novos estudos e ndao esgotam as possibilidades investigativas de cada tematica
apresentada.

Boa leitura!

Prof. Dr. Ricardo Mendonga Rinaldi
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