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Resumo

O objetivo deste estudo é discutir a utilizacdo da linguagem visual como recurso de
expressao por designers de interiores e usuarios dos espacos por eles planejados. A
relevancia da pesquisa esta nos beneficios que o dominio da linguagem visual aplicada
ao design de interiores pode gerar no desenvolvimento de solugdes especificas
considerando a interacdo de usuarios — com o ambiente (tanto no momento da
descoberta das necessidades, quanto no momento do desenvolvimento das solugdes
especificas para esses usuarios). A pesquisa iniciou pela abordagem tedrica de conceitos
da linguagem visual e, em um segundo momento, essas abordagens foram aplicadas ao
design de interiores, propiciando o entendimento de que o dominio e a aplicacdo
controlada e objetiva dos elementos expressivos visuais possibilita a transmissdo de
informacBes e sentimentos pretendidos. Os resultados obtidos possibilitaram o
desenvolvimento de diretrizes projetuais para alcancar informagdes subjetivas dos
usudrios visando sua utilizacdo em projetos de design de interiores.
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Abstract

This research aims to use the visual language as a communication resource between
interior designers and users of spaces designed for them. The relevance of the research
is related to the benefits that visual language applied to the interior design can lead to
the development of specific solutions based on users interactions (when discovering
needs, and, at the time of the development of specific solutions for these users). The
research began with the theoretical approach to concepts of visual language; then these
approaches have been applied to interior design, providing an understanding of how
visual elements enable the transmission of information and desired feelings. The results
obtained allowed the development of design guidelines for accessing information of
users for their use in interior design projects.
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1. Introdugado

A primeira impressdo do usuario de um espaco e seu comportamento dentro dele estd
intimamente relacionada aos componentes fisicos do ambiente. Tanto em ambientes
residenciais quanto em ambientes comerciais o design de interiores tem grande impacto
na vida dos usuarios; por conta disso, o designer precisa estar atento aos sentimentos
gue ambientes podem transmitir aos usudrios e para isso é fundamental que os
profissionais possuam o dominio de ferramentas que possibilitem o uso de elementos
de maneira controlada e eficaz na interagdo com o usuario.

A proposta desenvolvida nesse estudo utiliza os recursos sensoriais, como
elemento de expressdao entre designers e usudrios de ambientes por eles planejados
considerando que os espacos sdo compostos por elementos visuais tais como: pontos,
linhas e direcbes, formas, volumes, cores, tons, dimensdes e escalas, movimento,
texturas e de elementos sensoriais como aromas, sabores e sons. Essa expressividade se
da de maneira ndo verbal e tem a inten¢do de alcangar informacdes (associadas a
expressdo de sensacoes) diferentes das atingidas com o uso da comunicagdo verbal.

A abordagem se dd em dois momentos projetuais: no primeiro momento, o
conceito é utilizado para que se realizem as ‘leituras’ dos elementos sensoriais
percebidos em atividades participativas com os usuarios (como importante fonte de
informacbes subjetivas); em um segundo momento, os conceitos sdo aplicados ao
Design de Interiores com o objetivo de prever as sensagcées do usudrio no espaco.

A sugestdo de utilizacdo da linguagem visual aliada aos recursos sensoriais é
embasada em Urssi e Pinto (2006), quando relatam que todos os sentidos recebem
informacGes que se transformam em conhecimento transmitido por linguagem, dessa
forma, o uso de recursos sensoriais como instrumento de expressdo exige do designer a
competéncia linguistica dos sentidos; a Figura 1 ilustra essa afirmacao.

Figura 1: Aspectos percebidos pelos usuarios e utilizados nos ambientes pelos designers de
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Fonte: A autora baseada em Urssi e Pinto (2006).
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O ambiente fisico (construido ou natural) influencia o comportamento humano
e o dominio das linguagens visual e sensorial, possibilitando controle parcial na
influéncia dos espacos construidos com relagdo ao usuario, estas consideracdes
possibilitam a transmissdo de informagGes visuais e sensoriais (incluindo recursos
visuais, sonoros, tateis, olfativos/gustativos) para a composicdo do ambiente (DONDIS
1997).

Os elementos visuais que estruturam esse artigo foram selecionados a partir da
anadlise e sintese dos estudos feitos pelos autores Dondis (1997), Gomes Filho (2013),
Gibbs (2009) e Gurgel (2011; 2012). As imagens utilizadas foram selecionadas por
representarem, maneira diddtica, o aspecto apresentado.

Destaca-se que o presente estudo visa criar diretrizes, que facilitem a
comunicacdo entre designers de interiores e usuarios; nesse sentido, a utilizacdo dessas
diretrizes pode ser util também no ensino de design de interiores.

2. Elementos e Técnicas Visuais como Recurso de Expressao

Para que ocorra a transmissdo precisa de ideias e pensamentos fazendo uso da
linguagem verbal é necessario o dominio do alfabeto e da sintaxe dos componentes
basicos da linguagem. De forma direta, os fundamentos da linguagem visual (elaborados
por Johannes Itten e presentes em boa parte das obras sobre linguagem visual) possuem
um vocabulario de elementos visuais (o ponto, a linha, a forma, a direcdo, o tom, a cor, a
textura, a dimensdo, a escala e o movimento), organizados em técnicas visuais
(harmonia, equilibrio, contrastes e ritmos) que possibilitam a expressdo visual e a
comunicac¢do de determinadas informacgdes (DONDIS, 1997).

E possivel transmitir informagdes e sensacdes com o uso consciente dos
elementos basicos da linguagem visual aplicados ao Design de Interiores. A proposta
desenvolvida nessa pesquisa é apoiada na utilizacdo dos fundamentos de linguagem
visual de maneira consciente auxiliando na transmissdo das informagdes propostas ao
usudrio do espaco.

2.1. Elementos Visuais

Os elementos bdsicos da linguagem visual, relacionados a seguir, sdo apoiados em
Dondis (1997), com contribuicGes associadas a elementos visuais oriundas dos autores
Gomes Filho (2013) e, conceitos aplicados ao Design de Interiores de Gibbs (2009) e
Gurgel (2011; 2012).

A concretizagdao do uso dos elementos visuais no Design de Interiores é ampla. A
seguir, os elementos visuais sdo abordados individualmente e exemplificados em
imagens de ambientes que utilizam esses recursos em suas composicoes.

2.1.1. Pontos

Com grande forca de atracdo, o ponto, no Design de Interiores, é chamado de ponto de
interesse, podendo ser qualquer objeto ou composicao, independentemente de sua
forma, desde que seja o centro de atracdo visual sobre o todo (GOMES FILHO, 2013). O
ponto pode ser um objeto ou conjunto deles que devido ao contraste (por cor, estilo,
escala, linhas ou formas) sobressai na composicdo geral e atrai o olhar. A figura 2
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apresenta dois exemplos do conceito de pontos de atracdo aplicados ao Design de
Interiores. Naimagem a esquerda, a banqueta vermelha é o centro de atragdo visual por
contrastar com a ambientagdo como um todo pela cor. Na imagem a direita, os dois
pontos alaranjados (formados pelo refrigerados e pelo mével basculante) se atraem pela
similaridade de cor e podem ser considerados juntos, o centro de atragdo visual da
composicao.

Figura 2: Exemplos de utilizagdo de pontos de atracgao visual.

Fonte: ARQFOLIO; NATALIA NOLETO, web, (2016).

Nos exemplos da Figura 2, o ponto de interesse contrasta pela cor com o
restante da composi¢dao, chamando a ateng¢ado para si.

2.1.2. Cores

A cor é, de acordo com Gomes Filho (2013), entre os elementos visuais, o recurso mais
eficiente emocionalmente de facil aplicacdo, por isso, muito utilizado em Design de
Interiores.

A ferramenta mais importante que o designer de interiores dispde, e um dos
primeiros aspectos percebidos pelo usuario é a cor (GIBBS, 2009). Mais que um
revestimento (tinta), a cor pode ser considerada estrutural, pois altera as formas, cria
volumes, reduz ou amplia contrastes, sendo uma maneira econdmica de transformar
ambientes (GURGEL, 2012). As informagdes visuais podem ser expressas e intensificadas
com o uso de cores, agregando significados associativos e simbdlicos e transmitindo
sentimentos, apoiando-se em associagfes materiais e afetivas, relacionando a
programacdo cromatica a seus significados conforme cada época, cultura e suas
manifestagdes (URSI e PINTO, 2006). A figura 3 demonstra a aplicacdo de cores no
Design de Interiores.
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Figura 3: Exemplo de utilizacdo do recurso cor no Design de Interiores.

DEbRES

Contraste pela cor. Paleta de cores pré- definida

Fonte: DEZEEN, web, (2016-2); CASA VOGUE, web, (2016- 2).

Na imagem a esquerda, o restaurante utiliza diferentes cores para segregar a
area do bar da area das mesas. Na imagem a direita, uma paleta de cores pré-definida
foi utilizada para compor a ambienta¢do de maneira harmonica.

2.1.3. Tom e Luz

As cores estdo intimamente ligadas a iluminagdo, sem a presencga de luz, as cores nao
podem ser visualizadas (LINDSTROM, 2012). A luz cria as tonalidades das cores
percebidas pelo usudrio. Gurgel (2011) defende que as cores devem ser projetadas em
conjunto com a iluminagdo, porque a luz pode tanto valorizar como comprometer as
caracteristicas das cores.

Os tons variam conforme a incidéncia da luz que irradia sobre a superficie,
portanto as tonalidades sdo responsabilidade da luz, seja ela natural ou artificial. O
efeito da luz cria a nogdo de tridimensionalidade (GOMES FILHO, 2013). A iluminacgédo é
um dos principais elementos do Design de Interiores, criando atmosferas, influenciando
no humor do usudrio e transmitindo emocdes. Urssi e Pinto (2006) destacam que o
projeto luminotécnico deve ser pensado conforme as necessidades de cada momento,
tendo como determinante do tipo de luz a ser utilizada as caracteristicas estruturais
como texturas, superficies e materiais. A figura 4 demonstra os efeitos da luz e da
sombra na parede, que varia sua tonalidade conforme a incidéncia da luz.
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Figura 4: Exemplo de utilizagdao do recurso de tons no Design de Interiores.

tom

Fonte: CASA E JARDIM, web, (2016).

2.1.4. Linhas

As linhas estdo presentes em pilares, esquadrias, pisos, tetos, contornam e delimitam os
moveis, revestimentos e objetos ou surgem pela proximidade de dois ou mais
elementos compositivos. Por possuirem uma trajetdria, aumentam a sensacdo de
direcionamento. Elas podem ser retas ou curvas, representam o estatico e o movimento,
sucessivamente (DONDIS, 1997).

As linhas retas proporcionam mais seriedade e masculinidade aos espacos
enquanto as curvas sugerem suavidade, movimento e feminilidade (GURGEL, 2012).
Segundo Gurgel, quando longas, as linhas valorizam suas trajetdrias, quando curtas ou
quebradas as linhas transmitem a sensa¢do de instabilidade e inquietude. A figura 5
apresenta dois exemplos de como o conceito de linhas sdo aplicados ao Design de
Interiores.
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Figura 5: Exemplos de utilizagao de linhas curvas e retas no Design de Interiores.

linhas

Linhas curvas. Linhas retas.

Fonte: MOOOI; DECORANDO COM CLASSE, web, (2016).

Na primeira imagem, o sofd, o tapete, as luminarias e as mesas de centro e de
canto possuem linhas curvas, sugerindo movimento e feminilidade. Na figura dois, as
linhas formadas pelo painel de madeira e o rebaixo iluminado de gesso sdo linhas retas e
longas. Jd& os degraus, a cama e os moveis desse ambiente sdo formados,
majoritariamente por linhas retas e curtas, produzindo sensacdo de movimento.

2.1.5. Diregoes

Por representarem uma trajetdria, as linhas possuem direcdo, e tem o poder de
direcionar o olhar do usuario ao alvo desejado ou de criar sensacdes e movimento nos
ambientes.

As linhas podem ter dire¢dao vertical, horizontal ou diagonal. As linhas verticais
remetem comocgdo gerada pela por sua utilizagdo nas catedrais goéticas e representam
austeridade, seriedade e visualmente ampliam o pé direito. As linhas horizontais, em
contrapartida, remetem intelectualidade e a racionalidade da composi¢ao horizontal
grega, ao horizonte, e sugerem calma e relaxamento. J4 as linhas diagonais
proporcionam instabilidade e movimento. A Figura 6 apresenta exemplos de linhas
horizontais, verticais e diagonais aplicados ao Design de Interiores.

Na imagem a esquerda ficam evidenciadas as linhas verticais, presentes no
painel de ripas de madeira, elevando o pé direito do ambiente. Na imagem central, as
linhas formadas pela estante e pelo painel possuem horizontalidade e transmitem
calma, relaxamento. Na imagem a direita estdo representadas linhas diagonais no
revestimento da parede, que sugerem movimento.
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Figura 6: Exemplos de utilizacao de direcao no Design de Interiores.

=11 WHEIEF
linhas verticais linhas horizontais linhas diagonais

Fontes: CASA ABRIL, web, (2016-2); TEMPO DA DELICADEZA, web, (2016-2); S MEDIA CACHE, web, (2016).

2.1.6. Formas

As formas, no Design de Interiores, podem existir visualmente, pela unido de linhas,
serem formadas pelos trajetos entre os objetos ou ainda por luz e sombra, formando
planos (bidimensionais) ou volumes (tridimensionais).

Pela definicdo, de Dondis (2013) a forma é a configuragdo dos limites exteriores
de um corpo, sendo o resultado da interagdao entre objetos e a iluminagdo; as linhas
curvas, organicas, curtas, diagonais e em irregulares e as formas circulares (associadas a
feminilidade) e triangulares (associadas a instabilidade) geram o movimento visual, cuja
percepcdo é enfatizada pela variagdo de estimulos que causam contrastes. J& para
Gurgel (2011), as formas angulares e curvas tendem a tornar os objetos visualmente
mais longos que os ortogonais. A Figura 7 representa o uso do cubo, circulos e triangulo
no Design de Interiores.

Figura 7: Exemplos de utilizagdo de formas no Design de Interiores.

Fontes: ARCHDAILY, web, (2016-1); BLOG DA FAL, web; BLOG THE D PAGES, web, (2016).
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Na imagem a direita esta presente um cubo formado por linhas imaginarias no
piso associado a linhas reais nas paredes de vidro e na sanca de gesso iluminado. A
imagem central apresenta uma composicdo de formas circulares presentes nas mesas,
nas projecbes de luz e sombra e nos modbiles. Na imagem a direita o triangulo
bidimensional é sugerido por linhas que unem objetos de cor branca.

2.1.7. Movimentos

As linhas curvas, organicas, curtas, diagonais, e as formas circulares e triangulares
representam o movimento visual.

O movimento pode ser representado por linhas e formas, pela fluidez dos
materiais (tecidos e liquidos), assim como pelo movimento concreto de objetos.
Conforme Dondis (1997), o movimento é mais comumente representado de maneira
implicita (em linhas e formas) do que explicita (no movimento concreto de objetos). A
Figura 8 demonstra a aplicagao de movimento de maneira explicita e implicita no Design
de Interiores.

Figura 8: Exemplos de utilizagdo do recurso movimento no Design de Interiores.

movimento

Movimento visual Movimento real

Fonte: ARCHDAILY, web, (2016-2); MOOOI, web, (2016).

Nesse ambiente (a imagem a esquerda) o movimento de se da pelas linhas
curvas formadas pela disposi¢do das poltronas e pelas linhas curtas formadas pela
sobreposicdo dos painéis iluminados. Nessa imagem (a direita) o movimento esta
presente de maneira concreta no cavalo de balanco.

2.1.8. Texturas

A sugestdo de movimento pode também ser proveniente da textura dos objetos e
revestimentos.
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As texturas sdo elementos visuais ou tateis, com a propriedade de substituir o
sentido do tato sendo somente visual, assim como somente pelo tato ou ainda por uma
combinacdo dos dois sentidos (DONDIS, 1997). Gibbs, (2009) sugere a utilizacdo de ao
menos trés texturas em cada composi¢do e afirma que o contraste por texturas confere
vida ao ambiente imediatamente.

Segundo Gurgel (2012), as texturas brilhantes provocam aumento de estimulo
visual, contribuem para que os objetos parecam maiores e refletem mais os sons e a
temperatura do ambiente; em contrapartida, as texturas dsperas e opacas absorvem
sons e calor incidente, fazendo com que as cores fiqguem mais suaves e as superficies
mais distantes visualmente. A Figura 9 demonstra a aplicacdo de texturas no Design de
Interiores.

Figura 9: Exemplo de utilizagdo do recurso texturas no Design de Interiores.

textura

texturas percebldas ao toque

Fonte: CASA VOGUE, web, (2016- 1); JOAO ARMENTANO, web, (2016).

Na imagem a esquerda as texturas da parede, (revestimento de pedra em
relevo), bancada (em laca) e painel (em madeira) proveem dos materiais, seus
acabamentos e relevos. A imagem a direita apresenta a poltrona 'Louis XV goes to
Sparta’ que brinca com a textura visual de marmore e ao toque percebe-se que a
poltrona é revestida por tecido.

2.1.9. Dimensoes

As texturas possuem diversas dimensdes, desde as mais delicadas até as
exageradamente grandes, o interessante é que a dimensao da textura seja proporcional
com a dimensdo do objeto.

No Design de Interiores se trabalha com as dimensGes humanas em méveis e
objetos. O conhecimento sobre as dimensdes humanas (antropometria e a ergonomia) é
fundamental para se projetar espagos confortaveis e funcionais com o
dimensionamento correto do mobilidrio e das circulaces (GIBBS, 2009).
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2.1.10. Escalas e Proporgoes

Em um ambiente, as dimensGes do espaco sdo a escala para o mobilidrio, assim como a
escala humana, que determina as dimensdes dos objetos e mobilidrios de uso humano
(DONDIS, 1997). “A escala representa o tamanho real de um objeto em relagdo a um
padrdo reconhecido, enquanto a proporc¢do se refere a relagdo entre as partes de uma
composicdo” (GIBBS, 2009, p. 72). A variacdo da escala dos objetos (assim como os
pontos de interesse e as cores) dentro de um espaco é utilizada para provocar contraste
e enfatizar objetos. A figura 10 demonstra como a escala pode ser aplicada ao Design de
Interiores.

Figura 10: Exemplo de utilizagdo dos recursos escala e proporg¢do no Design de Interiores.

escala

-

Fonte: PEDRO KOK, web, (2016).

A lumindria com escala diferenciada do restante do mobilidrio tornou-se o ponto
de interesse da composicao.

De maneira similar a gramatica na composicao verbal, os autores estudados
utilizam técnicas de aplicacdo dos elementos visuais, fazendo uso dos elementos visuais
de forma ordenada possibilitando a leitura das manifestagdes visuais.

2.2. Técnicas Visuais Aplicadas

Conforme Gomes Filho (2013), as ‘categorias conceituais fundamentais da linguagem
visual’ sdo compostas por harmonia, equilibrio e contrastes e seus opostos (desarmonia,
desequilibrio e auséncia de contraste). Gurgel (2012) conceitua sete ‘principios do
design’ aplicados ao Design de Interiores (equilibrio, harmonia, unidade e variedade,
ritmo, escala e proporc¢do, contraste e centros de interesse). Ja Gibbs (2009) utiliza os
‘principios de ordem‘ compostos por ‘datum’ (linhas, planos e volumes), simetria e
assimetria, equilibrio e contraste, ritmo e repeticdo e focos visuais. Dondis (1997)
explora ‘os fundamentos sintaticos do alfabetismo visual’ compostos por percepcao,
expressividade visual, equilibrio, tensdo, nivelamento e agucamento, atracdo e
agrupamento, positivo e negativo e na ‘dinamica do contraste’ trabalha com o contraste
e a harmonia. Para este artigo a nomenclatura utilizada para a aplicacdo dos elementos
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visuais foi denominada de ‘técnicas visuais aplicadas’ e a partir dos autores
referenciados foram compiladas as relagbes: harmonia e tensdo, equilibrio e
desequilibrio, contraste, ritmo.

2.2.1. Harmonia e Tensao

Segundo Gomes Filho (2013), a harmonia é a disposicao formal bem organizada no todo,
e faz uso de fatores como o equilibrio, a ordem e regularidade, possibilitando uma
leitura clara e simples. Para Dondis (1997) a harmonia é a solucdo compositiva mais
simples, porém também a mais mondtona. Denominada por Gomes Filho (2013) como
desarmonia e por Dondis (1997) como tensdo, o contrario da harmonia ocorre quando
nao ha eixo possivel para o equilibrio dos pesos visuais e elementos distintos chamam a
atenc¢do de maneira aleatoria, irregular e desordenada, causando excesso de informagdo
e estimulo. A figura 11 demonstra como a harmonia e a tensdo podem ser utilizados no
Design de Interiores.

Figura 11: Exemplos de harmonia e tensao.

tensao por irregularidade

Fonte: UOL, web, 2016; DEZEEN web, (2016- 1); CASA DE VALENTINA, web, 2016; DESIGN RULZ, web, 2016.

A imagem superior a esquerda representa a harmonia por ordem: Quando ndo
existem conflitos ou alteragdes formais no padrdo ou no estilo da composi¢do. A
imagem superior a direita representa a harmonia por regularidade que esta presente
nas cadeiras. A imagem inferior a esquerda representa atencdo por desordem - quando
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nao existem padrées em formas ou no estilo da composicdo. J& a imagem inferior a
direita representa a tensao pela irregularidade presente nas linhas, formas e cores da
Poplar Kid’s Bookstore em Beijing. A tensdo, por desordem ou por irregularidade, deve
ser inserida no ambiente de forma cautelosa, pois quando utilizada pontualmente, gera
interesse, mas quando utilizada excessivamente, pode exacerbar a tensdo e
comprometer a composicao.

2.2.2. Equilibrio e Desequilibrio

Equilibrio é a compensagdo entre as forgas que agem sobre um mesmo corpo e pode ser
obtida por simetria, pela assimetria ou por pesos opostos em dire¢ées opostas (GOMES
FILHO, 2013). Gurgel (2011) define equilibrio como a neutralizagdo da capacidade dos
elementos de chamarem a atengdo individualmente. No Design de Interiores, trabalha-
se o equilibrio com simetria (os objetos em pares dispostos de maneira espelhada a
partir de um eixo central, que pode ser vertical, horizontal ou diagonal), assimetria
(objetos diferentes que se equivalem em peso visual) o equilibrio radial (elementos
compostos de maneira circular a partir de um ponto central), e o desequilibrio (os
objetos ndo se equivalem visualmente, causando a sensacao de instabilidade) (DONDIS,
1997; GIBBS, 2009; GURGEL, 2011). A Figura 12 representa o fundamento equilibrio
aplicado ao Design de Interiores.

Figura 12: Exemplos de equilibrio.

equilibrio

Equilibrio por simetria

o A K

W
Wi

Equilibrio por assimetria Desequilibrio

Fonte: TEMPO DA DELICADEZA, web, (2016-1), D CORACAO, web; TECTO, web; CASA ABRIL, web, (2016-1).
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Na imagem a esquerda pode-se perceber o equilibrio por simetria. Na imagem
central, o equilibrio radial, relativo as cadeiras em torno da mesa. Na imagem a direita, o
equilibrio se da por forcas opostas de maneira assimétrica e na quarta imagem ha
desequilibrio por assimetria.

Segundo Dondis (1997) o equilibrio é a referéncia visual humana com maior
forca, tanto de forma consciente quanto inconsciente. O equilibrio simétrico, por ser
similar a natureza, é simples, de facil leitura e proporciona tranquilidade, enquanto o
equilibrio assimétrico é mais complexo e atraente ja o desequilibrio, assim como a
tensdo e o contraste, deve ser utilizado com cautela, para ndo causar incbmodo e
rejeicdo aos usuarios.

2.2.3. Contraste

O contraste torna visivel a composicao visual, é a contra-forca do equilibrio absoluto,
estimulando e chamando a atencdo, ele pode ser utilizado com todos os elementos
visuais, pontos, linhas, tonalidades, cores, direcdes, movimentos, proporcdes e escalas
(DONDIS, 1997; GOMES FILHO, 2013). Dondis (1997, p. 108) define o contraste como
“um poderoso instrumento de expressdo, o meio para intensificar o significado e
portanto, simplificar a comunicacdo”. Segundo Gurgel (2011, p. 79) no Design de
Interiores pode-se utilizar ainda contrastes nos estilos decorativos, nas épocas dos
objetos, nos materiais utilizados e nas padronagens. A figura 13 representa o
fundamento contraste aplicado ao Design de Interiores.

Figura 13: Exemplos de contraste.

contraste

ﬁ)"
Contraste por texturas. Contraste por cores.

Fonte: Casa Vogue, web, (2016); Casa Abril,web, (2016).

Na primeira imagem pode-se observar o contraste nas texturas da parede de
tijolos aparentes, o teto de ripas de madeira, o sofd, o tapete, o pufe e os mdveis. Na
segunda imagem o principal contraste se da pelas cores da parede, luminaria, tapete e
mesa lateral.
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2.2.4. Ritmo e Repetigcao

O ritmo regular, também chamado de repeti¢do, pode ser definido como um movimento
organizado e se da pela disposicdo regular e continua de elementos semelhantes, tais
como pontos, linhas, planos, volumes, sombras, brilhos, texturas. (GIBBS, 2009; GOMES
FILHO, 2013 GURGEL, 2011). Na Figura 14 é possivel ver o ritmo presente nas luminarias,
nos quadros e nas cadeiras dispostas ao longo da mesa.

Figura 14: Exemplo de ritmo

Ritmo nas cadeiras, lustres e quadros

Fonte: CASA ABRIL,WEB, (2016).

Mesmo com objetos diferentes (representado no exemplo acima nas cadeiras) é
possivel estabelecer um ritmo por alguma similaridade entre os objetos, que pode ser a
cor, a forma, o propédsito. De maneira similar ao dominio da linguagem visual, o dominio
da transmissdo de sensagGes com o uso de recursos sensoriais e as consequentes
percepcdes dos usudrios amplia a assertividade na atuagdo de designers de interiores
em ambientes de varejo. Fatores que agucem os sentidos podem agregar valor a
experiéncia do usuario dentro dos espagos construidos. Sons, aromas, paladar,
temperatura, iluminacdo possuem capacidade de potencializar as experiéncias vividas
pelos usuarios.

3. Consideracgoes Finais

Considera-se que a associacao de conceitos de expressao visual ao design de interiores
ocorreu de maneira simples e direta possibilitando seu uso pelos designers
proporcionando conteudo suficiente para sua aplicacdo profissional. Ao longo da
discussdo se propde também o desenvolvimento de processos que permitam que o
designer alcance, em conjunto com o usuario informacgGes subjetivas além da objetivas e
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as satisfaca com a utilizagdo dos recursos sensoriais, incluindo os elementos de
expressao visual existentes e possiveis.

O estudo dos elementos visuais como ferramenta para a comunicagdo de
designers e usuarios dos ambientes planejados proporcionam a expressividade nao
verbal e subjetiva possibilitando o alcance de diferentes aspectos e informagdes
pertinentes e fundamentais para o sucesso do projeto. A sintese do conhecimento
adquirido possibilitou o desenvolvimento de diretrizes projetuais que utilizam a
sensorialidade para alcancar informacdes sobre as necessidades subjetivas dos usuarios
e transforma-las em conceitos a serem utilizados em projetos de design de interiores.
Na dissertacdo de mestrado, ao qual esse artigo estd associado, foi desenvolvido um
workshop com arquitetos e designers onde pode se comprovar a eficdcia da abordagem
discutida ao longo do artigo.
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