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Resumo:

Este artigo tem como ponto de partida a descricdo de um workshop realizado em
ambiente universitario com publico majoritariamente composto por professores e
alunos de cursos de pds-graduacgdo e graduagcdo em Arquitetura e Design. Neste evento
estudantes e profissionais tiveram a experiéncia de planejar, construir e habitar uma
estrutura inflavel em escala arquitetonica (1:1). Destacam-se a construcdo do objeto
arquitetonico projetado e sua vivéncia como fatores diferenciais desta experiéncia,
caracteristicas estas nem sempre presentes em ambiente universitdrio onde raramente
se chega a materializagdo do que se projeta. Durante o evento diversos tdpicos
relacionados a educagdo grafica foram abordados, predominantemente ligados a:
modelagem digital, geometria descritiva, representagao e andlise da forma. O artigo
objetiva contextualizar estes tdpicos a dinamica das fases do workshop e aos seus
desdobramentos futuros: em particular relaciona-los com o ensino de disciplinas
relacionadas a educacgdo grafica em cursos de Arquitetura e Urbanismo, Design e afins.
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Abstract:

This article begins with a description of a workshop held in the university environment
with public mainly composed of teachers and students of post-graduate or graduate in
Architecture and Design. In this event students and professionals have the experience to
plan, build and inhabit an inflatable structure in architectural scale (1:1). The
construction experience of the projected architectural object and its use are present in
this experience, these features are not always together in a university environment
where rarely materializes the designed object. During the workshop several topics
related to the graphic arts education were discussed, mainly related to: digital modeling,
descriptive geometry, drawing and shape analysis. The paper aims to contextualize
these topics to the dynamic stage of the workshop and relate them to the teaching
subjects in graphic education, mostly in Architecture and Design.
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1. Introdugao

Ao se observar novos caminhos no ensino de Arquitetura, em particular de aspectos
relacionados a forma arquiteténica, notam-se diversas experiéncias onde esta forma é
trabalhada com o uso de novas tecnologias como a modelagem digital. Estas
experiéncias, mesmo que aplicadas em formas supostamente conhecidas,
possibilitariam melhor compreensdo das mesmas. O carater tecnoldgico ndo parece ser
o diferencial desta conquista e sim o fato da forma arquitetonica ter sido trabalhada por
abordagens diversas.

As afirmacgGes do paragrafo anterior foram tomadas como premissas na
elaboracdo de um workshop com publico composto por pesquisadores ligados ao ensino
de Arquitetura e Design e, em sua maioria, interessados em questGes relativas a
educacdo grafica. Neste evento o grupo reunido dispds-se a projetar, construir e habitar
um objeto arquiteténico. Mais do que fabricar algo o objetivo do evento foi o de se
promover um ambiente proficuo a discussdo de tdpicos relativos ao ensino de
Arquitetura. Estas discussdes ocorreram em todas as etapas do evento e nao
obedeceram a uma sequéncia ou ordem estabelecida previamente: surgiam
espontaneamente a medida que o evento avancava. Registraram-se durante todo o
evento contribui¢des ativas de todos os seus participantes: seja propondo discussées,

seja encontrando solug¢des. O carater colaborativo foi notavel no workshop.

Este artigo partirda da descricdio deste workshop e explorard de maneira
igualmente sequencial as discussdes relativas a arquitetura surgidas durante o evento.
Em algumas ocasifes esta discussdo serd ampliada para além da realizada durante o
evento: quando isto se mostrar oportuno a fim de que se possam explorar os
desdobramentos dos tdpicos relacionados ao workshop no ensino de Arquitetura. Mais
do que descrever o workshop este artigo objetivara explorar as relagdes das discussdes
advindas do evento com o e ensino de disciplinas da area grafica em Arquitetura e
Design.

2. Desenvolvimento

2.1. Do Workshop e seus Objetivos

O workshop Formalismos Anacronicos & Ficgdes ArquitetOnicas foi realizado em
ambiente universitario no segundo semestre de 2014. Evento este promovido pelo
Projeto A Educacdo do Olhar® do Programa de Pés Graduago em Arquitetura (PROARQ)
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (FAU) da Universidade Federal do Rio de
Janeiro (UFRJ). Suas atividades foram conduzidas pelo professor William (Liam) O’Brien
Jr., da Escola de Arquitetura e Planejamento do MIT (Massachussets Institute of
Technology). Contou com a participacdo de professores e alunos de pds-graduacgdo e
graduagdo, majoritariamente oriundos de cursos de Arquitetura e alguns de Design. O
produto fisico final do workshop foi construido no campus da universidade promotora
do evento: uma estrutura inflavel em escala arquiteténica que pode ser visitada e
habitada pelo publico (ver Figura 1).

8 Projeto vinculado ao grupo de pesquisa “A Educagao do Olhar: apreensdo dos atributos geométricos da
forma dos lugares”.
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Figura 1: Estrutura Inflavel no Campus da Universidade

Fonte: os autores (2014)

Além dos participantes do workshop membros da comunidade académica de
outros cursos da mesma universidade visitaram a estrutura inflavel no periodo de sete
dias em que permaneceu montada. Houve mesmo expressiva visitagdo de membros
externos: alunos de escolas publicas de ensino fundamental que visitaram a
universidade por ocasido da promocgdo da Feira Nacional de Ciéncias e Tecnologia no
campus universitario.

O professor Liam coordenou as atividades do workshop e foi dele a escolha da
forma da estrutura inflavel: o toro circular (RODRIGUES, 1968, p. 99-106), com o
propdsito de utilizar uma forma ja conhecida do repertdrio arquitetonico. O professor a
classificou como anacronica frente a profusdo de novas formas que surgem a cada dia e
gue sao utilizadas em projetos de arquitetura contemporaneos, caracteristica esta
facilitada pelo aparato das ferramentas graficas digitais.

A forma tradicional foi aliada a processos de projeto e construc¢do intermediados
por ferramentas digitais. Isto expOs seus integrantes a questées e desafios ja
experimentados em modelagem digital de formas emergentes. Esta diretriz do
workshop visou ter um cardter provocativo ao instigar os seus participantes a romperem
o binémio digital-formas emergentes como combinagao necessaria ou Unica: as formas
tradicionais admitiriam tratamento digital.

2.2. Palestra de Abertura e Diretrizes do Workshop

Logo no inicio do evento o professor Liam realizou uma palestra onde expds as diretrizes
conceituais do workshop, nesta ocasido relacionou a presente experiéncia a outras de
uma série denominada Architectural Fictions, que ja havia realizado em sua instituicdo
de origem. Preconizou o afastamento de qualquer fascinio que pudesse ser exercido
pela facilidade em se obter multiplas formas geradas por softwares graficos. Defendeu a
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utilizacdo de ferramentas computacionais para modelar as ja tradicionais formas do
repertdrio arquitetonico.e-sobre estas executar estudos formais.

Uma das diretrizes do evento foi explorar elementos presentes na forma
arquitetonica tradicional como simetria, eixos, raios e principios palladianos®. Estes
elementos poderiam coexistir com questdes contemporaneas de geragao de formas
como flexibilidade, adaptabilidade e design paramétrico.

O Professor exemplificou esta diretriz de exploracao formal em um estudo para
uma residéncia (ver Figura 2). As plantas quadrada e hexagonal remetem a formas
tradicionais e incorporam principios contemporaneos como o de adaptabilidade. Este
principio pode ser notado no estudo que admite arranjo mdultiplo entre as partes
funcionais da residéncia (social, estar, intimo), cada uma destas partes relacionadas a
um tom de cinza.

Figura 2: Estudo Formal para Projeto de uma Residéncia

Fonte: Wiliam O’Brien Jr. (2014)

Liam argumentou que este seria um exemplo de utilizacdo de formas
tradicionais em contexto contemporaneo, apontou que este mesmo direcionamento
poderia ser buscado na condug¢ado nas atividades do workshop.

4 Andrea Palladio (1508-1580), arquiteto renascentista italiano.
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2.3. As Primeiras Discussoes e os Falsos Bin6mios Obrigatodrios

Além das diretrizes do workshop propostas pelo professor Liam pode-se lancar um olhar
multidisciplinar e explorar relagdes entre as atividades desenvolvidas neste workshop e
tépicos do campo do ensino de Arquitetura.

O publico do workshop foi composto por pesquisadores e professores dedicados
as areas de representacdo e analise da forma, muitos eram de professores de geometria
descritiva. O workshop contou também com a presenca de varios alunos de graduacdo
em Arquitetura e Urbanismo que eram bolsistas de pesquisas vinculadas a estas mesmas
tematicas. Esta peculiaridade fez com que as questOes levantadas durante e apds o
workshop se multiplicassem nestas mesmas tematicas.

Ndo se deve esquecer que o direcionamento proposto pelo professor Liam ndo
suprimiu o objetivo primordial do evento que foi o de promover ambiente propicio a
discussdo de tematicas ligadas a Arquitetura, sendo assim as diretrizes iniciais do
workshop ndo impediram outras discussdes ou experimentacgoes.

Os primeiros desdobramentos em discussGes posteriores a palestra foi o
questionamento de certos binbmios, poderiamos chama-los assim pois seriam formados
por conceitos inapropriadamente entendidos em dupla. Notou-se principalmente nos
alunos dos primeiros periodos de cursos de Arquitetura que as formas tradicionais eram
associadas necessariamente a representa¢cdo analdgica e as formas emergentes
exclusivamente a modelagem digital. Os alunos de graduagao em Arquitetura, presentes
ao evento, ja haviam estudado o toro circular na disciplina geometria descritiva por
representacao analdgica, em épura, expressa em papel. Estes alunos ao utilizarem
ferramentas digitais aplicadas a esta mesma forma entenderam a multiplicidade possivel
do uso de ferramentas de geragdo e representa¢do da forma.

Os conceitos de paramétrico e computacional se mostravam também
indissociaveis no discurso de muitos alunos. Em discussGes entre os participantes do
workshop a exemplificagdo de uma coluna grega de ordem ddrica foi utilizada como
exemplo de geracdo paramétrica da forma. Nesta geracdo as dimensoOes das partes da
coluna seriam definidas em fun¢do da medida de seu raio e, variando-se este valor, as
demais medidas responderiam a esta variagdo produzindo situacdes formais diversas.
Este parametrizacdo aconteceria se a coluna fosse desenhada pelos processos
tradicionais de desenho ou com auxilio de softwares gréficos em computador.

Carpo (2011) explora estes falsas obrigatoriedades de formacdo de binébmios e
usa como exemplo para contestar o binémio digital-computacional a digitalizacdo de um
mapa de Roma feita por Alberti® por volta do ano 1435. Alberti ndo contava com
ferramentas precisas para reproducdo de mapas como a impressa e optou por digitalizar
de maneira analégica um mapa de Roma: forneceu por escrito coordenadas, estas
seriam convertidas posteriormente em pontos no espago ou em pontos para se produzir
um mapa, com precisao (CARPO, 2011, p.54).

5 Leon Battista Alberti (1404-1472), arquiteto, tedrico de arte e humanista italiano.
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2.4. Estudos Preliminares sobre a Forma e Projeto do Toro

A-aplicacao de ferramentas digitais no workshop teve carater bem pratico, foi utilizada
inicialmente para a simula¢do de trés toros com didmetros respectivamente de 12, 24 e
36 metros (ver Figura 3).

Figura 3: Estudos Iniciais do Toro

Fonte: Wiliam O’Brien Jr., John David Todd e Eric Chen (2014)

Em razao do espaco existente para montagem, custo do material e mao de obra
e também pela menor dificuldade de execucdo optou-se por construir um toro com
didametro de 14 metros. Esta dimensdo é um pouco maior que a do toro menor dos
estudos iniciais (ver Figura 4).

Figura 4: Projeto do toro circular

vista corte

planta-baixa planta (percursos)

Fonte: Wiliam O’Brien Jr., John David Todd e Eric Chen (2014)
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O toro inflavel seria construido a céu aberto e sobre gramado, o material
utilizado seria um plastico-flexivel e de aspecto metalizado e translicido denominado
mylar® (ver Figura 1). Com acesso a pessoas ele deveria ser erguido ao redor de uma
arvore e ter escala arquiteténica. O diametro maximo escolhido foi o de 14 metros e o
didmetro do espago junto a drvore de 7 metros. As pessoas que caminhariam dentro do
toro destinou-se uma circunferéncia de 3,5 metros de diametro (ver corte na Figura 4).

O toro seria erguido e sustentado por dois insufladores, cada um deles
conectado a tubos situados em lados opostos (ver planta-baixa na Figura 4). A vazdo dos
insufladores foi calculada para que a estrutura se mantivesse de pé e o ar interno
suportasse o peso do toro. Neste calculo foram consideradas outras duas aberturas de
acesso para pessoas que se configurariam inevitavelmente como pontos de saida de ar.
Estas duas ultimas aberturas seriam: uma de acesso ao interior do toro e outra para que
0s que ja estivessem dentro do toro acessassem o espaco junto a arvore. Além da
multiplicidade de ambientes criados o toro assim concebido ofereceria as pessoas
multiplas possibilidades de percurso (ver planta de percursos na Figura 4).

2.5. Inicio da Construgao do Toro e a Materialidade da Forma

Entre confeccdo e montagem do toro somaram-se quatro dias, os integrantes do
workshop foram aproximadamente 25 pessoas entre estudantes ou professores
oriundos de cursos de graduacgao e de pds-graduagao em Arquitetura e Design.

O principal material utilizado na confecgdo do toro foi o material plastico
metalizado e translucido mylar, vindo de fabrica em de rolos de 1 metro de largura o
plastico foi cortado com um auxilio de um gabarito em 72 pecas. (ver Figura 5).

Figura 5: Corte do Mylar (Metalizado) com Auxilio de um Gabarito (Cor Branca)

T -

Fonte: os autores (2014)

8 Mylar é marca registrada de uma pelicula de poliéster, possui as propriedades de isolamento térmico e de
resisténcia térmica.
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Estas pecas se configurariam individualmente como os anéis formadores do
toro, esta divisdo em anéis pode ser notada nas plantas e vistas da Figura 4.

O corte sinuoso nas pecas de mylar foi estudado para que todos os anéis
montados conformassem uma estrutura mais proxima possivel ao toro circular. A
superficie do toro é reversa e esta propriedade geométrica ndo possibilitaria a sua exata
planificacdo. Este estudo foi realizado por intermédio de softwares. A elaboragdo do
gabarito ou molde para corte na cor branca que se vé na Figura 5 foi precedida por uma
série de estudos de corte de pecas de mylar, pode-se ver um destes estudos na Figura 6.

Figura 6: Estudo de Corte das Pegas de Mylar

Fonte: Wiliam O’Brien Jr., John David Todd e Eric Chen (2014)

J4 no inicio da construgdao do toro, nesta etapa de planificacdo aproximada de
suas partes, ha que se explorar um aspecto sobre a arquitetura que é a materialidade do
objeto ou a materializagdo do que se projeta em escala arquitet6nica.

A materialidade oferecida pela construgdo da estrutura acrescentou alguns
matizes as discussGes destas tematicas além de se configurar como inédita a muitos dos
participantes que eram alunos de cursos de graduacdao em Arquitetura. Em relatos os
proprios alunos disseram que estavam acostumados a alguma materializagdo do que
projetavam em ambiente académico somente em escala reduzida: o chamado modelo
reduzido ou maquete. Diziam estar habituados a projetar e a representar a forma e nao
a construir e vivencia-la.

Recorramos a Mitchell (2008) que expde a dualidade existente entre o momento
de concepcgdo e representacdo da forma arquiteténica e o momento da construgdo do
edificio. A partir desses momentos distintos ele define os conceitos de mundo projetual
e mundo real. Sobre o primeiro preconiza que:

15
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Arguitetos costumam criar mundos projetuais de maneira implicita,
por meio sua escolha de instrumentos de desenho e midias de
representacdo. Uma prancheta acompanhada de instrumentos de
tradicionais de desenho permite a criagdo de um mundo euclidiano
povoado por dois tipos de simbolos - linhas e arcos — que podem
variar em tamanho e posicdo e relacionar-se entre si como entidades
paralelas, perpendiculares e assim por diante. (Mitchell, 2008, p. 303)

O autor define o mundo real como o dominio da existéncia fisica do edificio, o
mundo projetual se refere ao mundo real, mas nao faz parte dele.

Durante o workshop esta dualidade ficou evidente quando surgiu a necessidade
de se planificar o toro e deparou-se com o fato desta ser uma superficie de dupla
curvatura. Isto seria um fato complicador na planificacdo, planificagdo esta necessaria
para a sua construgdo. Criou-se uma evidente tensdo entre o mundo projetual que
admitia um toro ideal e o mundo real que exigia um toro planificavel (ver Figura 7).

Figura 7: Toro Circular Ideal / Toro Circular Possivel de Ser Planificado.

Fonte: os autores (2014)

A solucdo adotada para o workshop se baseou no principio expresso a direita da
Figura 7 que corresponde a uma divisdo da superficie em partes menores planificaveis,
partes estas que seriam poligonos. A resolucdo deste problema se deu a partir de
analise seguida da conclusdo que a forma geométrica ideal (a esquerda da Figura 7)
impediria a planificacdo do toro e sua consequente construcdo com o material plastico.
Os conhecimentos adquiridos pelos alunos em suas aulas de geometria na graduacao
em Arquitetura foram determinantes para que eles chegassem a esta conclusao.

N3o se destacarao aqui os procedimentos geométricos envolvidos nesta andlise,
destacamos sim a experiéncia dos alunos em utilizar um conhecimento geométrico e
notar a relevancia deste aprendizado pela sua necessidade de aplicagdo em Arquitetura.
Esta aplicacdo deu-se em projeto e em construgdo, com interferéncias no mundo real e
no mundo projetual. A percepc¢do de aridez deste conhecimento geométrico se desfez:
os participantes do workshop testemunharam a expressdo de alegria e descoberta nos
olhos dos alunos de graduagdo ao poderem realizar estas conexdes.

Ao se apontar para o ensino de Arquitetura em cursos de graduagao notou-se
possivel fazer o estudante viver o mundo projetual e o mundo real, e, mais que isso:
fazé-los perceber que os conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas de um curso
de Arquitetura se relacionam e ndo sdo estanques.

16 _
udy:.éfl;.:iu



ISSN 2179-7374
Ano 2015 - V.19~ N°

Um Workshop e seus Desdobramentos no Ensino de Disciplinas Relacionadas a Educagdo Grafica em Cursos de Graduagdo

2.6. Colagem e montagem

Planificadas e cortadas estavam as 72 pecas necessdrias a se construir o toro. Iniciou-se
a etapa de colagem com fita adesiva, esta fita constituida do mesmo material dos anéis
o0 que a torna dificil de ser percebida nas figuras que se seguem. Ainda em ambiente
coberto e ndo no local definitivo da montagem do toro as pecgas foram inicialmente
coladas duas a duas, depois em grupos de quatro, em seguida em oito e assim
sucessivamente até que se formaram dois grupos de 36 pecas. (ver Figura 8).

Figura 8: Colagem por Agrupamento dos Anéis, Toro Ainda Vazio.

Fonte: os autores (2014)

Em seguida (ver Figura 9) as duas partes de 36 pecas foram deslocadas para a
drea externa e posicionadas sobre o gramado ao redor de uma arvore, 1a foram unidas
finalmente em 72 pecas. Dois ventiladores inflaram por fim o toro.

Figura 9: Toro Vazio ao Redor da Arvore / Toro Inflado.

Fonte: os autores (2014)
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2.7. Habitar e Vivenciar a Forma Arquitetonica

Durante os sete dias em que se manteve inflado o toro permaneceu aberto a visitagao
do publico, membros ou ndo da comunidade académica. Este publico teve a experiéncia
de usufruir dos espacgos de vivéncia multiplos (ver Figura 10).

Figura 10: Ambiéncias Resultantes da Montagem do Toro

i
4
7

fora-dentro

Fonte: os autores (2014)

Além de produzir espacos variados de o workshop proporcionou aos visitantes
experiéncias de vivéncia diversas nestes espacos. Foi pedido a estes visitantes que
retirassem os sapatos para entrassem no toro, este pedido deveu-se inicialmente ao
fato de se preservar o material plastico de possiveis furos de sapatos, Pois bem: o toque
com os pés nas texturas do pldstico e da grama circundante acabou por se revelar como
um instrumento de aumento de intimidade dos visitantes com a estrutura infladvel. No
momento da visitacdo alguns visitantes passaram a se deitar no chdo, alguns alunos de
arquitetura levaram seus cadernos de croquis e executaram alguns desenhos, enfim: a
interagao ocorreu de forma livre e variada.
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Fonte: os autores (2014)

As variacdes de luz, no decorrer do dia, alteravam o aspecto aparente do
material plastico. O aspecto ia da reflexdo metalizada como a de um espelho em dia
claro (Figura 11) a semitransparéncia do material ao crepusculo (ver a esquerda da
Figura 12). Foi feita uma experiéncia noturna com uso de imagens projetadas por
datashow e som, ambos sincronizados, experiéncia esta que alterou as percepc¢des de
espaco e as sensag¢des dos usuarios do toro (ver a direita da Figura 12).

Figura 12: Transparéncia Resultante da Pouca Luz Externa/Som e Proje¢do de Imagens

Fonte: os autores (2014)
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2.8. Desdobramentos Posteriores no Ensino de Disciplinas da Area Grafica

O Workshop foi gestado em uma faculdade de Arquitetura e Urbanismo, entretanto nao
se configurou como uma atividade de alguma disciplina especifica desta faculdade. Os
desafios que surgiram durante o planejamento e execuc¢do da estrutura inflavel foram
suplantados com contribuicdo de todos seus participantes, sejam estes professores ou
alunos, contribuicGes estas advindas de diversas areas do saber.

A entrada em cena destes diversos saberes aconteceu a medida que algum
conhecimento se fazia necessdrio, quando isto ocorria este conhecimento era utilizado e
agregado ao processo e as discussOes pertinentes aquela situacdo eram
espontaneamente levantadas durante o workshop. Notou-se também, no ambiente
universitario, um desdobramento de diversas questdes fomentadas pelo workshop em
discussdes posteriores ao evento.

As discussOes na darea de educacgdo grafica as mais numerosas e serdo
exploradas daqui por diante. Como exemplo na Figura 13 a esquerda se vé a
representacdo grafica do projeto do toro do workshop tal como se representa um
projeto de arquitetura; a direita da mesma figura um toro tal como se representa em
geometria descritiva. Estas representa¢des da forma fazem parte da educagdo grafica
que o arquiteto recebe e visa contribuir para que este profissional adquira “os cddigos e
as gramdticas que permitem registrar, descrever e comunicar as propostas de solugdo
para o problema projetual”(REGO, 2011, p.43).

Figura 13: Representag¢do em Arquitetura / Representa¢do em Epura.

corte

planta-baixa epura

Fonte: Wiliam O’Brien Jr., John David Todd e Eric Chen /autores (2014)

Ambas as representacbes sao codificacbes de um objeto por duas de suas
projecdes conjugadas e consideradas assim poderia se presumir que ambas oferecessem
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o mesmo grau de facilidade ou de dificuldade de operagao por parte dos arquitetos ou
futuros arquitetos: pois tecnicamente estas codificagdes se operariam do mesmo modo.
Observa-se, no entanto, que ndo se pode desprezar a abstragdo maior que possa ser
exigida ao se operar no campo da geometria.

O estudo do toro quando ocorre em um curso de arquitetura na disciplina
geometria descritiva é feito em meio bidimensional por sua representa¢cdo em épura.
Esta representacao baseia-se em:

[...] uma sistematizagdo proposta por Gaspar Monge, fundamenta-se no
conceito da dupla projecdo ortogonal, a partir das relagdes homoldgicas que
podem ser estabelecidas entre o objeto no espago e suas proje¢des em
planos ortogonais entre si, como também entre as prdprias projegdes.
(REGO, 2011, p.75)

A representacdo em épura pode ser tarefa de arduo entendimento para os
alunos de Arquitetura, principalmente se for vista restrita ao campo da matematica e
sem referéncias a objetos concretos ou a objetos arquiteténicos.

Na Figura 13, a esquerda, a conjugac¢do de planta e corte expressa a forma do
toro circular objeto do workshop. A direita da mesma figura hd um toro circular
geométrico oriundo do mundo da matematica. Exemplifica-se ai uma oportunidade de
contextualizar este toro advindo do mundo da matematica a Arquitetura, assim como
ampliar a capacidade de entendimento das operac¢des de representagdo da forma.

Esta contextualizacdo da Geometria a Arquitetura pode ser ampliada para um
melhor entendimento das operagdes sobre a forma tais como: se¢des e intersecoes,
adi¢Oes e subtragdes. Operagdes que podem ser utilizadas pelo arquiteto no momento
do projeto, nos processos de andlise da forma e também na modelagem com o uso de
ferramentas digitais.

2.9. A Educagdo do Olhar do Futuro Arquiteto para a Geometria Presente na Forma
Arquitetonica

Outro caminho possivel abordado nas discussdes posteriores ao workshop foi o de se
estimular a descoberta da forma vivida no workshop no mundo real, assim como dos
seus atributos geométricos. Pode-se educar o olhar do aluno de Arquitetura ao
estimula-lo a ler nas formas existentes na cidade (espaco urbano e edificacdes) a
geometria presente naquela realidade.

Identificar a maioria dos edificios que vemos em nossas cidades como prismas
retos ou mesmo a estrutura infldvel construida durante o workshop como um toro
circular pode parecer elementar. Diversas formas com maior complexidade ou mesmo o
préprio toro quando sujeito a operagdes que o transforme, pode se constituir em um
exercicio mais complexo para olhos pouco acostumados a geometria.

Este seria um exercicio inverso a modelagem digital, se esta ultima geometriza
as formas para construi-las o exercicio de se educar o olhar para a geometria seria como
se fossemos desconstrui-la para identificar a sua génese geométrica.

O edificio que se segue (ver Figura 14) é exemplo deste exercicio: para isso basta
procurarmos nele a forma do toro.
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Figura14: Cobertura em Forma de Toro Circular. Shopping Alto Palermo, Buenos Aires,
Argentina. Arquitetos: Juan Carlos Lopez y Asociados, ano 1990.

Fonte: os autores (2011)

Ao fazermos a andlise da forma arquitetonica com o uso de ferramentas de
modelagem digital se observa que nesta cobertura teriamos dois toros em intersecao,
ou, mais precisamente: apenas um trecho de cada um destes toros (ver Figura 15).

Figura 15: Analise Geométrica da Forma.

Fonte: os autores (2014)

Ha outros exemplos onde a forma pode ser de identificacdo mais dificil como na
cobertura deste Centro de Convencgdes (ver Figura 16), nesta cobertura ha um trecho de
toro circular.
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Figura 16: Toro em Cobertura. Valencia Congress Centre, Arquiteto Norman Foster (1998)

Fonte: os autores (sobre imagem obtida em http://www.fosterandpartners.com/projects/valencia-
congress-centre, acesso em outubro/2014)

As paredes da edificacdo poderiam ser lidas como superficies cilindricas que
limitariam, com intersec6es, um trecho de toro circular definindo assim a cobertura da
edificagdo (ver Figura 17).

Figura 17: analise geométrica da forma

Fonte: os autores (2014)

Este exercicio de educar o olhar estimularia a conversa entre o mundo real e o
mundo projetual além de apresentar a caracteristica da inversdo da ordem projetual-
real tdo afeita ao arquiteto.

3. Consideragdes Finais

Concluimos que a experiéncia do workshop foi uma oportunidade de se explorar
diversos saberes do campo da Arquitetura. Colaborou para isto o cardter multidisciplinar
do workshop que acolheu colaboragdes de seus participantes com repertério de
conhecimento oriundo de diversas dreas do saber. Outro fator a ser destacado foi a
abrangéncia de suas atividades no processo de se produzir Arquitetura, estas atividades
englobaram: projeto, construcdo, insercdo no meio e vivéncia.

Podemos dizer que o objetivo maior do workshop foi atingido ao se promover
um ambiente propicio a se pensar, construir, viver e discutir a Arquitetura.
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