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Resumo

Este artigo procura mostrar a geracio
de uma forma através da analise estrutural
geométrica de um objeto, decompondo-o em
suas partes até chegar a estrutura mais
simples, descrevendo um processo inverso
ao da criagdo e geracdo.

O objeto , geralmente tridimensional,
conjunto que redine varios componentes para
chegar aforma final, e a organizacio, muitas
vezes complexa na sua composicio, se
inicia por uma definicio geométrica tanto
plana como espacial.

A andlise se realiza pela decomposicio
do objeto em suas partes, desenhando as
formas e representando, por suas projecoes,
0s componentes do conjunto, procurando o
caminho que seria o da modelagem até se
chegar a sua forma definitiva.

Palavras Chave: Modelagem, Forma,
geracdo da forma, representagdo gréfica.
Abstract

This article aims to show the formation
of a new shape trough geometric structural
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analysis of na object, breaking it up in its
pieces until reaching the simplest structure,
describing a technique opposite to the
creation and generation one.

The object, usally three-dimensional,
is a set which gathers many components to
get to the final shape and its generally
complex organization in its formation begins
with a plane geometrical definition, as well
as spatial.

The analysis is done by breaking up the
object in its pieces, drawing the shapes and
representing by their projections the set
components, searching for a way, certainly
the modelling one , until it comes to its
ultimate form.

Keyword: Pattern, Shape, form for generation,
graphic representation

Introducdo e andlise

Todo objeto possui uma forma, sendo
aceita ou ndo como uma boa forma. A “boa
forma” é definida pela psicologia da Gestalt
como sendo coerente, quando satisfaz a uma
série de principios da composicdo e da
prépria Gestalt ( Silva, 1995).

Acredita-se que o designer, ao gerar
a forma, ndo esteja preocupado com uma
analise geométrica do produto emsi, e muito
menos com os principios da Gestalt, mas por
tentativas ele, intuitivamente, elabora e
trabalha uma série de conceitos que nada
mais sdo do que entes geométricos, sem 0s
quais ndo seria possivel chegar a forma final.

Na prépria representagao grafica, seja
representacdo bi ou tridimensional, as
construcdes e as Vistas Ortograficas exigem
um conhecimento da constituicao geomeé-
trica da forma, pois aquelas acontecem no
plano, sdo agrupadas e assim representadas.
No processo de geracdo, o agrupamento de
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varias estruturas geométricas define uma
composicao espacial aceita como coerente *
quando a forma final satisfaz.

A decomposicido do objeto em suas
formas estruturais, analisada através de
esbocos e posteriormente representada
graficamente com instrumentos € complemen-
tada por suas Vistas Ortograficas, exigindo
conhecimento dos conceitos, das construcoes
geométricas e projectes, em um processo de
moldagem até se chegar a forma final.

Fig. 01 fmbalagem 1

O objeto para este estudo, uma
embalagem (Fig. 01), possui uma forma
relativamente simples, coerente e de resultado
final aceito. Ndo existe uma estrutura
complexa e ndo se teve acesso ao Processo
criativo do seu projetista. Deduz-se pela
decomposicdo, uma seqiiéneia de estruturas
geométricas que nos torma cimplice da sua
criagdo. Possui elementos estruturais comuns
a maioria das embalagens para liquidos.

Frg. 02 Percepodo da Forma



A figura 02 , em esboco, mostra a
seqiiéncia de como percebemos a forma, e
0 processo para andlise estrutural.

Segundo Arnheim (1980), embora a
configuragdo visual de um objeto se
determine em grande parte por seus contornos
externos, ndo se pode dizer que estes
constituem a forma. O que acontece quando
tomamos a embalagem nas maios ou
observamo-la em uma primeira tomada de
visdo € exatamente o que foi dito. A imagem
esquematica sdo semelhantes na configura-
¢do, embora se compararmos com uma
fotografia vemos que esta seja mais fiel do
que o desenho, resultado da percepcao do
observador que ao captar a imagem do frasco
nao se atém nos detalhes enquanto a fotografia
capta todos eles, inclusive texturas e cor.

Uma primeira definicao da forma
geométrica, Fig.02 a, compde-se de vérias
estruturas retangulares, sem a defini¢do da
formafinal, e sim do todo como um esquema
inicial. A modelagem comeca neste ponto.
Na Fig. 02b modela-se a forma
bidimensional definindo-se os seus
componentes por estruturas simples. Nessa
analise pode-se notar que o objeto é o
agrupamento de varios quadrilateros,
retangulos e um trapézio isésceles definidos
por sua constituigdo geométlrica. As
estruturas predominantes se assemelham,
garantindo um dos principios da Gestalt. Da
seqliéncia evolutiva para a forma final
podemos acrescentar os arcos de
circunferéncia, Fig. 02¢, cuja solucdo, nos
parece tornar o objeto mais ergonémico.
Essas figuras, quando agrupadas e inscritas
na sua forma mais simples, constituem a
estrutura geométrica global da idéia quando
da concepcao primeira. Na Fig. 02d,
eliminado o quadrilatero que a envolve,
temos a forma bidimensional final,
representada em projecdo mongeana e que
no Desenho Técnico recebe o nome de Vista

Frontal ou de Frente. Na Fig. 03 em Vista
explodida temos uma definicio melhor dos
componentes do objeto na sua representagio
plana, projecdo frontal de cada elemento :
Os componentes 1, 2 e 3 sdo agrupados e
formam o depésito; o componente 4, o funil
e componente 5 o bocal.
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Fig. 03 Vistas orfogrdficas.

Mas, o objeto ndo se define como
bidimensional, e sim como objeto tridimen-
sional, espacial de revolucio. A tridimen-
sionalidade é apreendida em desenho através
das projecdes mongeanas, Fig. 03 para uma
melhor compreensdo, e sua visualizagdo por
axonometria, como a da Fig. 01

Seguindo o mesmo procedimento,
decompomos o objeto num retrocesso desde
a forma final até as figuras geométricas
espaciais basicas, Fig. 04, Axonometria
Explodida, ou seja : o cilindro maior como
deposito, o cone que tem a fungao do funil
para facilitar a saida do liquido e o bocal,
outro cilindro, agora de altura muito menor,
completa e agrupamento. No cilindro, corpo
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principal do objeto, a reentrancia definida
a priori como encaixe dos dedos passa de
um cilindro de menor didmetro, ou mesmo
COMO uma reentrancia, para sermos mais
técnicos, para uma contra forma do toro,
adaptando-se ergonomicamente.
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Fig. 04 Axonometria explodida - Embalagem 1

O processo evelutivo da forma,
enguanto estudo projetual, nada mais € do
que a representagdo através de desenhos em
esbocos, tanto bidimensionais, como
também perspectivas praticas. Por ser uma
representacao plana de estruturas geométricas,
elas sdo realizadas por construgoes geomé-
tricas, quando da definicdo mais rigorosa da
forma, e mesmo a transformagdo, ou seja a
metamorfose para se chegar ao produto final
passa pelo processo da geometria.

Ao serem representadas em Desenho
Técnico, que é bidimensional e linear, as
Vistas Ortograficas nada mais sdo do que
construgdes geométricas planas. Ao
desenhar, o projetista intuitivamente o faz
pela geometria, que é a maneira mais
simples de iniciar um desenho. Sem perceber
e sem analisar, ele se utiliza da geometria,
decompondo o objeto em suas estruturas
iniciais e, aos poucos, vai modelando até a
forma final. A modelagem em si pode ser

elaborada a partir do modelo fisico, mas na
sua representacdo grafica o projetista retorna
a sua simplicidade geométrica, partindo de
estruturas simpies para conseguir resolver os
problemas de projecao.

Num segundo objeto, embalagem de
cosmético, temos uma forma mais complexa.

Embora, aparentemente, ndo nos
pareca definida pela geometria, uma melhor
analise nos coloca frente a uma série de
construgdes e definigdes puramente de
desenho geométrico.

A sua concepcdo pode ter sido iniciada
sem a definicdo pura da geometria, partindo
talvez da modelagem da matéria, visto ser
uma forma bastante ergondmica. Para sua
representacao grafica recorremos as
construgdes geométricas, principalmente
quando definimos as Vistas Ortograficas,
cujo tragado torna-se puramente écnico e
adefinicdo nos leva a operar com construgoes
geomeéetricas.
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Fig. 05 Lstrutura inicial - Embalagem 2



Ao observarmos o objeto, a representacdo projetiva na sua forma mais simples é um
retangulo tanto na Vista Frontal como na Vista de Cima, Fig. 05. Essa ¢ a maneira como
podemos definir geometricamente o objeto na sua estrutura inicial. Independente da sua
geragao, por meios fisicos ou graficos, a sua forma plana percebida geometricamente pertence
a0 conjunto dos paralelogramos. ]

Em se tratando de uma embalagem, como o objeto descrito anteriormente, 0s
componentes que se agrupam tém o mesmo significado e a mesma fun¢do embora possuam
formas diferentes. Assim, na decomposigdo inicial, vamos encontrar as mesmas figuras
geométricas quando representadas em Vistas Ortogréficas Fig. 05.
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Fig.06 Transformagao

A figura 06 mostra a passagem das formas planas, constituidas de retas para curvas,
numa primeira transformacao. Estando em esbogo podemos perceber que a forma definida
pelas curvas sdo construcdes geométricas de concordancia descrevendo uma ou mais curvas
de varios centros, tanto na Vista Frontal como na Vista de Cima, que constitui a construcao de
uma oval de 4 {quatro centros) ou de uma Elipse, Fig.07.

Fig.07 Ovais
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Na fig. 08, aprimorando mais a forma,
sao definidas as concordancias tornando o
objeto mais ergondmico encaixando-se
facilmente nas maos. Fugindo da simetria
reflexiva mantém o seu equilibrio pelo seu
eixo vertical definindo uma forma bastante
interessante.
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Fig. 08 Forma Final

Conclusdo

Todo objeto, por mais simples ou
complexo que seja, guarda na sua forma final
uma estrutura geométrica. Quando anali-
sado, e ao ser representado se resume nas
formas mais simples da geometria passando
por uma transformacao até a forma final mas
sempre fiel a forma geométrica, com
construcdes de desenho geométrico para
resolver problemas da modelagem,
resolucdes de concordancia, para que se
possa definir a forma, e finalmente deter-
minar as suas projecoes. A sua apreensao se
da justamente pela simplicidade da sua
geracdo e coeréncia da composicao ritmica
de suas partes.

Podemos afirmar que qualquer objeto,
independente da sua configuragdo, sempre
estara inscrito em uma forma geométrica
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simples, tanto na representagao bidimen-
sional de suas Vistas Ortograficas, como ~
tridimensional quando da sua tradugdo em
modelos fisicos ou representados por suas
perspectivas.
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