HISTORIA DE VIDA NO AMBIENTE ESCOLAR:
UMA PROPOSTA DE EDUCACAO GRAFICA

Esequiel Rodrigues Oliveira’

OLIVEIRA, E. R. Histéria de vida no ambiente escolar:
uma proposta de educagdo grafica. Revista
Educacdo Gréfica, Bauru, n.10, p.19-31, 2006.

Resumo

A Representacdo Gréfica tem lugar de
destaque na histéria das sociedades desde
tempos remotos. Nos diferentes contextos
culturais esta area de conhecimento e da
comunicagdo humana criou objetos e
mediou saberes préprios, possibilitando
avangos em diferentes areas. Possibilitar o
acesso a tais saberes bem como a sua
potencialidade na sociedade contempo-
ranea é o propodsito da Educacdo Gréfica.
Todavia, em se tratando de ensino hi que se
considerar a dimensdo pedagogica e suas
especificidades, aqui relativas a Educagio
Basica. Este trabalho aborda uma pesquisa
que focaliza uma metodologia de
aprendizagem que tem por principio a
significagdo contextual (MADRUGA, 1996;
HOFFMAN). Nela, o contexto é a propria
escola e as historias de vida de seus sujeitos.
Os relatos de suas relacbes afetivas nos
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diversos espacos e tempos da vivéncia
escolar expressam olhares sobre a Instituicio

(RIZZINI, 1999) e criacdes de representacoes

dos referidos espagos, cujas elaboracées
passam por saberes especificos da area
gréafica. O texto descreve o contexto de onde
o projeto emerge, o referencial tedrico, a
metodologia, os resultados da pesquisa e os
produtos decorrentes. Nas consideraces
finais, aponta para a necessidade de alargar
a concepcdao sobre linguagem e
conhecimento, buscando novos sentidos para
a formacdo escolar basica.

Palavras-chave: Linguagem visual,
Educacdo grafica, Educacdo basica.

Abstract

Graphic Representation has a relevant
role in the history of societies since ancient
times. In the different cultural contexts, this
area of knowledge and human
communication has created objects and
mediated specific kinds of knowledge, thus
bringing progress to different areas. The
purpose of Graphics Education is to provide
access to such knowledge areas as well as
to their potentiality in contemporary society.
However, in terms of teaching we must
consider the pedagogical dimension and its
specification regarding Basic Education. This
work approaches a research which focuses
a learning methodology whose principle is
the contextual meaning (MADRUGA, 1996;
HOFFMAN). In such methodology, the
context is the school itself and the life
histories of its subjects. The reports of their
affectionate relationships in the several
spaces and times of school experience

express viewpoints on the Institution
(RIZZINI, 1999) and creations of
representations of such spaces, whose
preparation encompasses specific know-how
of graphics. The text describes the context
from where the project emerges, as well as
the theoretical reference, methodology,
research results and the consequent products.
In the final considerations, it points out the
need of broadening the concept on language
and knowledge, searching new ways for
setting up the basic school course.

Keywords: Visual Language, Graphics
Education, Basic Education.

1. Introducdo

A histéria de vida é um recurso para
estudar uma instituicdo, no qual se utiliza o
relato de pessoas que tiveram algum tipo de
envolvimento com o objeto estudado. Nele,
0 objetivo € investigar como o informante
vivencia ou vivenciou determinada situacgio
(RIZZINI, 1999). Este texto pretende mostrar
a utilizacdo deste instrumento numa
pesquisa que tem por finalidade a Educagao
Grafica. A investigacdo visa uma
metodologia de ensino baseada na
contextualizacdo que é um principio
fundamental da aprendizagem significativa
(MADRUGA, 1996; HOFFMAN, ESTEBAN
E SILVA, 2003).

A instituicdo em questdo é o Instituto
de Aplicacdo da Universidade do Estado do
Rio de Janeiro?. Nela, se oferecem a
formacdo em Nivel Basico (Ensino
Fundamental e Médio), disciplinas de
graduacado voltadas para a formacao docente

? Em 2002 o Conselho Superior de Ensino e Pesquisa transformou o Colégio de Aplxcagao da UER] em Instituto
Superior, porém a comunidade optou por manter a sigla CAp-UER).
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(dentre as quais a Pratica de Ensino) e cursos
de extensdo abertos a comunidade.
Realizam-se, ainda, atividades de pesquisa.
Esta pesquisa insere-se neste ambiente,
focalizando o Ensino Bésico. Esse estagio
possui uma estrutura curricular bastante
diversificada no que diz respeito ao
atendimento a diferentes dreas de
conhecimento. Na area de artes, por
exemplo, o aluno tem contato com diversas
formas artisticas (masica, teatro, fotografia,
artes visuais etc.); na area de idiomas, além
da lingua materna, sédo oferecidos Espanhol,
Francés e Inglés.

O Desenho (geométrico) Bésico, a
preocupacao central deste estudo, também
€ uma disciplina da grade curricular desde
a quinta série do ensino fundamental até a
segunda série do ensino médio. Os
fundamentos, os contetddos e a didatica
especifica sdo aspectos tangenciados nessa
discussdo. Nosso enfoque, no entanto, ndo
esta na reflexdo destes a luz das teorias de
educacdo, tampouco sua dimensdo histérica.
Ndo negamos a importancia dessas
abordagens. Mas, aqui, nos interessa
experimentar uma nova motivacdo para o
ensino da disciplina correntemente
conhecida como Desenho geométrico.

Entendemos que o ensino do desenho,
frequentemente restrito ao dominio da
representacdo dos conceitos geométricos
através da producdo de figuras geométricas
que, eventualmente, oportuniza a resolucgao
de problemas geométricos, precisa ser
ampliado (NASCIMENTOQ, 1994). Para além
do aprendizado de técnicas de desenho de
figuras geométricas’, a aprendizagem deve
contemplar o desenho com figuras
geométricas. Esta proposicdo traz consigo o

tratamento do tema ancorado na nogio de
linguagem. Aquela que a define como uma
construcdo real de toda a sociedade e como
expressdo de existéncia humana que, em
diferentes momentos histéricos, elabora e
desenvolve representacdes sociais no
dinamismo que estabelece entre o
pensamento e a acdo (FRANCO, 1986). Com
base nessa premissa realizamos essa
investigacdo metodoldgica a partir de um
projeto de pesquisa.

O projeto intitulado CAp Identidade:
espaco e Memdria virtual possui a
formatagao de Iniciagdo Cientifica Janior,
isto é, resulta de uma parceria entre o
Laboratorio de Ensino de Desenho e o
Programa de Iniciagdo Cientifica Jdnior do
Nucleo de Pesquisa e Extensdo do Instituto
de Aplicacdo, que tem o apoio do Centro
de Educacio e Humanidades da
Universidade do Estado Rio de Janeiro. De
acordo com ARAUJO, ALONSO e DORVILE
(2004) o programa IC Jr tem o seguinte
objetivo:

“Viabilizar o contato do aluno com as
diversas metodologias envolvidas na
producdo do conhecimento, entendendo
como ele é produzido e difundido,
adquirindo assim, uma nova dimensdo do
saber. Além disso, em alguns casos, essa
experiéncia e vivéncia podem atuar
despertando vocagdo nas diversas dreas
de conhecimento, direcionando o
estudante para uma carreira profissional”.

Atualmente o programa tem vinculo
com diversas instituicbes de pesquisa, dentre
as quais o CBPF - Centro Brasileiro de
Pesquisa em Fisica —, o CEMPES - Centro
de Pesquisa da Petrobras —, a FIOCRUZ -
Fundagdo Instituto Oswaldo Cruz e o Canal

* Decorrente da tendéncia tecnicista descrita por Ulbrichit (1998). e
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Futura. A escolha do formato do projeto
pretendeu viabilizar a participagdo
voluntéria dos estudantes que cumprem
jornada fora da carga horaria escolar. O pré-
requisito para participar do projeto é a
conclusao do ensino fundamental, ja que sdo
necessarios conhecimentos basicos de
desenho geométrico plano. A equipe inicial
era composta de seis estudantes de ensino
médio e o professor coordenador.
Atualmente a equipe é composta de sete
estudantes*, trés estagiarios®, trés docentes
pesquisadoras® e um docente coordenador.
Sendo que as docentes se dedicam
prioritariamente a uma extensdo da pesquisa
que se ocupa de relatos de ex-alunos.

2. O projeto

A acdo investigativa focaliza a relacdo
do estudante com o0s espacos escolares,
desde as questdes expressas pelas memorias
afetivas decorrentes das vivéncias em
diferentes ambientes do cotidiano — ja que
se trata de uma escola de horario integral -
, até as sugestbes e criticas provenientes da
reilexdo sobre essa experiéncia, que
expressem as expectativas dos alunos sobre
as condi¢cdes materiais (ou de outra
natureza) adequadas a boa qualidade da
Educagdo Publica em nivel basico.

Considerando que a qualidade da
educacao abrange tanto a formagdo pessoal
para o convivio social critico quanto a orga-
nizag¢do de saberes tedricos, o projeto procura
contemplar ambas as dimensoes. Enquanto
0s saberes focalizam os conceitos do desenho

projetivo, a formacdo esta relacionada a
reflexdo sobre experiéncia pessoal e coletiva
de ser estudante no CApUER), reflexdo esta
que constitui um componente fundamental
da identidade da prépria Instituicio.Todo
esse processo vem sendo orientado pelos
objetivos descritos a seguir.

2.1. Objetivos gerais

- Desenvolver estudos que contribuam
para o fomento de uma reflexdo do curriculo
em torno da formacgao instrumental e critica
em linguagem visual como parte integrante
da formacgédo escolar bésica e, conseqiien-
temente, da demanda de insercdo na
sociedade contemporénea;

- Contribuir para a consolidacio da
identidade do CAp-UER] através de meméria
visual virtual elaborada a partir do
tratamento lingtiistico-visual do patriménio
afetivo de seus sujeitos, construido nos
diferentes ambientes do espaco escolar e das
contribui¢des decorrentes dos processos de
elaboracao;

- Promover a iniciacdo de estudantes
do ensino médio na atividade cientifica.

2.2. Objetivos especificos

- Construir acervo de objetos virtuais
(modelos) sobre o tema — imagem, meméria
e educacio;

- Elaborar a meméria virtual do Instituto
de Aplicagdo através da criacdo de
maquetes virtuais de suas sedes (unidades
arquitetdnicas);

“ Antonio Alves; Mariana Carvalho; Rafaela Squara; Rodrigo Mello; Cassia Silva; Filipe Nébrega; Vitor Costa.

* Bruno Amaro; Fernanda Lopes, Silvia Tobinaga.
¢ Ana Claudia; Berta Toste; Soraya lzar.
7 Esequiel Oliveira.
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- (Re)Criar espacos de convivéncia dos
diferentes grupos da comunidade através da
modelagem dos ambientes preferenciais,
identificados em narrativas e descricbes
obtidas em pesquisa de campo;

- Desenvolver os conceitos de sistemas
projetivos cénico e cilindro;

- Estimular o raciocinio espacial e o
pensamento visual a partir da articulagdo
entre o sistema projetivo mongeano e a
perspectiva axonométrica isométrica,
aplicados a um contexto de realidade;

- Desenvolver conhecimentos sobre
desenho de observacio;

-Colocar em pratica nocdes de
tecnologia de producgédo de imagem virtual;

- Promover a aproximacgdo do estudante
do ensino médio com atividades em é&reas
especificas, de modo a minimizar o dilema
da escolha da carreira profissional.

3. A Fundamentacdo tebrica

Desenhar é representar formas sobre
uma superficie, por meio de linhas pontos
ou manchas, com objetive ladico, artistico,
técnico ou cientifico (FERREIRA, 1999). A
definicao dicionarizada do termo inicia
numa série de muitas outras, nas quais é
comum a idéia de representacdo grafica
sobre superficie. Excecdo feita a abordagem
etimolégica e literaria (GAMA, 1986;
FERREIRA, 1999) que vinculam a expressdo
a nocdo de vontade, de designio, de acdo e
de transformacao. Esta nogdao remete a um
universo de especulagdes sobre uma
abordagem do ensino de desenho, na escola,
diferenciada do que ja se fez até aqui.

A importancia do ensino de desenho ja
foi justificada de muitas maneiras. Como
auxiliar no estudo da geometria, como base
para o desenvolvimento de habilidades de
visualizacdo e representagdo de formas
espaciais, como suporte para a producdo

tecnoldgica e etc. Em sintese, justifica-se o
ensino do desenho como instrumento de
auxilio a ciéncia, a arte e o desenvolvimento
humano (NASCIMENTO,1999). Sem
contestar a legitimidade desses argumentos,
entendemos, porém, que a questdo pode ser
colocada de outra forma. O que é o desenho
e em que campo do conhecimento se insere?
A busca de resposta para esta pergunta deve
fugir da tentagdo do caminho da finalidade:
artistica ou técnica tdo freqliente nos discursos
sobre o tema. Esse dilema tem sido o principal
entrave na evolucéo do desenho como 4rea
de conhecimento e da pesquisa académica.
A conseqUliéncia disso é a escassez na
formagado docente e a dificuldade em conter
a crescente exclusdo da disciplina dos
curriculos da formacao basica.

Situar o desenho enquanto drea de
conhecimento € pré-requisito para
desenvolver estudos que fundamentem
teoricamente a sua importancia, que sustem
praticas pedagbgicas e que criem
perspectivas transdisciplinares. Wong(1998)
afirma que o desenho é um processo de
criagdo visual gque tem propdsito. Portanto,
é uma acdo decorrente do pensamento sobre
algo. Pensar sobre algo implica antes no fato
de conhecé-lo total ou parcialmente e
representa-lo mentalmente através de signos,
0 que caracteriza uma atividade lingtistica.
Assim, a criagdo visual intencional, a
descricdo visual e a narrativa visual,
dimensdes fundamentais do desenho estdo
no campo da significacdo. O que situa o
desenho no campo teérico dos estudos da
linguagem. Desse modo, sempre que
mencionarmos o©os termos, desenho,
expressao grafica (ou representagido) e
linguagem visual estaremos nos referindo ao
mesmo conceito. :

Com este olhar estabelecemos o
primeiro pilar do estudo e para contemplar
os diferentes aspectos que na educagdo
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basica tém primazia, e que possuem relacdo
direta com esta pesquisa, buscamos mais
duas categorias. Assim, completamos suporte
tedrico baseado: na linguagem, na
constru¢do da identidade e na aprendizagem
(de conteddo) escolar. A énfase na
construcdo da identidade ou na
aprendizagem de contetdos programéticos
tem representado valores que se contrapdem
historicamente no pensamento curricular,
sendo que a primeira hoje recebe defesa
explicita na LDB (9394/96) bem como nos
Parametros Curriculares Nacionais (1998).
Isto ndo significa negligenciar os saberes
especificos dos diversos campos do
conhecimento, mas que estes devem ser
pensaclos a partir do contexto cultural e local,
possibilitando o didlogo entre a experiéncia
cotidiana e o conhecimento acumulado em
diferentes areas, de modo significativo.
Assim, a vivéncia escolar nio se reduz i
aquisicdo estatica de habilidades
intelectuais, mas, possuindo sentido préprio,
estimula a consciéncia da criacdo como
consequiéncia desse didlogo.

Ambas as categorias — a construcido da
identidade e a aprendizagem -
mencionadas sdo mediadas pela linguagem
— 0 proprio pensamento € viabilizado pela
linguagem (VYGOTSKY, 1998, p.62). Trata-
se de considerar qualquer atividade humana
regida por sistemas de representacdes
interiores da realidade exterior, sistemas estes
que submetem a realidade concreta a um
processo de compreensdo, a elaboracio de
um conhecimento. Tal elaboragio ndo pode
prescindir de uma consciéncia semidtica, ou
seja, de uma atividade pela qual o ser
humano explica a complexidade da
experiéncia, organizando-a e tornando-a
pensavel e comunicavel (ECO, 1984, p.
201). Portanto, esta é uma atividade
extensiva a qualquer plano de expressio,
oral ou visual. Nessa perspectiva se inscreve
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a teoria de suporte da pesquisa, de modo a
dar conta dos objetivos.

Pensar a identidade do aluno e da
escola através do cotidiano constitui uma
opgao fértil porque possibilita o
autoconhecimento e torna visivel um saber
cientifico que jamais seria possivel no
isolamento de um laboratério, por isso mesmo
€ emergente (SANTOS, 2000). A descricdo
de lugares e o relato do convivio criam os
espacos de convivéncia —uma escolha desta
investigacdo — e trazem consigo a narrativa
de relagdes entre sujeitos histéricos, ndo
sendo apenas descri¢des de lugares inertes.
O relato “cria um campo de acdo que
autoriza praticas arriscadas e contingentes”
(CERTEAU, 2003, p.211). Este campo permite
a reflexdo e o conhecimento sobre as
experiéncias escolares, pessoal e coletiva,
e sobre a construgéo da identidade.

A reconstrucdo (virtual) desses
ambientes constitui uma “feitura” do espaco
escolar. Também significa o desenvolvimento
de conhecimento no campo da linguagem
visual — do desenho em particular. Dondis
(1999) defende a necessidade de uma
formacdo em linguagem visual na escola, a
partir de uma perspectiva estrutural usando a
metdfora da alfabetizagdo. Embora fale em
cultura visual e focalize o ensino das artes
visuais, Hernandez (2000) reconhece a
necessidade de uma formag&o em linguagem
visual quando pergunta: onde fica a leitura
dialégica, na qual o intérprete construa
versdes de significado, diante do caminho
fechado tomado pelo curriculo? Ou seja, onde
ficam a percepgdo e a semiologia na
formacdo (visual) escolar (o desenho etc.)?

Procuramos responder a tais perguntas
tornando visiveis as narrativas através dos
objetos virtuais criados.

O processo, em i, de criagdo dos mesmos
apresenta problemas praticos cuja solucdo
recai na atividade- de investigacdo tedrica,



criando oportunidades para a elaboracdo de
novos conceitos especificos desse campo de
conhecimento. Do dialogo teoria/pratica
emerge uma nova narrativa expressa num novo
tipo de texto: a maquete virtual.

As maquetes sdo construidas a partir da
audicdo de depoimentos orais (gravados) dos
participantes colhidos em entrevistas.
Entendemos que a produgao de uma narrativa
visual utilizando registros escritos caracteriza
a intermediacao de outro plano de expressao
que possui regras proprias de produgdo.
Segundo Certeau (2003, p.225), ao escrever
a pessoa “ja se posta na posi¢do do industrial
ou do urbanista, ou do filésofo cartesiano —
aquela de ter que gerir o espaco, proprio e
distinto, onde executar o querer préprio”.

Assim, constituindo uma outra
narrativa, a escolha do texto escrito
subtrairia parte do potencial da pesquisa: o
de avaliar possibilidades de articulagdo
direta da linguagem visual com diferentes
planos de expressdo. O produto dessa
articulacdo devera ser objeto de outras
leituras que, esperamos, terdo alguma
sintonia com as motivagdes da pesquisa e
com a concepcdo da maquete e que
revelardo novos sentidos para a experiéncia
escolar. Sentidos que serao desvendados em
novo ciclo investigativo. Dessa experiéncia
decorrerd a reflexao sobre a atividade
cientifica — terceiro objetivo do projeto.
Assim, a formacgdo béasica se situard na
relacdo entre a construgdo da subjetividade
individual e a construcdo social da
compreensao (HERNANDEZ, 2000;
VYGOTSKY, 1998).

4. A Metodologia

A escolha metodoldgica teve como
preocupacdo fundamental o fato de se tratar
de uma investigacdo no cotidiano. Assim, o
tipo de pesquisa, os instrumentos de coleta

de dados, a metodologia de anélise dos
mesmos e as agdes visaram compreender os
diferentes sentidos que emergem da pratica
escolar (OLIVEIRA, 2003; SANTOS 2000;
CERTEAU, 2003).

As acdes foram elaboradas na
perspectiva de um desenvolvimento
articulado, e distribuidas em grupos que dao
énfase a determinados aspectos da pesquisa
sintetizados nos objetivos: a. formagdo em
linguagem visual; b. iniciacdo a pesquisa
académica; c. construcio da identidade.

Os objetivos gerais que tratam da
iniciagdo de jovens na pesquisa académica
e da consolidacio da identidade da
instituicdo estdo diretamente relacionados ao
tipo de pesquisa escolhido, a histéria de vida.
Estes foram operacionalizados por acdes
como: pesquisa de campo que inclui a
elaboracdo de instrumento e a execugdo de
entrevistas; a exibicdo e debate sobre video
que aborda a questdo “a relacdo entre
memdria, narrativa e identidade” (Filme:
“Narradores de Javé”, de Eliane Caffé); o
tratamento dos dados da entrevista; a
participacdo em eventos de divulgacao
cientifica; a leitura de textos sobre o histérico
da fundacdo da Instituicdo e sua demanda
de quase cinqlienta anos por uma sede prépria.

Enquanto que o primeiro objetivo geral
que trata da reflexdo curricular em torno da
formacgdo basica em linguagem visual e os
objetivos especificos, que tratam do
desenvolvimento de conceitos de desenho
projetivo na confeccdo de produtos visuais,
sdo contemplados em decorréncia da
interpretacdo dos dados da pesquisa. Tais
objetivos tiveram como suporte agdes como:
exercicio de leitura das plantas de
arquitetura das edificacdes que compdem a
sede da Instituicdo e a execucgio de esbogos
(desenho de observacio) destas; visita ao
Laboratério de Desenho Industrial do Instituto
Nacional de Tecnologia (cuja atividade
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principal é a modelagem fisica e virtual);
execucao de modelos tridimensionais no
software Autocad com o desenvolvimento
de nogdes de projecdo cilindrica aplicada;
tratamento no ambiente 3DStudio dos
modelos construidos anteriormente com
desenvolvimento das nogdes de projecio
cilindrica e cénica.

A Histéria de vida foi a técnica de
coleta de dados escolhida, cujo instrumento,
a entrevista, ¢ adequado ao ambiente
natural, tipico de uma abordagem qualitativa
(BOGDAN e BIKLEN, 1994; RIZZINI, 1999).
Nele, a narrativa do participante expressa o
contexto histérico da instituicdo a que
pertence; dai a opcdo pela entrevista com
perguntas abertas (PATTON, 1990).

As questdes abertas constituem um guia
que de um lado, baliza o melhor
aproveitamento do tempo, e de outro,
preserva a abrangéncia, a profundidade e o
foco temético (LOFLAND e LOFLAND,
1995). A fim de garantir a interacdo direta
entre os dois planos de expressio, o oral e o
visual, optamos pela gravacio, até porque,
apos tratamento digital, ela fara parte do
produto final da pesquisa. O tratamento dos
dados terd como principio a analise de
contetido (BARDIN, 1977). Questées da
entrevista®:

“Ol4, eu sou nome do entrevistador).
Estamos pesquisando a memdria do CAp.
Ninguém melhor que os alunos para
resgatar essa memoria. Para isso estamos
fazendo trés perguntinhas: a) Qual o lugar
que lhe traz as melhores recordagées? Por
qué?; b) Quando vocé estd triste para onde
vocé foge?; ¢) De qual lugar vocé j3 ouviu
falar na escola e ndo sabe onde fica?”

Devemos acrescentar que as entrevistas
foram conduzidas pelos jovens pesquisadores
entre si e com o0s demais membros (alunos
do Nivel Médio) da comunidade escolar. Este
procedimento bem como toda concepgio
metodologica se articula com a fundamen-
tagdo tedrica nos seus pilares conceituais: a
linguagem, a aprendizagem e a construgio
da identidade. A linguagem se expressa na
medida em que as entrevistas produzem
narrativas de experiéncias (realidades)
processadas através de representacdes
interiores dos entrevistados e relaciona
diferentes sistemas simbélicos: a narrativa
oral € re-criada tornando-se comunicavel
noutro plano de expressao de linguagem, o
visual. A aprendizagem se caracteriza pela
busca de solugdo de problemas priticos
decorrentes do processo de criacdo das
maquetes, onde se dé a investigacdo tedrica,
criando oportunidades para a elaboracéo de
novos conceitos especificos desse campo de
conhecimento, ja descritos. A construcio da
identidade tem lugar no exercicio de
conhecimento sobre si, dos jovens
pesquisadores ao responder as questdes da
entrevistas e sobre a instituicio ao entrevistar
os colegas e ao participar da interpretagio
das mesmas. Relevando, desse modo, a
relacdo interpessoal e o afeto como aspectos
essenciais ao desenvolvimento humano bem
como a nocdo de que a relagdo entre os
sujeitos de uma comunidade influencia e é
influenciada pela mesma e seus valores,
instituindo a sua identidade.

4.1. Duragdo da pesquisa

A pesquisa iniciada em agosto de 2005
teve a duragcdo de 12 meses. As avaliaces

# Instrumento elaborado com a participagdo do grupo da Iniciacdo Cientifica Junior,
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dos resultados tiveram periodicidade
bimestral e enfocaram o processo, as
dificuldades e os avancos da etapa.

5. Da andlise do contetdo a elaboracéio
de produtos

Na anélise e interpretacao dos dados
buscamos contemplar os objetivos da
pesquisa através do confronto das falas dos
participantes e dos tedricos.

5.1. O contetdo manifesto

No contetido manifesto das narrativas
transparecem as relagcdes entre os sujeitos
histéricos descritas por Certeau (2003).
Através delas é possivel identificar a criagdo
de espacos de convivéncia instituidos no
campo de agdo que autorizam praticas
arriscadas e contingentes. Os relatos das
memorias trazem descrigdes de momentos
e ambientes que podem ser re-criados, num
processo linguistico onde as representagdes
interiores da experiéncia sdo expressas por
uns, reinterpretadas por outros resultando em
novos textos (VYGOTSKY, 1998; ECO, 1984).
Textos de suporte visual, cuja elaboragdo
proporciona a formacdo na referida
linguagem defendida por Dondis (1999) e
Hernandez (2000). Uma formacio baseada
na significacdo, com énfase na construgdo
da identidade.

As memdrias pouco falam de aulas ou
atividades pedagodgicas, mas expressam
aspectos da formagao dos jovens em espagos
alternativos e indiretamente ajudam a
compreender as suas relacoes com as
referidas aulas e atividades pedagégicas. A
reflexdo sobre estas praticas permite
identificar valores de ordem afetiva que
caracterizam a insercdo do individuo no
grupo. Fatores que se estendem a sala de
aula, ajudando a superar dificuldades de

diferentes naturezas, inclusive cognitivas. E
o que se pode concluir na andlise do
contetido latente.

5.2. O contetdo latente

O conteldo latente das entrevistas
realizadas produziu as seguintes categorias:
a) nivel critico do respondente sobre a
realidade escolar; b) o grau entrosamento
com o grupo de colegas. As categorias foram
instituidas a partir de uma frequéncia de
respostas comuns (cerca de 30%) do total
de depoimentos (20 entrevistas).

O nivel critico dos respondentes se
expressa em frases que questionam a falta
de aproveitamento adequado dos “recursos
disponiveis” na escola, no nivel de atuacio
da direcao ou na prépria participacio
politica:

“A salinha de informética, eu j& fui. Na
verdade, mas eu ndo sef para que serve, se
esta nunca foi aberta mesmo” (12 série do
EM)”.

“O lugar que eu ndo sei para que serve
é a direcdo (risada)”. (22 série do EM),

“O grémio. Porque € o lugar que me
isolo para estudar, para rever alguns
problemas do CAp, algumas coisas que
devem ser solucionadas e que até agora
ndo foram solucionadas. Entdo é sempre
bom. O grémio é o melhor lugar para isso”
(22 série do EM).

E importante considerar que os
entrevistados estdo na instituicdo ha pelo
MEenos Cinco anos, uma vez que ingresso na
mesma se dé apenas no ensino fundamental
(por sorteio para ingresso na 12 e por
concurso para ingresso na 52 série). Existe a
possibilidade de que essas tendéncias nio
sejam compartilhadas pelos grupos das séries
iniciais, algo que somente poderia ser
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constatado com a anéalise de seus
depoimentos.

O grau de entrosamento com os
colegas indica que dependendo da insercio
no grupo a agao do individuo é mais positiva
ou negativa. Acgbes estas cujas
conseqiiéncias traduzem maior ou menor
éxito nas etapas da escolarizacio. As
declaracdes analisadas revelam a falta de
identificacdo com o ambiente escolar ou a
total afinidade com mesmo. Vejamos a
resposta de dois entrevistados para a
pergunta: Qual o lugar que vocé tem as
melhores recordagées?

“F o canlinho dos nerds..... eu ficava zoando
0s nerds” (22 série EM).

“Em destaque nenhum, Acho que o colégio
como um todo. £ que eu estou sempre por
ele, quando acontece alguma coisa eu t6
por todo colégio” (22 série EM).

Embora ndo seja muito acentuada, a
evasdo escolar no CAp decorre com
freqiéncia da reprovacdo em uma série ou
em séries alternadas. Porém, o sistema de
jubilagdo automatica do estudante retido
duas vezes na mesma série tem sido um fator
de exclusdo muito discutido na escola. Este
fato é aqui trazido porque a performance do
repetente depende, entre outros fatores, da
sua relagdo afetiva com a escola que se
expressa na relagdo com o grupo no qual
ele esté inserido.

“Q lugar da escola que eu mais gosto € a
sala da turma 2A. Porque 14 eu aprendo
melhor. Eu vou para a minha sala e tenho
vdrias aulas que eu ja tive, ndo faz sentido.
ATl eu vou para a 2A e nio tenho a
necessidade de passar de ano, nem de nota
alta. Eu aprendo!.. Ninguém me obriga estar
14, sabe..” (12 série EM).
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Considerando que do ponto de vista
disciplinar a atitude do entrevistado néo esta
em julgamento, o que se percebe é a forma
singular do estudante de enfrentar o fracasso.
Diferente de outros estudantes que
abandonam a escola, ou desestimulados se
tornam negligentes, este convive com
amigos de antes superando a dificuldade e
instituindo um sistema particular de
dependéncia em relacdo 2 primeira série e
de antecipacdo da segunda série. A
curiosidade deste caso nos fez acompanhar
o referido estudante e constatar a sua
aprovacao ao final de 2005 para a segunda
série. O senso comum entre educadores e
responsaveis apontaria tal atitude como
inconseqliente, sem saber que talvez tenha
sido essa a sua condi¢do de éxito no ano de
2005. Ndo estamos defendendo esse
comportamento, mas o que a pesquisa releva
é que as motivacdes afetivas estdo por tras
de histérias bem sucedidas ou de grandes
frustragcdes. Apesar desta afirmacio ndo
constituir uma novidade o que a torna
importante nesta investigagio ¢é o fato de
emergir de um relato oral sobre uma
experiéncia pessoal cuja referéncia é o
espaco fisico e a interpretacdo grafica do
mesmo.

5.3. Produtos e avangos da pesquisa

As descobertas decorrentes do contetido
manifesto, como dito anteriormente,
definiram os produtos a serem desenvolvidos.
Foram selecionados trés temas para o
desenvolvimento das maquetes e das
animacdes. O critério utilizado para a
selecdo foi freqiiéncia dessas categorias nas
unidades de registro. Os temas foram: o
orgulho de pertencer a instituicio e a
completa identificagdo com o espago
escolar; a socializacdo proporcionada por
espacos de convivéncia fora da sala de aula;



a instituigdo de espacos de convivéncia
através da reapropriagdo de locais criados
originalmente para outro fins

A partir desses temas foram
desenvolvidos trés produtos: a apresentacdo
panoramica do Instituto através da animagao
de uma maquete de situacdo (fig. 1); um
roteiro virtual interno a um prédio que
conduz ao banheiro feminino (fig. 2); um
segundo roteiro interno a outro prédio que
conduz a um péatio com mesa e bancos,
iluminado por uma clara béia (figs. 3 e 4).
Tais produtos, que estdo em fase final de
execucdo serdo incorporados ao Site do
Instituto e da Universidade.

Fig.1. Modelo em execugdo no Autocad.

Fig. 2. Modelo em execugdo no Autocad.

Fig. 3. Inicio do roteiro da animacdo. Fase de
estudo da textura (3DS).

Fig. 4. Fim do roteiro da animagdo. Fase de estudo
da iluminacdo e textura (3DS).

Entretanto, a criacdo desses produtos
nao representa o fim da experiéncia, mas o
término de uma etapa. Novas perspectivas
sdo vislumbradas: o desenvolvimento de
material didatico em diferentes areas de
conhecimentos, a partir das maquetes,
voltados para as séries iniciais do ensino
fundamental; a elaboracao de maquetes de
todas as sedes do CApUER] e a criagdo de
roteiros virtuais a partir de depoimentos de
ex-alunos em comunidades da internet; o
desenvolvimento de atividades didaticas
focalizando a educagdo gréfica.

Além disso, a procura de outros
estudantes fez-nos abrir mais quatro vagas
cujos candidatos estdo sendo inscritos.
Acrescente-se que os encontros do grupo, que
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eram guinzenais, tornaram-se semanais por
decisdo coletiva. A carga horéria dedicada
aos mesmos, inicialmente de 100 minutos,
foi aumentada para 200 minutos, nos quais
se podem articular diferentes agdes que
integram o grupo, enriquecendo as trocas de
experiéncias e ampliando os conhecimentos
especificos do desenho, ja citados nos
objetivos do projeto.

6. Consideracdes Finais

As realizagoes e descobertas alcanca-
das nestes meses de desenvolvimento da
pesquisa permitem vislumbrar que muito é
preciso rever no campo da linguagem visual
na educacdo basica. Esta constatacido
decorre dos resultados obtidos, mas, também
de um fato que se pode considerar
significativo, o avango para um segundo
estagio e a ampliagdo do horizonte da
pesquisa, mencionados na se¢do anterior. As
motivacgdes iniciais da pesquisa — a busca
de uma metodologia de ensino para a
Educagao Gréfica baseada na aprendizagem
significativa — foram contempladas. A
concepcgdo pedagogica de projeto de
trabalho (HERNANDEZ, 2000) se revelou
uma alternativa viavel para a consecucio
dos objetivos, embora ndo tenha sido
propésito deste texto ou da investigagdo
defendé-la. Tal perspectiva estd sendo
mencionada como um desdobramento do
estudo.

A escolha da pesquisa qualitativa
baseada na técnica da histéria de vida
possibilitou o resgate da meméria e 0 avanco
na construgao da identidade dos individuos
e da instituicdo. Isto, no entanto, caracteriza
apenas uma abordagem possivel na busca
de uma metodologia significativa para a
educagdo grafica. E preciso refletir e agir
sobre a formagdo em linguagem visual.

Refletir e agir sobre a formagdo em
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linguagem visual significa alargar a
concepc¢do sobre linguagem e conhe-
cimento, buscando novos sentidos para a
formac@o escolar basica — outra motivacio
deste trabalho. O desenho interage com
diferentes sistemas simbélicos. Ndo o
desenho (de figuras) geométrico (as), apenas,
mas, também, o desenho com figuras
geométricas (ou de base geométrica). Esta
afirmagdo pode soar ingénua, e tardia no
cotidiano de diversas profissdes como, a
arquitetura, o desenho industrial, a
engenharia etc. Contudo, 0 mesmo nio se
pode dizer da escola basica. Nela, conforme
reiterado neste texto, esta area de
conhecimento estd bastante fragilizada. O
que caracteriza um descompasso entre a
realidade escolar e a sociedade.

Pensar em educacgdo grafica na escola
basica significa considerar uma perspectiva
geral de formacao em linguagem. Onde, por
exemplo, se produzam imagens decorrentes
de interagdes dos fundamentos do desenho,
com os da matematica e os da fisica — como
permite a 6tica, as transformagdes no plano
e o desenho projetivo. Onde se produzam
conhecimentos decorrentes de articulacdes
entre conceitos de geografia e de desenho
para além das nogGes de mapa e de escala.
Pois, até agora, a geografia econdmica e
humana ndo foram contempladas em
discussdes dessa natureza. Numa época em
que os satélites monitoram diariamente as
transformacdes rurais, urbanas e ambientais
em toda superficie terrestre, muitas
atividades escolares e materiais didaticos
(simulactes) poderiam ser desenvolvidos.

Pensar a educacdo gréfica baseada na
experiéncia pessoal e social; na contextuali-
zagao proporcionada por diferentes areas de
conhecimento e na transdisciplinaridade da
linguagem, entendemos, constitui um marco
para uma metodologia de ensino fundamen-
tada na aprendizagem significativa.
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