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Resumo

Este artigo enfoca um projeto de
pesquisa que se encontra em
desenvolvimento na Escola de Belas Artes
da UFR]. O estudo visa promover a conquista
da emancipacdo por parte de educadores
gréaficos de modo a se tornarem agentes de
transformacées no campo do ensino e da
aplicacdo de linguagens visuais, sejam elas
técnicas ou artisticas. Apés a descricao
sumaria dos objetivos, metodelogia e quadro
tedrico do projeto, sdo apresentados alguns
depoimentos de participantes como primeiros
indicadores de resultados ja alcangados por
meio deste trabalho.
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Abstract

This paper focus on a research project
that is being developed at the Fine Arts
School of the Federal University of Rio de
Janeiro. The study aims at promoting graphic
teachers’ emancipation, enabling them to
become transformation agents in the visual
language teaching and application fields,
either technical or artistic. Following a brief
description of the objectives, the
methodology and the theoretical framework
of the project, a number of students’
testimonies are presented as the first signs
of results already achieved through this work.

Keywords: graphics education; teachers’
autonomy; transformative learning;
pedagogical praxis.

Introducdo

“Para que sejamos livres precisamos ser
capazes de identificar a nossa realidade,
de modo a conhecé-la isolada daquilo que
tem sido aceito como certo; falarmos com
a nossa propria voz.”

Jack Mezirow

A necessidade de satisfazer as
exigéncias dos diferentes contextos politicos,
econdmicos e socioculturais, num mundo em
constante transformacdo faz com que a
educacdo desempenhe um papel cada vez
mais complexo. E facil perceber a vinculagio
do perfil desenhado para o trabalhador do
século XXI com esse fendmeno, bastando
ouvir a opinido dos estudiosos sobre o tema e
passar em revista os itens indicados pela
UNESCO para o que se espera do profissional
nestes novos tempos: ser flexivel e nao
especialista demais; ter mais criatividade do
que informacéo; estudar durante toda a vida;
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adquirir habilidades sociais e capacidade de
expressdo; assumir responsabilidades; ser
empreendedor; entender as diferencas

" culturais e adquirir familiaridade com as

novas tecnologias.

Nao se pode, no entanto, aceitar um rol
de caracteristicas requeridas para o “novo
profissional” sem refletir sobre o préprio
modelo que ali é esbocado. Afinal, “ser capaz
de pensar criticamente” talvez devesse
encabecar essa lista de potencialidades e
atitudes ou, ao menos, ganhar destaque por
ser condi¢cdo primordial para impulsionar
qualquer processo de transformacdo.
Busquemos na literatura algumas contribuices
para darmos inicio a esta discussdo e
justificarmos o projeto de pesquisa que serd
relatado no presente artigo.

Na apresentacdo a edigdo brasileira do
livro “A Autonomia de professores” de
autoria de Contreras (2002, p.17}, Selma
Carrido Pimenta - professora titular da USP
— aponta os dois principais desafios a serem
respondidos atualmente: “o da sociedade da
informacio e sociedade do conhecimento e
o da sociedade do nao-emprego ¢ das novas
configuracdes do trabalho”. O proprio
significado de conhecimento passa a ser
reconstruido: “Conhecer é mais do que obter
as informacdes na sociedade de hoje.
Significa trabalhar as informacgdes, analisar,
organizar, identificar suas fontes,
estabelecer as diferencas destas na produgdo
da informacéao, contextualizar, relacionar as
informagdes e a organizacdo da sociedade,
como sdo utilizadas para perpetuar a
desigualdade social”.

Complementando esse pensamento,
Demo (2002, p. 30/31) usa um jogo de
palavras para mostrar a importancia de se
manter uma atitude critica e combater o
conservadorismo: “conhecimento so
‘conhece’ se for questionador e inovador. Por
isso, vale dizer que argumentar € questionar.
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Conhecimento que apenas afirma sé
confirma. Nada agrega de novo”.

Ndo ha, portanto, qualquer divida
quanto a ser necessario implementar projetos
pedagogicos e organizacionais que se
harmonizem com a realidade atual e adotem
novos comportamentos em sua agdo. E
sabido também que, para se dar conta
satisfatoriamente dessa missdo, ha que se
estimular e aprimorar a formagdo inicial e
continuada dos professores, conduzindo-os
a sua emancipagdo através do desenvolvimento
de seu senso critico, da conscientizacdo a
respeito de seus compromissos sociais —
dimensdo fundamental de seu trabalho - e
promovendo, assim, sua mudanca de atitude
em relacdo ao processo educacional.

Como agir para alcancgar esses
objetivos?

Trata-se de encontrar respostas que
apontem alternativas para modificar a
mentalidade conservadora, ainda atrelada a
concepgdo de ensino-aprendizagem nos
moldes de “transmissdo/recepcdon” e
reconstruir a praxis pedagdgica em funcao da
dinamica das relacdes presentes na sociedade.

Examine-se essa mesma questdo no
universo da educacdo grafica, area que
sofreu grande impacto a partir da evolugdo
de tecnologias digitais voltadas para o
desenho. Seria de se esperar que a simples
incorporagdo dos ambientes grafico-
computacionais aos laboratdrios das escolas
brasileiras viesse a representar de fato uma
“revolucao pedagégica” nesse campo do
conhecimento?

Antes de tentarmos responder a esta
pergunta, devemos lembrar que experiéncias
anteriores, como a utilizacdo didatica da
televisao e do videocassete, nio obtiveram
o resultado previsto por falta de respaldo de
um projeto pedagdgico coerente. Ou,
conforme Charles (1991, p. 27), “o uso de
materiais audiovisuais e dos meios de

comunicacdo formal se insere num complexo™
de relacbes comunicativas, pedagogicas e
sociais entre autoridades, mestres, alunos,
curriculo e os contetidos de ensino; em si
mesma, nenhuma tecnologia tem o poder
transformador, exceto quando inserida em um
projeto educativo especifico”.

Provavelmente os produtores de
software também ndo tivessem percebido a
profundidade do impacto que as tecnologias
digitais iriam causar na drea do ensino de
desenho, visto que desconsideraram a
necessidade e a relevancia de um projeto
educativo paralelo. Esta postura conduziu a
mais uma desagregadora fragmentacio do
conhecimento, em oposi¢do a um pensamento
transdisciplinar e contextualizado nos moldes
preconizados por Morin (1999, 2000) e
Nicolescu {1999). Assim, professores e
interessados em busca de capacitacdo
submeteram-se a “cursinhos explicadores de
manuais”, visando apreender a abrangéncia
e o funcionamento de ambientes grafico-
computacionais para, posteriormente,
construir cada um por si seus modelos
pedagégicos de aplicacio.

Pode-se dizer que, lato sensu, o
isolacionismo e a falta de troca de
experiéncias didaticas caracterizaram a
década de 90. Entretanto, atualmente ja
podemos contar com alguns sucessos neste
terreno. Ao menos é o que se depreende ao
verificar a proliferacdo de programas para o
aprendizado on-line, metodologias
inovadoras para o ensino das diversas
modalidades de desenho e atraentes
aplicativos expostos em eventos cujo centro
de interesse é o trabalho com as linguagens
visuais. Porém, foge-nos ao alcance o
conhecimento sobre os resultados obtidos com
a utilizacdo de grande parte daquilo que é
mostrado nos sites e coléquios dessa natureza.

O que € feito de tudo isso? Representam
iniciativas isoladas ou tém sido incorporadas
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a um projeto de maior extenséo, que atinge
outras esferas igualmente importantes na
formacdo dos individuos?

Uma proposta de pesquisa-agéo

Pensando em ampliar o raio da acdo
educacional transformadora no campo da
expressdo grafica, quatro docentes - atuantes
no Curso de Especializagdo em Técnicas de
Representacao Grafica oferecido pela Escola
de Belas Artes da UFR] - resolveram iniciar
um trabalhe com os alunos inscritos na turma
2004 deste curso, em sua maioria professores
de desenho dos trés niveis de ensino, de
modo a estender seus beneficios a um maior
nimero de profissionais e estudantes.

A idéia principal deste projeto é valer-
se da convivéncia com o grupo de pés-
graduandos para criar a ambiéncia necessaria
ao atendimento dos trés interesses de que
resulta o conhecimento, magistralmente
identificados por Habermas (1971): técnico
(baseado no saber empirico e em métodos
cientificos), pratico (de agdo intersubjetiva,
através da comunicagdo} e emancipatorio
(promovido pela introspeccdo e auto-
reflexdo).

E suficiente ler os objetivos abaixo para
visualizar tais dominios na orientacdo que
estd sendo dada a este estudo, com a
perspectiva de multiplicar os agentes das
mudangas pretendidas.

Objetivos gerais:

* Exercer uma acdo no sentido de
promover a conquista da autonomia por parte
de educadores graficos, levando-os ao
desenvolvimento de sua visdo critica, ao seu
engajamento em atividades de pesquisa, ao
trabalho colaborativo, e instrumentalizando-
0s quanto as mais recentes tecnologias do
grafismo digital.

* Contribuir para o desenvolvimento do
‘pensamento geométrico’, criando alternativas
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dinamicas para o estudo interdisciplinar dos
métodos de representacdo da forma, que
privilegiem as relacdes entre a teoria e a
pratica em diferentes campos de atividade.

Obijetivos especificos:

* Identificar as competéncias necessarias
para o desempenho de atividades no campo
da educacio grafica.

*Incentivar a integracdo da informdtica
e da grafica computacional no ambito das
disciplinas de artes, desenho e educacio
artistica, bem como nas de outros setores de
atividade em que esse conhecimento e essas
técnicas se apliquem.

*Reciclar e atualizar professores dos
niveis fundamental, médio e superior do
ensino, familiarizando-os com os recursos da
informatica e ferramentas gréfico-
computacionais essenciais as suas areas de
atuacao.

*Criar ambiéncias e desenvolver
materiais didaticos com o auxilio da
tecnologia computacional.

*Aplicar experimentalmente em
diferentes turmas os processos, métodos e
materiais criados, de acordo com suas
especificidades, e avaliar a sua eficacia.

*Estimular debates que levem a
revisdo e a modernizacdo das ementas das
disciplinas de representacdo e expressio da
forma e respectivas metodologias.

*Divulgar junto a outras instituicoes
interessadas, seja por meio de publicacoes
em revistas especializadas, ciclo de
palestras, eventos ou minicursos, as
estratégias adotadas bem como os produtos
construidos, estimulando assim a criacdo de
ambientes didaticos similares e o intercambio
com a comunidade de educadores graficos.

*Ampliar a producio cientifica na area
grafica.

O presente projeto pretende ainda
aprofundar alguns estudos que compartilham



as mesmas preocupagcdes gquanto ao ensino
dos conteldos gréficos, a saber:

(1) A experimentagio a que vém se
submetendo as turmas das tradicionais
disciplinas de Desenho Técnico | e Il,
ministradas na EBA/UFR| para estudantes de
graduacdo em Desenho Industrial — Projeto
de Produto, cujo conteddo foi adaptado com
vistas a contextualizar desenho, expressao
grafica, projeto e computagdo grafica
{Soares, 1999, 2000a, b, ¢). Emrelacgio a este
trabalho (em andamento), o projeto atual se
propde a avaliar (questionar, refletir, discutir,
medir) a eficacia da nova abordagem
daquelas matérias, nas quais os estudantes
enfrentam come complicador a necessidade
de representar ou modelar formas complexas
de geometria varidvel, caracteristicas do
design moderno.

(2) O experimento realizado com
grupos de alunos da turma 1999 do Curso de
Especializacdao, quando procurou-se
introduzi-los no meio cientifico (Rodrigues,
2002).

(3) O levantamento feito junto a
comunidade nacional da area sobre as
competéncias relacionadas com as
linguagens graficas (Rodrigues etalii, 2003).

Referencial tedrico

Para contemplar a multiplicidade de
dimensdées da educacdo grifica,
fundamenta-se este projeto em linhas tedricas
gue se conjugam de modo a possibilitar o
alcance dos objetivos acima propostos.

No que se refere ao desenvolvimento
da autonomia dos professores, busca-se apoio
nas idéias de Mezirow (1991) e Cranton (1994)
quanio a “aprendizagem transformativa” e no
trabalho de Contreras (2002).

De acordo com Mezirow, a
aprendizagem transformativa possui carater
emancipatério e da origem a uma sintese

dialética entre os paradigmas objetivo e’
interpretativo. Taylor (1998, p. 12) observa
que essa concepcdo de aprendizagem, para
Mezirow, ndo é simplesmente o acréscimo
de novas praticas, técnicas ou estratégias
educacionais e, sim, “a propria esséncia da
educacido de adultos”; sua meta é “ajudar o
individuo a tornar-se um pensador mais
autdnomo, aprendendo a negociar seus
préprios valores, significados e propésitos ao
invés de agir, sem usar a critica, de acordo
com 0s outros”, Segundo Cranton (1994, p.
4), “essa aprendizagem ocorre quando,
através da auto-reflexdo critica, a pessoa
revé suas antigas concepcgdes e passa a
desenvolver novas consideracdes, crencas
ou maneiras de ver o mundo”.

Reunindo em sua obra o pensamento
de varios autores que compartilham as
mesmas expectativas em relacdo a atitude
do educador, Contreras (2002, p.165) prevé
gue “um processo de reflexdo critica
permitiria aos professores avangarem para
um processo de transformacdo da pratica
pedagdgica, mediante sua prdpria
transformacgdo como intelectuais criticos”.
Em sua opinido, para que isso se dé “é
necessario promover entre os professores um
tipo de questionamento daquilo que tinham
como certo, de modo que hoje se transforme
em algo problemético, abrindo novas
perspectivas e dados da realidade” (ibidem).
Com essas palavras, Contreras confirma o
pensamento de Mezirow, traduzido na
epigrafe colocada no inicio do presente
artigo.

Quanto as dimensdes cognitiva e
operacional da educacdo, toma-se por base
nesta investigacdo o pensamento de
pesquisadores que abordam o tema das
“competéncias”, tais como Perrenoud (1999,
2000, 2002) e Le Boterf (2002, 2003). Esses
tedricos concordam em definir competéncia
como o ato de saber mobilizar recursos
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cognitivos para agir com eficiéncia em
situacdes-problema. Diferenciam, dessa
maneira, os contelidos (por¢des fragmentadas
do conhecimento, constantes de programas
disciplinares) e as habilidades (potenciais do
‘saber fazer” ainda vinculados as disciplinas)
da capacidade de articula-los e utiliza-los nas
atividades complexas do dia-a-dia. “As
competéncias, em sua esséncia, nao
exprimem simplesmente a aplicagdo e a
utilizacao de recursos para resolver algo que
mereg¢a uma intervencdo mas se
caracterizam pela prépria agdo do individuo
em situacoes reais de vida vinculadas a sua
pratica social” (Rodrigues et alii, 2003, p. 2).

Metodologia

Em virtude de se orientar por uma ag¢do
planejada com a finalidade de realizar
transformacdes num determinade contexto
- 0 campo da educacgio gréafica— de maneira
participativa e incorporando uma proposta
conscientizadora nessa area, o projeto se
configura como uma pesquisa-agao
(Thiollent,1992). Da-se um tratamento
qualitativo a investigacdo, respeitando as
seguintes caracteristicas indicadas por
Bogdan e Biklen (1992): a fonte dos dados é
o préprio ambiente do contexto em que se
trabalha; o estudo é descritivo; ha uma
preocupacdo maior com o processo do que
com os resultados; tende-se a analisar os
dados indutivamente e a esséncia do que se
deseja investigar é “o significado”.

Para a andlise critica de textos que
discutem os usos das inovagdes tecnoldgicas
na educagdo, e em especial no ensino de
desenho, é adotado o método dialético.
Procura-se explorar o relacionamento da
teoria com a prética em diversas atividades
por meio de busca na literatura e do
intercambio com profissionais que possuem
dominio sobre diferentes modalidades de
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expressdo da forma. Esse procedimento visa
estimular a construgido de materiais
auxiliares a aprendizagem de tais linguagens
‘a partir de um tema que lhes seja
paralelamente aplicavel, de modo a
estabelecer sua integracdo.

E preocupacio constante deste projeto
familiarizar todos os envolvidos com os
recursos grafico-computacionais mais
recentes — programas de geometria dinamica,
de auxilio ao desenho e de utiiizacdo
artistica - ndo somente para a criagdo de
produtos visuais como, também, para a
elaboracdo de seqiiéncias didaticas.

Além dos coordenadores (autores deste
artigo) e de dois colaboradores, docentes
lotados no Departamento de Técnicas de
Representagao da EBA/UFR] — Daniel Wyllie
L. Rodrigues e Patrizia Di Trapano -
participam do estudo os 14 alunos inscritos
no Curso de Especializagdo em 2004, dentre
os quais 10 sao professores de Desenho e de
Educacgdo Artistica nos niveis fundamental
e médio de ensino e 1 no nivel superior.

No decorrer da investigacdo, diversos
grupos de graduandos da Escola de Belas
Artes da UFR] (em particular licenciandos
em Educacao Artistica com habilitacio em
Desenho e estudantes de Design de Produto)
e de alunos do ensino fundamental e médio,
que freqientam aulas de desenho em
diferentes colégios, compordo amostragens
especificas onde os efeitos da utilizacdo de
ambientes digitais e de novos enfoques dados
as disciplinas graficas serdo avaliados.

Abre-se ainda espacgo para a inclusio
de possiveis alunos bolsistas e profissionais
de outras instituicdes, que se mostrem
interessados pelo projeto.

Entre os dados coletados através dos
instrumentos e estratégias previstas para tal
- questiondrios, entrevistas e observacio
participante — ja se conta, no momento em
gue o presente artigo é publicado neste



periédico, com os resultados obtidos por
meio da analise de contelido das respostas
a um “self-report” solicitado aos pos-
graduandos no final do primeiro periodo
letivo de 2004.

As “vozes” dos teéricos e dos
participantes

No final de junho de 2004, apds terem
cursado a disciplina “Teoria e Pratica de
Pesquisa: topicos especiais de metodologia
da pesquisa na drea das linguagens técnicas
de representacdo grafica”, os alunos de
especializacdo, a pedido da professora,
expressaram por escrito 0s seus sentimentos
em relacdo ao que haviam vivenciado ao
longo daqueles 15 encontros. Procurava-se
ndo simplesmente obter sua avaliagao sobre
o curso que haviam acompanhado, mas,
sobretudo, saber o gue havia representado
para eles a oportunidade de participar
daqueles momentos. Seus comentarios foram
muito ricos, principalmente porque
trouxeram a luz alguns elos das idéias ali
expostas com a teoria em que se fundamenta
este projeto. Dessa forma, parece-nos
elucidativo apresentar aqui alguns recortes
do “self-report” & medida que relembramos
pontos importantes destacados pelos teéricos
do nosso quadro de referéncia. Usa-se como
cédigo a letra P (Participante) acompanhada
de um indice numérico para identificar os
respondentes.

Mezirow (1991, p. 11) esclarece que
“normalmente, quando aprendemos algo,
atribuimos um antigo significado a uma nova
experiéncia [...] Na aprendizagem
transformativa, no entanto, noés
reinterpretamos uma antiga experiéncia (ou
uma nova) a partir de um conjunto de
expectativas, dando assim um novo
significado e perspectiva a antiga
experiéncia”.

P, — “As minhas expectativas iniciais*
estavam direcionadas para a ampliacao dos
meus conhecimentos na drea de
representacdo gréafica com o intuito de
possibilitar a criacdo de novas estratégias
pedagdgicas, especialmente aquelas que
envolvem o uso dos recursos computacionais.
Entretanto, as informacdes transmitidas em
suas aulas me mostraram outras possibilidades
que vio além do espaco da escola”.

P, — “As aulas de Teoria e Pratica de
Pesquisa sao para mim as mais excitanfes
até o momento e ja percebo um novo olhar
sobre os contetdos que antes passavam
superficialmente.”

P, - “A disciplina de Teoria e Prética
de Pesquisa ndo sO imprimiu um novo ritmo
na leitura e redacdo, mas também me trouxe
um novo olhar sobre os assuntos que rodeiam
a minha drea de atuacdo.”

“No6s atribuimos significado a uma
experiéncia, em grande parte, ao participar
de um dialogo com outras pessoas” - adverte
Mezirow (1991, p. 58), confirmando mais
adiante: “é importante enfatizar que ambas
as dimensdes instrumental e comunicativa
estdo envolvidas na maioria dos atos de
aprendizagem sobre o mundo, as outras
pessoas e ndés mesmos” (p. 89).

P, - “A convivéncia com o grupo tem
sido muito boa. O fato de alguns alunos nao
terem somente interesses académicos faz
com que nossos encontros apresentem maior
diversidade de enfoques.”

P.— “O estudo da disciplina em questao
me trouxe vivéncias muifo interessantes.
Primeiramente, o prazer de estar na posicdo
de aluna e conviver com colegas que tém
muitas experiéncias para compartithar.”
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P,— “Ndo ingressei na pés-graduagcao
movido pela possibilidade de progressao
funcional, mas por acreditar sinceramente
gue um professor deve sempre estar se
aperfeicoando. Assim, considero que o curso
de especializacdo deve possuir como
caracteristicas fundamentais o estimulo a
pesquisa, o intercambio com outros
profissionais — da mesma drea ou de dreas
correlatas — e uma bibliografia atualizada.”

P,— “Gostei das atividades discutidas
em grupo. Com respeito a andlise do artigo,
achei um grande desafio. Observar os
colegas analisando foi proveitoso para
perceber novas formas de anédlise e
apresentacoes [...] todos sempre dispostos a
ajudar e trocar idéias.”

P.,—- “Um ambiente de trabalho
proficuo a troca de experiéncias. Um grupo
de pessoas sérias, empenhadas em assimilar
e esmiucar as propostas atualizadas,
conduzidas de maneira acessivel ao ritmo
da turma.”

Conceder poder ao aluno - observa
Cranton (1994, p. 72/73) - € a0 mesmo tempo
“um objetivo e uma condicdo para a
aprendizagem transformativa [...] um
aprendiz dotado de poder estd apto a
participar completa e livremente do discurso
critico e da acdo resultante”. Na opinido da
autora, aquele que ndo se sente com poder
durante o processo de auto-reflexdo corre o
risco de desistir do seu aprendizado.

P,- “Na graduacao nio temos a menor
preparacdo e idéia do que é trabalhar com
pesquisa. Em alguns momentos me senti um
total ignorante, mas nao levei para a
desisténcia e sim para o empenhar-me e
absorver um novo conhecimento [...]
Aguardo novos desafios.”
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P, - “Confesso que inicialmente me
senti um “peixe fora d’dgua”, pois observei
que a maijoria da turma era formada por
educadores e eu ndo tinha (e ndo tenho)
experiéncia semelhante. Mas, com o passar

dos encontros, a situagdo foi mefhorando.”

P,— “A minha presenca e participacdo
como aluna da disciplina “Teoria e Pratica
de pesquisa” pode ser considerada um caso
a parte. Ao contrario dos meus colegas
especialistas, nunca tive experiéncia no
ensino do desenho projetivo. Isso, a
principio, me causou um certo desconforto
e duividas em relagdo a minha identificacdo
com a disciplina e até com o préprio curso.
Entretanto, apds as aulas e exercicios feitos
em sala de aula, pude perceber a
importdncia de tal disciplina para a minha
formacgdo e o prazer da aprendizagem de
métodos essenciais para 0 bom entendimento
e interpretacdo de textos, pesquisas e outros
recursos de pesquisa.”

Ainda discorrendo sobre a importancia
de que o aluno se sinta com poder, Cranton
(idem, p. 146) chama atencdo para a
principal responsabilidade do educador que
utiliza a abordagem transformativa na
conducdo de suas aulas; “estabelecer e
manter um ambiente de trabalho em que o
aprendiz possa tornar-se poderoso”. As
atividades desenvolvidas devem oportunizar
a participagao de todos e dar-lhes a chance
de serem ouvidos em seus argumentos e
opinides, levando assim a reconstrucio do
conhecimento através do compartilhamento
de idéias e questionamentos.

P, — “As nossas aulas se mostraram
dindmicas, ndo esperava por isso, achei que
seria mais uma daquelas disciplinas tedricas
com leituras interminéveis e nem um pouco
de “acao”. Acho que esse dinamismo se



deve, principalmente ao exercicio feito a
partir da resposta do questiondrio® . Nos vimos
envolvidos com ele de uma forma muito
interessante, a pesquisa passou a ser um
pouco nossa.”

P.— “O curso em si(a disciplina) € muito
rico, interessante e muito valido, assim me
parece. Os materiais que nos passou foram
fundamentais para nosso apoio...”

P.— “Considerei interessante a disciplina
e a maneira como foi passada. Com a
pontualidade, a assiduidade, a didatica, a
comunicabilidade e as tarefas de casa a
professora teve grande éxito no estimulo e
motivagdo para as atividades prospostas e
realizadas {...]. Concluindo, achei muito
proveitoso o aprendizado e o resultado apés
o término do curso.”

P, — “A disciplina [...] a despeito da
exigltidade do tempo — e conseqlente
impossibilidade de um maior aprofundamente
no assunto - foi extremamente feliz na
escolha dos tépicos selecionados para o
estudo, bem como na adequacio das
atividades propostas. Isso me permitiu adquirir
maior seguran¢a e clareza no modo de
analisar e organizar dados, o que até entdo
eu fazia de forma mais intuitiva do que
metodica.”

Taylor (1998, p. 51), ao interpretar as
palavras de Saavedra (1996), aponta a
“necessidade de atuar com base em novas
idéias” como um dos aspectos de capital
importancia no processo da aprendizagem
transformativa.

Separamos trés recortes de depoimento’
dados pelos pés-graduandos, que ilustram com
propriedade o aspecto acima mencionado.
Dois deles - os de P_e P, - foram redigidos em
mensagens eletrénicas enviadas posterior-
mente a professora de Teoria e Prética de
Pesquisa. Em relagdo a respondente P,
esclarecemos que suas ‘falas’ apresentadas
neste artigo foram ‘entregues’ em momentos
diferentes: a primeira delas, no final de junho
de 2004, em resposta ao “self-report”; a
segunda, um més apds, quando a aluna revela
0s sentimentos que experimentou ao prosseguir
com a atividade de pesquisa proposta como
trabalho final naquela disciplina. Vale reler o
que ela expressou inicialmente (ver texto ja
transcrito) e comparar os dois depoimentos.

P - “E necessario ressaltar que, a meu
ver, as mudancgas estdo trazendo qualidade
ao meu trabalho e a maneira com que eu
lido com as questées pedagégicas que
surgem no meu caminho.”

P, - “Estou a-do-ran-do fazer esse
trabalho. A receptividade e as respostas dos
artistas entrevistacdos foram excelentes e me
ajudaram muito a compreender a arte de hoje
em dia. Muito obrigada por ter nos dado essa
oportunidade tio rica.”

P,,— “I...] saliento que essas idéias, que
talvez eu possa aplicar ainda em 2004 com
os meus alunos, ganharam forga respaldadas
pelas discussées levantadas em suas aulas.
Novas idéias eu sempre tive porém nunca
as levei em frente. As técnicas de pesquisa
que aprendi, somadas ao incentivo que vocé
nos proporciona, € que estao motivando-me

* A aluna se refere 2 atividade em que a turma respondeu a um questionario com perguntas abertas sobre as

dificuldades encontradas no ensino das linguagens gréficas, cuja analise foi feita em conjunto em vérias sessées

de discussio,
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a ir além. [...] Um conhecimento
imprescindivel 8 minha pratica pedagdgica.
A oportunidade de refletir, discutir,
questionar. Uma injecao de dnimo, algo que,
indubitavelmente, jd estd inseparavelmente

r

ligado ao meu ‘fazer educagao’.
Conclusdo

Uma das sensagdes mais gratificantes
que se tem, ao participar de um projeto dessa
natureza, € a de ser, a um s6 tempo, agente
e paciente das transformacdes que ali vao
ocorrendo. Trata-se de um processo de
realimentacdo no qual tanto professor quanto
alunos sdo aprendizes e, apesar de
trabalharem em conjunto, desenham sua
trajetéria individual na conquista da
autonomia.

A educagdo grafica tem sua propria
‘ecologia’, um habitat onde o germe da
emancipagio encontra as condicdes ideais
para ser plantado, desenvolver-se e
reproduzir-se. Saber cuidar deste ambiente
de modo a manté-lo fértil e produtivo
parece-nos representar a verdadeira missao
empreendedora dos educadores neste vasto
campo de comunicacdo e expressdo. Para
is50, nao basta refletir e discursar mas acima
de tudo agir; esta tem sido a principal meta
e fonte de inspiracdo do nosso trabalho.
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