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Resumo

Este artigo tem como objetivo demons-
trar um experimento na area do design
grafico, onde foram aplicados conceitos de
pré-livros — produto caracteristico de midia
impressa — no projeto de um site — midia
digital — destinado ao pablico infantil. Esta
proposta baseou-se no referencial tedrico
sobre pré-livros, possibilitando desenvolver
um projeto grafico, onde os resultados pude-
ram ser avaliados diretamente com usuarios,
verificando que esta alternativa tecnolégica
pode contribuir significativamente no
desenvolvimento socio-cultural e didatico-
pedagégico dos individuos.
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Abstract

This paper has as objective to
demonstrate an experiment in the area of
graphic design, where first-book concepts —
characteristic product of media printed — had
been applied, in the project of a site — digital
media — destined to the children. This
proposal was based on the theoretical
referencial on first-books, having made
possible to develop a graphical project,
where the results could directly have been
evaluated with users, verifying that this
technological alternative can contribute
significantly in the social-cultural and
didactic-pedagogical development of the
individuals.

Keywords: graphic design, first book, web

1. Introducdo

Este artigo propbe-se a demonstrar o
desenvolvimento de um projeto grafico,
aplicando conceitos de design em midias
convencionais para o design em midia digital
(ou eletrénica). Tal projeto grafico baseia-
se na concepgdo de um pré-livro “digital”,
o qual possibilita ao usuario —especialmente
o publico infantil — desenvolver distintas
formas de percepcdo com a interatividade
que esta midia digital permite.

O propésito grafico foi o de integrar
cores atraentes e formas geometricamente
organizadas em painéis (telas), que fossem
esteticamente correlacionadas com
conceitos artisticos contemporaneos; e assim
possibilitar o usuério a desenvolver sua
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prépria interpretacao, considerando que todo
0 processo desta interpretacdo ndo deve ser-
de ordem verbal ou discursivo, mas sim
baseado no conhecimento intuitivo dos
elementos e animagdes graficas que a nova
midia oferece.

O propésito cientifico foi o de transferir
o experimento gréfico — editorial e técnico
- encontrado nos pré-livros para uma
situagdo virtual, utilizando-se de uma midia
digital que possibilitasse interferir na
interatividade deste produto, através da
interacdo com os links e hiper-links,
permitindo verificar o nivel de integracao —
interface — entre usudrio e produto final e
portanto, observar a efetividade desta midia
como alternativa para projetos graficos deste
género.

2. Revisdo Teérica

2.1. Conceito gréfico do “pré-livro” e
sua importéncia para a formagdo
infantil

Pode-se definir Pré-livros como um
produto editorial caracterizado por uma
producdo grafica na qual inexistem quaisquer
tipos de linguagem verbal ou textual. Neste
caso, a comunicacdo deve se dar exclu-
sivamente pelas possibilidades e alternativas
dos materiais e processos graficos (ou nao)
empregados, além da diagramacio e
estrutura grafica empregada.

Os primeiros Pré-livros foram desen-
volvidos por Bruno Munari, na ltilia, na
década de 50 do século passado. Os obje-
tivos explicitos que levaram a desenvolver
este tipo de produto foi o de “... usar o
material com que se faz um livro (excluindo
o texto) como linguagem visual” (MUNARI,
1981).



Entretanto, observa-se gue o principal
argumento estd na formagdo do individuo
cidaddo. Considerando uma Itdlia — e toda
uma Europa — arrasada pela guerra, sua
reconstrugdo ndo deveria envolver apenas
os aspectos fisicos, mas principalmente os
aspectos culturais e educacionais dos
individuos, significando, portanto que a
formacdo destes individuos deveria ser
cuidada com o melhor embasamento
cultural, artistico e cientifico possivel.

Do ponto de vista didatico-pedagogico,
MUNARI afirma que esta formacio deveria
basear-se numa percep¢ao e experimentagcao
de mundo desde os primeiros anos da vida,
permitindo “... formar pessoas com
mentalidade mais eldstica e menos
repetitiva”. PIAGET (apud LIMA, 1980)
propunha que educar pela inteligéncia é
educar para a flexibilidade, criando situagoes
pedagogicas que exijam recombinacoes dos
esquemas de agdes infantis; e neste sentido,
VYGOTSKY (apud KOHL, 1997) afirmava
que o desenho infantil é a pré-histéria da
escrita e por isso, poderia haver uma maior
familiaridade da crianca com o desenho, do
gue com a escrita.

Para FREIRE (2000), processo de
compreensdo critica de um texto, diz que
esta ndo se esgota na decodificacdo da
palavra escrita, “mas que se antecipa e se
alonga na inteligéncia do mundo.” Isto quer
dizer que, a crianca que tiver mais opor-
tunidades de fazer “leituras” variadas, sera
um leitor mais critico da realidade que a
cerca. Assim, ao lidar com o iconico e com
o virtual — elementos caracteristicos do pré-
livro — a crianga estard se humanizando.

No ambito do design gréfico, o Pré-livro
seria entdo uma alternativa, ja que permitiria
aos individuos um contato com os livros em
fase anterior a alfabetizacio; e, além disso,
possibilitaria ampliar as atividades explora-
térias, inventivas e imaginarias, decorrentes

de uma producdo grafica com elevada
qualidade técnico-artistico. Assim, o Pré-
livro seria uma peca fundamental na
formagao infantil, ja que segundo MUNARI
(1994), a crianca “... é uma pessoa em
formacdo; depende do ambiente e do
comportamento dos adultos se a crianca serd
uma pessoa ativa, criativa, curiosa para o
conhecimento do mundo ... ”.

2.2. Alguns exemplos atuais de pré-
livros encontrados na midia impressa

Ndo sdo muitas as alternativas de pré-
livros encontrados no mercado editorial
brasileiro. Com raras excegoes apresentadas
na 172 Bienal Internacional do Livro de Sao
Paulo - edicdo de 2002 - onde alguns
poucos exemplos foram apresentados, é
dificil encontrar em livrarias populares
verdadeiros pré-livros, ou mesmo algumas
adaptacdes para estes.

Por outro lado, das caracteristicas
encontradas nestas poucas publicacdes
destacam-se o enfoque para um publico
amplo, ou seja, ndo restringe mais ao publico
infantil; e a elevada sofisticagdo grafico-
editorial, tornando-se um produto de custo
elevado e, portanto destinado principalmen-
te a um publico de maior poder aquisitivo.

Dos livros encontrados, ao menos dois
se enquadram perfeitamente a estas
caracteristicas, sendo inclusive sucessos de
vendas (no nicho que operam).

“Zoom”, de BANYAI (1995) e editado
pela Brinque Book é um destes livros.
Fisicamente caracteriza-se por uma brochura
simples com 64 (sessenta e quatro) paginas
sendo 2 (duas) paginas que apresentam
editais, 31 (trinta e uma) paginas inteiramente
pretas — sempre pares — e 31 (trinta e uma)
péginas — impares —onde cada uma apresenta
uma ilustragdo em pagina completa.
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Estas imagens formam uma seqiiéncia de ampliagdo e/ou reducao, sugerindo e dando a
nitida impressdo de afastamento ou de aproximacio da imagem, conforme o sentido da leitura
(Figura 1). A narrativa € criada pelo proprio leitor, a qual deve ser caracterizada conforme o
nivel de interpretacdo das imagens; além do repertorio ¢ a possibilidade imaginaria do usudrio;
isto significa que de fato surge a possibilidadé de uma “leitura” da frente para trds, como de
tras para frente. “Zoom” foi premiado como melhor livro de imagem da Fundagdo Nacional do
Livro Infantil e Juvenil (sessdo brasileira do International Board on Books for Young People).

Figura 1 — Observe uma seqiiéncia das paginas impares oo livio “Zoom”, onde & permitido uma “leitura” de
frente para tris como de trés para frente (Fonte: BANYAL 1995,

O livro “Cantico dos Canticos”, de
LAGO (1997) é outra importante referéncia
editorial a qual permite caracterizar um
“pré-livro”. Esta obra se destaca tanto pela
possibilidade de uma interagao ladica com
criangas quanto que sua tendéncia poética
que surpreende adolescentes, jovens e
adultos. Tal como “Zoom”, sua “leitura”
pode se dar tanto de frente para tras, quanto
de tras para frente e sua narrativa também
se relaciona com as expectativas e
perspectivas dos usudrios.

Fisicamente trata-se de uma brochura
simples com 25 (vinte e cinco) paginas,
sendo 1 {uma) pagina em branco, 1 (uma)
pagina que apresenta seu edital e 2 (duas)
paginas de apresentagdo com titulo, autora
e editora sendo uma no “comeco” e outra
no “fim” do livro, ambas invertidas, ou
melhor, uma para baixo e a outra para cima.

A referéncia estética baseia-se nos
desenhos das iluminuras medievais e
islamicas, além de trazer estreita relacio
com as obras de M. C. Escher (1898-1972),
uma vez que também faz uso da ilusio de
Otica e ambigtidade para criar imagens
multidimensionais, com diversos pontos de
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observacao numa mesma cena (Figura 2).
Graficamente, caracterizam também a
refagdo entre claros e escuros — sempre
aplicando variagoes cromdticas intensas —
e por conseqliéncia varias analogias com
aspectos antagdnicos como dia/noite; sol/
lua; claro/escuro; entre outros (Figura 3).
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Figura 2 — Nas ilustracoes de “Cantice dos Canticos”,
observa-se uma estreita relacio estética com as
iluminuras medievars e islimicas ou com as obras
de Escher (Fonte: LAGO, 1997).



Figura 3 — A relagdo Cfa‘l‘O/E'S( uro observada na
andlise grdfica é outra caracteristica desta obra
(Fonte: LAGQ, 1997).

2.3. Referéncias dos
encontrados na Internet

“oré-livros”

Ao propor um novo produto grafico
numa midia digital de grande evolugdo como
a Internet, a partir do conceito do pré-livro,
constatou-se a necessidade de revisar este
tipo de produto nos diversos bancos de dados
— da propria Internet — a fim de identificar e
analisar sites que pudessem apresentar
similaridades ao conceito do pré-livro.

Neste sentido, pode-se constatar um
elevado nimero de sites com objetivos
similares, caracterizando-se principalmente
as historias em quadrinhos e uma infinidade
de animagdes, entre eles destaca-se um site
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que apresenta similaridades com o conceito
de livro infantil. Trata-se de um site baseado
num livro escrito por PRADO (s.d.) e
ilustrado por Ziraldo, denominado “Olha O
Olho da Menina”; e que atualmente estd
acessivel na Internet (PRADO e PINTO,
2002) (Figura 4). O préprio site destaca que
trata-se do primeiro livro virtual do Brasil.

Observa-se neste site a existéncia de 2
(duas) possibilidades de leitura, uma delas
caracteriza-se por uma leitura/interpretacdo
denominada como integral, onde cada pagina
possui uma ilustracdo e um texto com comandos
de avanco e retorno, contendo 20 telas; e
também ha uma versio denominada de bolso,
onde todas as paginas sdo apresentadas em
tamanho reduzido, uma abaixo da outra, com
a opcdo da barra de rolagem para movimento
dos quadros e seqiéncia da historia, além da
opcao de ampliagdo do quadro que conduz &
tela na forma integral.

Neste sentido pode-se considerar que a
relacdo usuario/histéria se da exclusivamente
no ambito linear/ seqiiencial, mesmo porque
esta é a Gnica alternativa apresentada ao
usuario. Além disso, o contetido apresenta-se
tanto na forma de imagem, quanto na forma
textual, o que significa que as possibilidades
intuitivas dos usudrios ja sdo condicionadas
ao significado do texto em sobreposi¢ao ao
contetdo grafico pictdrico.
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3. Objetivos

Os objetivos deste trabalho foram
apresentar o desenvolvimento de um site,
utilizando os conceitos basicos do pré-livro
(considerado em midias impressas), através da
metodologia do [fojeto e baseado em
referéncias estéticas formais contemporaneas.
A partir deste site (objeto de pesquisa),
propéem-se entdo verificar o nivel de interacdo
das criangas (expectadoras e usudrias) durante
a exploragdo (navegacio) no mesmo.

4. Metodologia

4.1. A referéncia iconografica para o
desenvolvimento do projeto do pré-livro

Considerando os objetivos deste
trabalho, especialmente quanto a base
estético/formal contemporaneo o qual
deveria basear-se o objeto de pesquisa (o site
propriamente dito); e considerando a
necessidade de uma referéncia iconografica
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que permitisse elaborar efou criar as mais
diversas correlagoes estruturais, morfologicas”
e cromaticas, propos-se utilizar as obras do
pintor Romeiro Britto.

Trata-se de um artista singular, com
uma linguagem bastante contemporanea,
caracterizada especialmente pela diversi-
dade de cores e formas, onde a partir destes
parametros cria elementos figurativos ludicos,
possibilitando ao expectador uma grande
experiéncia criativa de interpretacio.

Segundo CERQUEIRA e CAVALCANTE
(1999), Romeiro Britto nasceu em 1963, no
Recife (PE), foi uma crianga criativa que
passava seu tempo em meio a livros
ilustrados com quadros dos grandes mestres
da pintura universal, papéis e tintas, onde
tentava traduzir com tragos simples de
crianga os artistas que admirava. Apesar da
vida humilde, Romeiro Britto descobre na
sua arte uma alternativa de vida, tracando
obras multicoloridas a partir de formas
contornadas por grossas linhas escuras,
geralmente pretas; e criando sua prépria
forma de linguagem, o seu universo de
comunicacdo (Figura 5).

B

Figura 5 - A esquerda “Angel Bowling” (182,88 x 182,88 am, 1992); ao centro “Mother & Child” (91,44 x 76,20
cm, 1994); 4 direita ”F/yfhg fish” (203,20 x 243.84 cm, 1996) (Fonte: AMUINISTERIO DA CUL TURA, 1995.).

E considerado o artista brasileiro contemporaneo mais conhecido nos EUA e Europa,
onde além de sua obra prépria, desenvolve projetos grificos para campanhas — acdes —

publicitarias. (Figura 6).
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Figura 6 — Alguns exemplos de agdo publicitria da
chra de Romeiro Britto nos EUA.

Sendo assim, todo o projeto gréfico
desenvolvido neste trabalho teve como
referéncia iconografica a arte de Romeiro
Britto, uma vez que isto possibilitaria criar
elementos graficos préprios, possibilitando
trabalhar forma, cor, movimento e som
dentro dos parametros possiveis desta nova
midia digital.

4.2. O desenvolvimento do projeto do
pré-livro

Os primeiros experimentos no sentido
de desenvolver um pré-livro baseado nas
obras de Romeiro Britto surgiram com uma
proposta de um “patchwork” (um tipo de um
travesseiro infantil) confeccionado com
retalhos de tecido, propondo transferir a
linguagem artistica das telas para um produto
tangivel.

A nova proposta entdo, foi a de
transferir o conceito grafico do “patchwork”
inicial, agora para um pré-livro apresentado
numa midia digital, havendo entdo a
necessidade do conhecimento de alguns
softwares especificos da area grafica. O
projeto final (ARRUDA, 2001) iniciou-se com
o desenvolvimento da estrutura da narrativa
e para cada passo desta narrativa uma
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alternativa grafica foi desenvolvida a partir
de um “raff board”. A partir disto, cada tela
foi desenvolvida no software Corel Draw
versdo 10.0, plataforma PC, programa
vetorial e exportado para o lllustrator versio
7, programa combativel com o Flash. Ja a
animagdo dos links, os sons e transferéncia
entre tela foi desenvolvido no software
Macromedia Flash versdo 4, plataforma PC.
Os filmes do Flash sdo graficos vetoriais
interativos e animados para sites da web.

Com o filme concluido, este foi
exportado para o Flash Player, incorporando-
o em uma pagina HTML, que foi criada
utilizando o Dreamweaver versio 3. Por fim,
o filme e a pagina HTML seriam transferidos
para um servidor da Web. Para a
visualizacdo das animacgdes, é necessario
que o usuario faca o dowload do plug-in
shockwave,

5. Resultados

5.1. Resultados Gréficos: o site “Sonhos
de Retalhos”

O site “Sonhos de Retalhos” apresenta
na pagina inicial uma breve biografia do
artista plastico Romero Britto, uma vez que
as alternativas para a narrativa se basearam
na Histéria de sua vida e a estrutura grafica
tem referéncia iconografica em suas obras.
Um link permite apresentar uma breve
galeria com suas principais obras; outro link
permite salvar algumas imagens que trazem
apenas os tracos e depois imprimi-las
permitindo que as criancas possam colorir;
e o link “histéria” da inicio a animacio
propriamente dita.

Tal como mencionado, cada uma das
telas caracteriza-se por uma infinidade de
elementos graficos com extenso emprego de
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cores; ¢ alguns elementos graficos (implicitos na estrutura formal da tela) sdo os links para as
paginas seguintes, anteriores ou inicial. Isto possibilita e caracteriza a construcdo nio linear,”
ja que varias alternativas da narrativa sao apresentadas (Figura 7).

Ao passar com o mouse sobre os links, estes elementos graficos podem movimentar-se ou
entdo emitir sons proprios. Uma vez acionados, a imagem comega a ampliar, até o link preencher
toda a tela com a cor preponderante e entdo retornar em outro elemento, da nova tela (Figura 8).

gens de uma tela para outra (no processo, a animagdo se

L AT e U
Figura 8 — Seqiiéncia parcial
di de forma completa).

5.2. A apresentacdo aos usudrios:

produto final e usuario. Destes usuarios,
interagdo do site / percepsdo da crianga

apenas um deles ndo havia tido contato
anterior com computadores.

A partir da observacdo com as criancas
de idade mais elevada (8 anos), constatou-
se uma habilidade de manipulagdao com o

O resultado grafico (o site propria-
mente dito) foi submetido para observacao
junto com os usuarios finais. Foram

convidadas 10 (dez) criangas entre 5 (cinco)
e 8 (oito) anos de idade para navegarem e
interagirem pelo site - objeto de estudo —
onde foi possivel analisar a interagdo entre
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mouse (objeto fisico de interagao), além da
facilidade de integracdo com os elementos
graficos e alternativas de navegacio
(comandos), caracterizando assim uma



maior familiarizagdo com a linguagem
virtual. Além disto, constatou-se um elevado
interesse pelo produto grafico, apesar da
observacdo por estes usudrios de uma
auséncia textual. Neste caso, considerando
que estes individuos ja estavam
completamente alfabetizados, constatou que
0s mesmos se apresentavam induzidos por
uma narrativa textual, impossibilitando
novas alternativas de compreens3o.

Ja a observacdo junto com criancas
entre 5 (cinco) e 7 (sete) anos, possibilitou
constatar uma maior dificuldade de interacio
fisica com o produto —manipulagdo do mouse
— em oposicdo a uma total facilidade de
integragdo virtual, decorrente de um maior
interesse com as possibilidade de alternativas
para a compreensao da narrativa.

Neste sentido, observou-se também que
o uso de grande diversidade cromatica e
extensa variabilidade morfolégica (uso de
formas geométricas) na estrutura do projeto
grafico; a interatividade que os links
permitem para uma multi-estruturacdo da
narrativa; e o jogo de movimentos e sons
podem ser caracterizados como os principais
elementos que corroboram a importancia e
o significado didatico-pedagdgico da
transferéncia do conceito de pré-livro (midia
impressa) para a midia digital. Além disto,
o interesse genérico explicitado pelos
usudrios no decorrer das possiveis narrativas,
caracteriza que o projeto grafico atende as
expectativas de seus usudrios.

6. Discussdes e Consideracdes Finais

O conceito de pré-livro idealizado por
Munari na década de 50 do século passado
caracterizou-se pela grande inovagdo
editorial, onde alternativas de producio gréfica
possibilitaram recriar o conceito de livro para
o ptblico infantil. Entretanto, por detras deste

projeto grafico, havia um conceito implicito
no qual as criancas de uma Europa pés-guerra
pudessem criar o habito de interacio com os
livros; e a partir disto crescerem como
verdadeiros cidaddos. Outros importantes
educadores — Piaget e Vygotsky — também
propuseram novas alternativas didaticas e
pedagégicas visando uma educacgdo para a
construg¢do do individuo, a construcdo do
cidaddo, corroborando com o ideal proposto
por Munari, enquanto design gréfico.

Nos dias atuais, as novas midias
eletronicas ganham gradativamente novos
espacos. Mais uma vez, os produtos sio
direcionados para um puablico consumidor;
sendo que o aspecto educacional e de
cidadania nem sempre sdo encontrados ou
bem elaborados. O projeto grafico Sonhos de
Retalhos objetivou transferir os conceitos de
pré-livro (da midia impressa) para a Internet
(midia digital); e a partir de sua elaboragio e
exposicio junto a criancas em fase pré-
escolar pode-se perceber que este tipo de
projeto possibilitou ndo apenas inovar
enquanto tecnologia (transferéncia entre
midias), mas também criar novas possibi-
lidades de projetos graficos destinados a
educacdo pré-escolar.

Apesar das limitagcdes técnicas
encontradas no desenvolvimento do projeto e
do préprio produto final, esta experiéncia
demonstrou novas alternativas para o design
gréfico, especialmente no campo das midias
digitais.
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