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ABSTRACT

The author presented her Interdisci-
plinary Graduation Project as an example
of the use of AutoCAD Release 12 and other
software, as tools for the development of an
architectural project. The project, fundamen-
tally one of landscape architecture, used as
area for the development of administrated
urban parkland, the 50 thousand hectare
Agua Comprida valley in Bauru. The whole
proposal was elaborated with the help of
Computer Graphics.

The presentation demonstrated the
transference of maps from one software to
another. AutoCAD - R12 and Auto-Archi-
tect were used for the creation of the layers
which compose the diverse phases of the
project, and the manner of inserting draw-
ings into MS-Word files was also presented.

! Sintese adaptada do Trabalho de Graduagéo Interdisciplinar (TGI) intitulado "Parque de Lazer", do curso de Arquitetura,
Urbanismo e Paisagismo, apresentado em 1996 na FAAC - Unesp Bauru.
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Fig.01 - Vista do Centro do Parque

INTRODUCAQ

Trata-se da apresenta¢do do Trabalho
de Graduacdo Interdisciplinar, elaborado
com auxilio do software AutoCAD,
demonstrando a utilidade do mesmo no
desenvolvimento de um projeto de
Paisagismo. O projeto do Parque possue area
de 50 mil hectares, na regido da Agua
Comprida, em Bauru - SP.

e O Projeto foi desenvolvido no
AutoCAD, nas diversas fases deste.
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» O Partido Arquiteténico privilegiou
a topografia local prodominando no projeto
final linhas sinuosas, o que exigiu mais
empenho na elaboracdo e escolha dos
comandos durante o desenvolvimento do
projeto.

e Foi desenhada a malha aurbana
existente, tendo como base na escala
1:5000, definindo assim a area do projeto.

e Em outra etapa, foram definidas as
curvas de niveis, para locagdo do projeto e
posteriormente deu-se inicio a etapa final.
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Implantacdo do parque

Figura 2
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o A definicdo dos desenhos no ante-
projeto anterior a sua elaboracdo no CAD
no nosso caso foi imprescindivel.

e Assim racionalizou-se o trabalho,-
bem como o tempo gasto. Neste caso, a
maioria dos equipamentos do parque ja
estavam dimensionados, e guardados numa
biblioteca de dados.

 Foram locadas as diversas avenidas e
canteiros centrais, calcadas e as ciclovias
que circundam a regido do parque.

Da mesma forma todos os caminhos
primarios (ou sistemas viarios principais),
fazendo-se entdo a distribuicdo dos prédios
da Administragdo, Oficinas Culturais e
Biblioteca Municipal; e os caminhos
secundarios, que fazem a distribuicdo dos
equipamentos urbanos como: bancos, poste,
quiosques, fontes, play-grounds, ponte sobre
o lago (como elementos de transposicdo de
barreira), ponto de dnibus, etc.

¢ Numa outra fase mais avancada,
locou-se (extraindo-se de uma biblioteca de
desenhos) os elementos que se repetiam
como: o prédio das Oficinas Culturais
propostas, incluindo-se também as arvores
e plantas (representadas simbolicamente por
letras) e os equipamentos urbanos
(representados por ndmeros).

» Apods a locagdo e arranjos, foram
feitos todos os cortes.

e Os cortes foram feitos bidimen-
sionalmente, exigindo conferéncia passo-a-
passo, muitas vezes jogando para a terceira
dimensdo parte dele para uma boa
visualizagdo da drea projetada.

Em seguida todo o restante do parque
foi desenhado em terceira dimensao.

Embora a area fosse grande, foi possivel
se ter visao geral da area e de detalhes como
piso, tipo de luminaria etc.
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Figura 3: cortes e detalhes
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Figura 4: cortes e detalhes

CONCLUSAQ

Poder utilizar uma ferramenta poderosa
e precisa como o AutoCAD, (de maneira a
minimizar tempo e custo com papéis), em
projetos de grandes areas, onde o grau de
visualizag¢do tanto no bidimensional, tridi-
mensional, e detalhamento como esse, torna
cada vez mais necessario, para um bom
resultado, na elaboracio de projetos em
arquitetura.
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